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VIDEO OU TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
AUDIO ~
DO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,

PROFESSOR | pARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANGAS.

v SABERES E CONHECIMENTOS:

v' Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas;

\?A?UE VOCE v' Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura
ESTUDAR: corporal.

v" Corpo e movimento.

v' Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,

folhear.

v' Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

volumes, espacos, formas, etc.

v' Escuta, observacdo e respeito a fala do outro e textos

literarios;
v' Relagao entre imagem e narrativa;

v" Marcas graficas;

v" Plantas e seu habitat.




v" Nocdes espaciais;

v' Tamanho, forma e posi¢do dos objetos.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA-O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em

sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de
fotos.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

e Participar de situagdes diversas interagindo com os pares e

professores (as).

CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos a sua cultura

no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emocdes,
necessidades e desejos.

e Compreender e realizar comandos em momentos de
brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar, abaixar, subir,

descer, dancgar, comer, beber, etc.

(EI02CG03). Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular,
saltar, dang¢ar), combinando movimentos e seguindo

orientagoes.

e \Vivenciar jogos de imitagdo, durante brincadeiras, contagao

de histdrias e outras possibilidades.
e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades

manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,




folhear, entre outros.
e Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou
funcdes.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, com diferentes recursos e
em diferentes suportes.

e Coordenar progressivamente o movimento das maos para
segurar o giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer

suas marcas graficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA - TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS:

(EI02TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de
modelar a partir de seu proprio repertério, explorando
diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e
outros.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras.

e Apreciar obras de arte tridimensionais.

¢ Vivenciar situacdes de cuidado com sua propria producgao € a

dos colegas.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO:

(EIO2EF03). Demonstrar interesse e atengcao ao ouvir a leitura
de histoérias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustragoes, e acompanhando, com orientagao do adulto-leitor,
a diregcao da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a
direita).

e Participar de momentos de contagao: contos, poesias, fabulas
e outros géneros literarios.
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias,

gravuras, palavras e outros elementos presentes nos textos.




(EIO2EF06). Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.
e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras.
e I|dentificar histérias a partir de personagens.

e Oralizar histérias contadas, a seu modo.

(EI02EF09). Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

e  Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo
suas fungdes.

e Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papelao,

plastico, dentre outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EI02ET03). Compartilhar, com outras criangas, situagdes de
cuidado de plantas e animais nos espagos da instituicao e fora
dela.
e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a
existéncia de diferentes tipos de seres vivos;
e Observar e ter contato com plantas, nomeados pelo professor
(a).
o Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e

acompanhar seu crescimento.

(EIO2ETO04). Identificar relagcoes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais

(antes, durante e depois).

e Participar de situacdes realizando comandos: dentro, fora, em

cima, embaixo, lado, frente, atras e outros.




(EIO2ETO05). Classificar objetos, considerando determinado

atributo (tamanho, peso, cor, forma, etc.).

e Participar de situagcbes em que o (a) professor nomeia 0s
atributos dos objetos destacando semelhancas e diferengas.

comMmo

VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

ATIVIDADE 1:

METODOLOGIA
RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO
MUSICALIZACAO: Se os pingos de chuva - XUXA

Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=1h2P3v4sCFs

ATIVIDADE: Meus rasgadinhos de papel, transformaram-se em
ARTE.

Conteldos:

v O EU O OUTRO E O NOS: Préprio corpo e suas
possibilidades motoras, sensoriais e expressivas;

v" CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes, materiais e
instrumentos para desenhar, pintar, folhear; Corpo e
movimento; Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e

postura corporal.

Desenvolvimento: A brincadeira em casa hoje comegca com a
chuvinha de papel, primeiro vamos precisar de folhas de revistas ou
jornais, em seguida ajudar a crianga a rasgar diversos pedacgos,

podendo sim auxiliar o movimento de rasgadura.

Em seguida vamos brincar de jogar para cima os papéis, como se
fosse uma chuvinha, possibilitando a crianga fazer tentativas de

pegar, jogar, etc... Depois usaremos a atividade impressa...

A proposta que a crianga cole algumas rasgaduras no sulfite.




ATIVIDADE 2:

METODOLOGIA

RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO

HISTORIA: Antonieta, a joaninha (Autora: Silvana Guidotti)

Link da histoéria:https://www.youtube.com/watch?v=d09p JazhSw

ATIVIDADE: Vamos fazer as pintinhas da Joaninha?

Conteudos:

v" TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da
linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,

espacos, formas, etc.

v' ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO:Escuta,
observacao e respeito a fala do outro e textos literarios;
Marcas graficas.

v ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES: Nogbes espaciais.

Desenvolvimento: Apds a histéria de hoje da nossa encantadora
Antonieta a joaninha, vamos usar nossa atividade impressa.

Usando tinta guache o responsavel ira mostrar as duas joaninhas,
enfatizando os conceitos “frente e atras”, “grande e pequeno’,

fazendo essas perguntas a crianga.




A proposta em casa que ela mostre qual joaninha esta a frente? Qual
vem primeiro? Qual joaninha € a maior? Depois que a crianga fizer
sua escolha, com ajuda do responsavel, ira molhar o dedinho na tinta

guache e fazer diversas bolinhas e pintinhas na escolhida.

ATIVIDADE 3:

METODOLOGIA

RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO

HISTORIA: A histéria das formas geométricas.

Link da historia:https://www.youtube.com/watch?v=30TLG-GYkZY

ATIVIDADE: Pintura carimbo

Conteudos:

v O EU O OUTRO E O NOS: Préprio corpo e suas
possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

v" CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Suportes, materiais e

instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

v' ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO:Escuta,
observacgao e respeito a fala do outro e textos literarios.

v ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMACOES: Tamanho, forma e posicdo dos

objetos.

Desenvolvimento: Utilizando um copo plastico ou um rolinho de




papel higiénico, a sugestao € molhar o recurso na tinta guache e

carimbar na folha de papel para observar o seu formato “Circulo”.
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ATIVIDADE 4:

METODOLOGIA

RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO

HISTORIA: A FLORZINHA AMIGA (Varal de histérias)
Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=IwLYJI-JxSo

ATIVIDADE: Releitura da Obra “FLOR” — Romero Brito

Conteudos:
v ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINA(,:/T\O:ReIagéo

entre imagem e narrativa.

v TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Obras de Artes;
Estratégia de apreciagao estética; Elementos da linguagem
visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,

etc...

Desenvolvimento: A proposta de hoje é apresentar as familias uma
das obras de artes que usamos muito na Educacao Infantil, “Flor” de
Romero Britto, primeiro passo é apresentar um pouquinho esse
famoso pintor, em seguida vamos fazer uma releitura de uma das
suas obras de artes.

Disponibilizando alguns papeis com diversas textura, a sugestao é




realizar a colagem a maneira da crianga, deixando a flor bem colorida
e com diversas texturas.
Depois dentro do miolinho da flor a professora ira decorar e colocar

em exposicao o trabalhinho das criangas.

ATIVIDADE 5:

METODOLOGIA

RECEPGAO: VIDEO EXPLICATIVO
MUSICALIZAGAO: Flor de arco-iris (Danilo Benicio)
Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=6rb1QI3moYI

ATIVIDADE: VAMOS DEIXAR O CASTELO DO JOAO E O PE DE
FEIJAO BEM BONITO?

Conteudos:

v" TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais e
instrumentos das Artes Visuais; Linguagem grafica.

v' ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO: Relagao
entre imagem e narrativa.

v ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E
TRANSFORMAGOES: Plantas e seu habitat; Transformagéo

da natureza.

Desenvolvimento: Apds 0 nosso classico de hoje, “Jodo e o Pé de
feijdao”, a proposta em casa as familias e as nossas criangas, sera
plantar algumas sementinhas de feijao.

Vamos precisar de um copinho plastico ou até mesmo o fundo

recortado da garrafa pet, alguns feijées e um pedacinho de algodéo.




A ideia é a participagao da familia juntamente com o bebé.

Coloque os feijoes sobre o algodao, coloque o copo em um local
iluminado e ndo deixe o algodao secar. Va colocando agua sempre
aos pouquinhos, em mais ou menos trés dias a raiz comecara a
aparecer e um pouco mais tarde seu feijao vai comegar a nascer.

O objetivo desse experimento é observar e acompanhar a
germinacgao, o desenvolvimento do feijdo a cada dia e observar a
caracterizagao de um ser vivo, incentivando o amor e a dedicagao
desde pequenos.

Em seguida, vamos fazer a atividade impressa, iremos fazer um dos
cenarios da histéria, o “castelo”.

Vamos usar papel branco microondulado nas nuvens abaixo do
castelo, com ajuda do responsavel o bebé ira colar pedacinhos de
papel, e no castelo sera realizado a pintura com tinta guache, usando

os dedinhos, o bebé vai passar a tinta na figura impressa.

FEL BRANCO NAS NUVENS, &







