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SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAL

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR SEBASTIAO FELTRIN

PROFESSORAS: MARCIA NOVAES TURMA: A

COMPONENTES CURRICULARES: 4°¢e 5°ANO LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

DATA DA REALIZAGAO: DE 19 a 25 de fevereiro de 2021

ALUNO (A):

TURMA:

19 a 26 de fevereiro.

Iniciamos o ano letivo de 2021 inicialment(? com ensino remoto, vocés estdo recebendo as ATIVIDADES
COMPLEMENTARES DE ESTUDO PARA O PERIODO DE ISOLAMENTO — COVID 19, referente a semana de

Contamos com sua participacdo para que todas essas atividades sejam realizadas pelo seu filho. No
roteiro a seguir estdo as atividades e todas as orientacdes para sua execucdo. Tudo esta descrito de forma
simples. Qualquer divida estarei a disposicdo no Whats App.

Senhores Pais e Responsaveis

Abracos,
Professora MARCIA

4

VIDEO OU AUDIO DA
EXPLICACAO DA PROF2,

Assista ao Video/ audio explicativo da professora.

O QUE VAI ESTUDAR?

Lingua Portuguesa e Matematica

Autobiografia, producao escrita, leitura, ortografia

Numeracgdo, sequéncias numeéricas de 2 em 2, 3 em 3,
reversibilidade de numeracao.

Simetria, nocao espacial e temporal

Criatividade

Jogo da memoria

PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

Para compreender sua histéria de vida e desenvolver
habilidades temporais

Desenvolver a escrita e organizagao de texto

Relembrar numeracdo, sequéncias numéricasde2e 2,3 em
3

Para desenvolver observacao, percepcao de semelhancas e
diferencas entre figuras.

Desenvolver habilidades espaciais e percepcéo de posicdo e
forma da imagem.

Desenvolver atengao e concentragao.

COMO VAMOS ESTUDAR

Organize um ambiente tranquilo e fique atento as explicagdes
dadas pela professora no whatsapp, qualquer duvida a




ESSES CONTEUDOS professora estard a sua disposicdo das 7:30 as 11:30 para
esclarecer.
Organize-se com as atividades para ndo acumular.

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS? Buscando as atividades impressas na escola.

Lendo e preenchendo de acordo com as orientagdes as
atividades enviadas completamente, sem deixar nada em
branco ou incompleto.

Ouvindo atentamente as explicacdes que a professora envia
pelo whatsapp e chamando quando ndo entender ou conseguir
fazer as atividades.

Devolvendo as atividades semanalmente para que a
professora faca as corre¢des necessarias.

LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

A autobiografia € um género literario onde o autor narra a prépria histéria da sua vida.
Ninguém melhor que vocé para escrever sobre algo tdo pessoal.
Escreva a historia da sua vida seguindo as sugestdes abaixo como roteiro

e Escreva sobre seu nascimento.
Exemplo: Nasci no dia ....., cidade de ..... Morei em...

e Escreva sobre sua vida, quantos anos vocé tem, quais escolas estudou, como é
o seu dia a dia, com guem vocé mora, o que gosta de fazer, de comer

e Escreva sobre seus planos para o futuro
Quais seus objetivos para o futuro, no que gostaria de trabalhar

Capriche na letra e nos detalhes das informacdes, utilize paragrafos e pontos, use o
verso da folha para escrever se precisar.




Descubra o segredo, se 0s numeros estdo de 2 em 2, 3 em3, em ordem decrescente e complete
as sequéncias com atencéao.
a) 862, 864, 866, ,
b) 943, 945, 947, :
c) 994, 996, 998, ,
d) 1.005, 1.008,
e) 1.322,1.321, 1.320,

Complete a outra metade do desenho de forma igual e acrescente:
e Um sol do lado direito da casa

e Uma flor ao lado esquerdo da casa

Esquerda Direita

Imagine dentro da casa, e responda com suas palavras.

a) Quem mora nessa casa?

B) Descreva como vocé imagina que ela é por dentro, quantos cémodos, cor etc.




Precisamos nos cuidar para ndo pegar covid através de atitudes como, lavar bem as maos
com sabdo, passar alcool gel, manter distancia das pessoas, ndo compartilhar objetos.
Vamos montar um JOGO DA MEMORIA SOBRE O COVID-19
PARA MONTAR O JOGO SIGA AS DICAS:
1)PINTE DA MESMA COR OS DESENHOS IDENTICOS
2)RECORTE OS QUADRADOS E CONVIDE ALGUEM DA SUA CASA PARA JOGAR
3)VIRE O DESENHO PARA BAIXO E EMBARALHE, VIRE DOIS DESENHOS SE FOREM
IGUAIS GUARDE COM VOCE E VIRE OUTROS DOIS NOVAMENTE
4)SE FOREM DIFERENTES VIRE O DESENHO PARA BAIXO SEM MUDAR O LUGAR E O
OUTRO JOGADOR VAI JOGAR, GANHA O JOGO QUEM TIVER A MAIOR QUANTIDADE DE
PARES
IMPORTANTE, TIRE UMA FOTO DO SEU JOGO DA MEMORIA PRONTO E ENVIE PARA A
PROFESSORA PELO WHATSAP.

BONS ESTUDOS!!!







