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OLA , PRESTE MUITA ATENCAO NAS EXPLICACOES E AUDIOS QUE

A PROFESSORA VAI POSTAR NO GRUPO DE WATSAP.

O QUE VOCE VAI > LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA
ESTUDAR » Atencao, concentracao, percepgao visual,
coordenacgao
» Multiplicagdo e divisdo simples, numeros pares,
lateralidade
PARA QUE
VAMOS ESTUDAR » Desenvolver atencao, concentracao e raciocinio
ESSES i IcI?esc:cl.ver muItipIizagée; e.diviséo simples
CONTEUDOS? entificar esquerda e direita
COMO VAMOS
ESTUDAR OS > Orggnizg um ambiente tranquilo e fique atento as
. explicagcdes dadas pela professora;
CONTEUDOS? » Nao deixe as atividades acumularem;
» Se tiver duvida pergunte no whatsapp para a
professora para nova explicagao.

REALIZE AS OPERACOES E PINTE O CAMINHO EM QUE TODOS OS
RESULTADOS SEJAM PARES E AJUDE O SAPINHO A CHEGAR NA LAGOA.
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Paula segura a raquete com ¢ mao
Maria segura a raquete com a méo
Paulc estG com o pé no chao.

Maria esta com o pé _ ____no chdo.



< Esauerda Direita >
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Observe este momento em que vocé esta realizando essa atividade e escreva:

O que tem a sua direita?

O que tem a sua esquerda?

SUGESTAO: MOMENTO CONECTADO

SE VOCE TEM COMPUTADOR EM CASA COM ACESSO A INTERNET, PECA
AUTORIZAQAQ PARA SEU RESPONSAVEL E DIVIRTA-SE COM O JOGO:
CANHAO NUMERICO

COMO ACESSAR;:
Entre no site:

https://rachacuca.com.br/jogos/canhao-numerico/

COMO JOGAR:

Use 0 mouse para mirar e atirar. Aperte a barra de espacgo para trocar a bolinha atual.
Destrua as bolas mirando e atirando cuja soma seja 10.

Exemplo se na bola da frente canh&o for 7 vocé devera jogar essa bola no numero 3.
7+3=10 as bolinhas irdo explodir e desaparecer.

Se jogar e ndo der a soma 10 as bolinhas irdo aumentando e seu tempo acabando.

Boa sorte!!! )
PROFESSORA MARCIA



