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DATA DA REALIZAGAO : 22/06/2020 ( SEGUNDA-FEIRA)

LINGUA INGLESA

AUDIO/VIDEO EXPLICATIVO DA
PROFESSORA

- OUCA O AUDIO DA PROFESSORA E ASSISTA O VIDEO
PARA ENTENDER COMO REALIZAR A ATIVIDADE.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

- FAMILY MENBERS: MEMBROS DA FAMILIA.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

- CONHECER O NOME DAS PESSOAS DA FAMILIA EM
INGLES E APRENDER A PRONUNCIAR CORRETAMENTE
ESSAS PALAVRAS.

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

° SUGESTAO DE VIDEO PARA A AULA DE HOJE:
https://youtu.be/kCka94jeGTk FINGER FAMILY]

COCOMELON — FAMILIA DE DEDINHOS DO COCOMELON.
° OBSERVE A MAO (HAND) E VEJA EM QUAIS
DEDOS ESTAO AS PESSOAS DA FAMILIA.

° RELEMBRE OS SEUS NOMES EM INGLES JUNTO
COM A PROFESSORA.

° CONTORNE SUA MAO COM ATENCAO E DESENHE
A FAMILIA NA PONTA DOS DEDINHOS.

COMO VAMOS REGISTRAR O

-ASSINTINDO AO VIDEO/AUDIO COM ATENGAO MAIS

QUE APRENDEMOS? DE UMA VEZ, PRONUNCIANDO AS PALAVRAS
ORALMENTE E REALIZANDO A ATIVIDADE PROPOSTA.
ESQOLA MUNICIPAL PROFESSOR SEBASTIAO FELTRIN.
ROLANDIA, JUNE / 12020.
COMPLETE TEACHER (Professor):

STUDENT (Estudante):

DISCIPLINA : LINGUA INGLESA
CONTEUDO: FAMILY MENBERS: MEMBROS DA FAMILIA.

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAD




1- OBSERVE THE FINGER FAMILY, READ THE NAMES WITH TEACHER. (OBSERVE A FAMILIA
DE DEDINHOS E LEIA OS NOMES COM A PROFESSORA.)

2-NOW, DRAW YOUR HAND AND THE FINGER FAMILY, AFTER PAINT. (AGORA, CONTORNE
SUA MAO, DESENHE A FAMILIA DE DEDINHOS E PINTE.)




ARTE

> ASSITA AO VIDEO/ AUDIO EXPLICATIVO DA

VIDEO OU AUDIO DA PROFESSORA

EXPLICAGAO DA PROF2.

O QUE VAI ESTUDAR? > MUSICA; ) ) ,

PROCESSO DE CRIAGAO: COMPOSIGAO ARTISTICA COM

ENFASE NOS SONS DO COTIDIANO;

PARA QUE VAMOS > PERCEBER E EXPLORAR E ALGUNS ELEMENTOS

CONSTITUTIVOS DA MUSICA;
521‘_:_';3';0'5;3'53 » EXPLORAR ALGUNS DOS ELEMENTOS POR MEIO DE
: CANGOES, EXECUGAO E APRECIAGAO MUSICAL;

> EXPLORAR FONTES SONORAS DIVERSAS, COMO AS
EXISTENTES NO PROPRIO CORPO (PALMAS, VOZ,
PERCUSSAO CORPORAL), NA NATUREZA E OBJETOS DO
COTIDIANO;

» RECONHECER E EXPLORAR OS ELEMENTOS DAS ARTES:
LINHAS, PONTOS E CORES.

> ACESSE E ASSISTA : YOU TUBE TV ESCOLA

CURITIBA, ARTE - 1°  ANO  LINK:
COMO VAMOS ESTUDAR https://youtu.be/MmNOZLkqQPA

ESSES CONTEUDOS? » ORGANIZE SEUS ESTUDOS!

> NA AULA DE HOJE VAMOS ESTUDAR MUSICAS E
SONS DO COTIDIANO.

> AGORA VOCE VAI PRESTAR ATENGAO NOS SONS DA
SUA CASA (VOZES DE PESSOAS CONVERSANDO,
APARELHOS ELETRONICOS, PESSOAS CAMINHANDO,
CACHORRO LATINDO, GATINHO MIANDO, MAQUINA
DE LAVAR), NA RUA (MOTOR DE CARROS, MOTOS,
BUZINAS), DA NATUREZA (CANTO DE PASSAROS,
VENTO, CHUVA, TROVAO) E ETC.

> OLHA QUANTOS SONS NOS OUVIMOS E AS VEZES
NEM PERCEBEMOS!

> LEIA COM ATENCAO TODAS AS INSTRUGCOES E
REALIZE A ATIVIDADE COM BASTANTE CAPRICHO.

» CASO PUDER TIRE UMA FOTO E MANDE PARA EU

VER.
COMO VAMOS > REALIZANDO A ATIVIDADE PROPOSTA, UMA
REGISTRAR O QUE kﬁgng,@m SOBRE A MUSICA “A LOJA DO MESTRE
APRENDEMOS?
ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR SEBASTIAO FELTRIN.
ROLANDIA,
PROFESSORA:
COMPLETE ALUNO:

DISCIPLINA: ARTE

) CONTEUDO: MUSICAS E SONS DO COTIDIANO.
LEIA COM ATENGAO:

> CURIOSIDADE: NA AULA FOI APRESENTADO O COMPOSITOR BRASILEIRO VILLA LOBOS, QUE
APRENDEU VIOLONCELO E CLARINETE COM O SEU PAl. COM 6 ANOS COMPOS SUA PRIMEIRA
PECA PARA VIOLAO. TAMBEM TINHA INTERESSE NOS RITMOS NORDESTINOS, FOLCLORE




BRASILEIRO (CANTIGAS POPULARES) E MUSICAS SERTANEJAS RAIZ.

» AGORA VOCE VAI ASSISTIR OUTRO VIDEO DO PATATI-PATATA E OUVIR A MUSICA “A LOJA DO
MESTRE ANDRE” ATRAVES DO LINK: https://youtu.be/gkLv_E yOAE PRESTE BEM ATENCAO NA
MUSICA, NOS SONS, NOS INSTRUMENTOS, RITMO E NA LETRA DA MUSICA. A LETRA DA MUSICA
SE ENCONTRA NO FINAL DO ROTEIRO.

> ACOMPANHE A LETRA DA MUSICA:
A LOJA DO MESTRE ANDRE

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UM PIANINHO
PLIM PLIM PLIM UM PIANINHO
PLIM PLIM PLIM UM PIANINHO

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UMA GUITARRINHA
PLIM PLIM PLIM UMA GUITARRINHA
PLIM PLIM PLIM UMA GUITARRINHA

Al OLE, Al OLE

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
Al OLE, Al OLE

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UM TAMBORZINHO
TUM TUM TUM UM TAMBORZINHO
TUM TUM TUM UM TAMBORZINHO

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UMA CORNETINHA
TA TA TA UMA CORNETINHA
TA TA TA UMA CORNETINHA

Al OLE, Al OLE
FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
Al OLE, Al OLE
FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE (2X)

> AGORA VOCE VAl FAZER UM DESENHO NO SEU CADERNO ILUSTRANDO ESSA MUSICA,
CAPRICHA NA PINTURA - DEIXE TUDO BEM COLORIDO.

EDUCAGAO FiSICA

VIDEO OU AUDIO DA

EXPLICACAO DA PROF-. ASSISTA AO VIDEO/ AUDIO EXPLICATIVO DA PROFESSORA.

O QUE VAI ESTUDAR? BRINCADEIRAS E JOGOS

PARA QUE VAMOS ESTUDAR - EXPERIMENTAR, FRUIR, COMPREENDER E RECRIAR
ESSES CONTEUDOS? DIFERENTES BRINCADEIRAS E JOGOS DA CULTURA POPULAR

PRESENTES NO CONTEXTO COMUNITARIO LOCAL E REGIONAL,
RECONHECENDO E RESPEITANDO AS DIFERENCAS.
~ ACESSE E ASSISTA : YOU TUBE TV ESCOLA CURITIBA, ED.
COMO VAMOS ESTUDAR FISICA — 1° ANO LINK:https://www.youtube.com/watch?v=t2YiCk-E25E
; VAMOS ESTUDAR ESSE CONTEUDO REALIZANDO UMA
ESSES CONTEUDOS? BRINCADEIRA COM MOVIMENTOS PRE DETERMINADOS QUE
TEM O NOME DE “TRAVESSIA MALUCA’, USANDO MUITO A




IMAGINACAO.
- LEIA O TEXTO INSTRUCIONAL DA BRINCADEIRA E DIVIRTA-

SE.
COMO VAMOS REGISTRAR O | - REALIZANDO AS ATIVIDADES PROPOSTAS ATRAVES DA
QUE APRENDEMOS? BRINCADEIRA E EXPRESSANDO O QUE VOCE ACHOU.

DISCIPLINA : EDUCACAO FiSICA

COMPLETE
PROFESSORA:
DATA: / /
CONTEUDO:. BRINCADEIRAS E JOGOS
ATIVIDADE

- DETERMINE O ESPACO EM QUE A AULA SERA REALIZADA.

- IMAGINE UM CASTELO QUE TEM 2 TORRES, UMA EM CADA PONTA DO ESPACO (UMA DISTANGCIA
DE 2 A 3 METROS).

- PARA ATRAVESSAR DE UMA TORRE PARA OUTRA E NECESSARIO RECEBER UMA SENHA QUE
DEVERA SER REALIZADA E SOMENTE QUANDO FOR DADO O SINAL SONORO (APITO, PALMA, GRITO)
ATRAVESSAR BEM RAPIDO O ESPACO ENTRE AS TORRES.

- QUANDO CHEGAR DO OUTRO LADO RECEBERA OUTRA SENHA QUE SERA CUMULATIVA.

- EX: SENHA PULA (A CRIANCA PULA) + SINAL SONORO.

- A CRIANCA ATRAVESSA O ESPACO CORRENDO PARA CHEGAR NA OUTRA TORRE, CHEGANDO ELA
RECEBE OUTRA SENHA QUE SERA CUMULATIVA.

- SENHA PULA+ GIRA (A CRIANCA PULA E GIRA) + SINAL SONORO - A CRIANGA ATRAVESSA
NOVAMENTE O ESPACO RAPIDAMENTE E RECEBE OUTRA SENHA.

- OPGCOES DE SENHAS: PULA, GIRA, AGACHA, ESTICA, ENCOLHE, CORAGAO COM AS MAOS,
RASTEJAR

®

N—

DEPOIS DE BRINCAR... i
DESENHE NO QUADRO ABAIXO UM EMOJI (CARETINHA) QUE REPRESENTE O QUE VOCE
ACHOU DA BRINCADEIRA (GOSTEI, NAO GOSTEI, MAIS OU MENOS...).




