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Prefeitura
de Rolandia

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

:c

EDUCACAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ESCOLA MUNICIPAL NOSSA SENHORA APARECIDA
PROFESSOR: GISLENE A. DE MARQUI TURMA: INFANTIL 5

PERIODO DE REALIZACAO: 17 A 21 DE AGOSOTO 2020 — 15 ROTEIRO
HOJE E SEGUNDA-FEIRA 17 DE AGOSTO DE 2020

VIDEO OU AUDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)
DO
PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS EXEMPLOS QUE

ESTA DISPONIVEL EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS ATIVIDADES.

O QUE VOCE VAI e  Comunicagéo verbal expresséo se sentimentos e ideias.
ESTUDAR: .
. Linguagem oral e corporal.

. Percepgéo e memoria auditiva, e rimas
. Imaginagéo

. Motricidade e habilidade manual

* CAMPOS DE EXPERIENCIA: O Eu, 0 Outro e o Nés (EI03EOQ04)

PARA QUE
VAMOS - Interagir com outras criangas estabelecendo relagdes de troca enquanto trabalha na prépria
ESTUDAR
ESSES tarefa.
CONTEUDOS? R
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas (EI03TS03)
- Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam os sons como trava-lingua.
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos. (EI03CG05)
- Usar a tesoura para recortar, explorar materiais com variadas inten¢des de criagéo.
e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 03-08 (PROPOSTA 75).
COMO VAMOS ; - .
ESTUDAR OS e NESSA VIDEO AULA, MOSTRA NOSSAS EXPRESSOES E SENTIMENTOS ATRAVES DE
CONTEUDOS? BRINCADEIRAS COMO TRAVA-LINGUAS E PRODUCAO ARTISTICAS ATRAVES DO
MOSAICO, TEM UMA HISTORIA MUITO LEGAL DO SAPATO QUE MIAVA, E MUITAS
OUTRAS COISAS MUITO BACANA COMO: COM OS MATERIAIS RECICLADOS CONSTRUIR
O PIAO E EM UMA TAMPA PERCURSOS USANDO CORES E UMA BURQUINHA PARA
BRINCAR, VOCES PODEM APROVEITAR AS DICAS E FAZER.
ComMO VAMOS | 1. VAMOS REALIZAR AS ATIVIDADE DO MOSAICO NA IMAGEM DO PATO, SEGUE
REGISTRAR O QUE EXEMPLO.
APRENDEMOS?

2. A BRINCADEIRA E BRINCAR COM OS TRAVA-LINGUA.
3. VIDEO COM TRAVA-LINGUAS PARA ELES OUVIREM E FALAR CANTANDO JUNTO.
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¥  ATIVIDADE: CRIANGAS VAMOS REALIZAR UM MOSAICO NO DESENHO, ENVIEI TIRINHAS DE PAPEIS COLORIDOS @

¥ PARA VOCES RECORTAREM EM QUADRADINHOS E COLAREM NO SEU DESENHO.

O PATO EM MOSAICO: EXEMPLO
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AGORA BRINQUEM DE TRAVA-LINGUA DO CAJU E DO DIGO, SE QUISEREM FILMAR E COLOCARNO ®

GRUPO NA HORA QUE ELES TIVEREM FALANDO.
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O CAJU DO JUCA
A Jf“ DO CAJ '
0 JACA DA JUJU

E O CAJU DO CACA.

QUANDO DIGO DIGO,
DIGO DIGO,

NAO DIGO DIOGO.
QUANDO DIGO DIOGO,
DIGO DIOGO,
NAO DIGO DIGO.
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HOJE E TERCA-FEIRA 18 DE AGOSTO DE 2020

VIDEO OU AUDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)
DO
PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS EXEMPLOS QUE ESTA

DISPONIVEL EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS ATIVIDADES.

O QUE VOCE VAI e  Geéneros textuais
ESTUDAR: . N . .
e Organizagdo da narrativa considerando tempo, espaco, trama e personagens.
e Animais, suas caracteristicas, seus modos de vida e habitat

e Convivio e interag&o social

e |dentidade e autonomia

PARA QUE N .
VAMOS * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéo (EIO3EFO01)
Eg;EgAR - Utilizar letras, e desenhos em suas representagdes graficas.
CONTEUDOS?
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transf (EIO3ET03)
- Reunir informagdes de diferentes fontes, produzir registros como desenhos, comunicagéo oral
gravada e fotografia etc.
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: O Eu, o Outro e o Nés. (EIO3EO03)
- Participar de situagdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.
COMO VAMOS ,
ESTUDAR OS e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 04-08 (PROPOSTA 76).
CONTEUDOS? « NESTA AULA VAMOS VIAJAR AO PASSADO, FALANDO SOBRE OS DINOSSAUROS
E SUAS CARACTERISTICAS SEUS SONS E USANDO O MUNDO DA INTERNET PARA
FAZER VARIOS DESCOBRIMENTOS SOBRE ESSA EPOCA.
COMO VAMOS 1- VAMOS REALIZAR A ATIVIDADE DE DESCOBRIR E PINTAR O DINOSSAURO IGUAL,
REGISTRAR O QUE
E DEPOIS PINTAR ALETRAD E O DINOSSAURO, ESCREVENDO ALETRA D DENTRO
APRENDEMOS?

DAS FIGURAS GEOMETRICAS.

2- A BRINCADEIRA E: COM O CHAPEU DE DINOSSAURO QUE ENVIEI PARA AS
CRIANCAS, COLOCAR NELES PARA ELES CANTAR A MUSICA FAZENDO OS
MOVIMENTOS, ENVIE UMA FOTO DELES COM O CHAPEU DE DINOSSAURO NO
GRUPO.

3- MUSICA COM VIDEO “A DANGCA DO DINOSSAURO’, FAZENDO OS MOVIMENTOS
CONFORME A MUSICA
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DINOSSAUROS
ENTRE TODOS ESTES DINOSSAUROS, QUAIS SAOIGUAIS? DESCUBRA E PINTE.
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AGORA VAMOS PINTAR A LETRA D, E O DINOSSAURO, E DEPOIS ESCREVER A LETRA D ABAIXO.

\VATNOSATREINARZ

BRINCAR DE DINOSSAURO OUVINDO A MUSICA E REALIZANDO OS MOVIMENTOS
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HOJE E QUARTA-FEIRA 19 DE AGOSTO DE 2020

4 4
A4 A4
A4 A4
A4 A4
A4 A4
A4 A4
A4 A4
) _ . A4
@ | VIDEO OU AUDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A) v
DO
: PROFESSOR VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS :
EXEMPLOS QUE ESTA DISPONIVEL EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS v
4 ATIVIDADES. 4
A4 A4
¥ | O QUE VOCE VAl v
¥ | ESTUDAR: e Audigédo e percepcgédo de sons e musicas.
) e Habitos alimentares
L) e Linguagem oral como forma de comunicag¢do das necessidades e intengdes. L
() e Registro gréficos: desenhos, letras e nimeros. v
Consciéncia fonoldgica, sons das letras.
A4 * ’ A4
A4 A4
A4 A4
¥ | PARAQUE * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas (EI03TS03) A4
\E/é_l'\_/'L?DSAR - Reconhecer, em situagdes de escuta de musica, caracteristicas dos sons. 4
A4 A4
ESSES
hd CONTEUDOS? _ hd
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimento (EI03CG04)
- Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimenta-se.
A4 A4
A4 A4
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginac&o (EI03EF01) v
) - Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao valor sonoro convencional
Q para relacionar grafema-fonema. L]
A4 A4
A4 A4
: e ASSISTIR O VIDEO DA AULA DO DIA 05-08 (PROPOSTA 77). :
COMO VAMOS ; 3
@ | ESTUDAR Os e NESSA VIDEO AULA BRINCAREMOS DE SER UM SUPER HEROI E SALVAR v
@ | CONTEUDOS? O MUNDO O NOSSO PLANETA. CONTA UMA HISTORIA MUITO LEGAL DO v
4 “CAMILAO O COMILAO”, DE UM PORQUINHO QUE SAIl PEDINDO VARIOS v
v ALIMENTOS SAUDAVEIS PARA TODOS QUE ELE ENCONTRA DANDO UMA hd
A4 R A4
SEQUENCIA NA CONTAGEM DE 1 A 12, MUITOI BACANA, APROVEITEM.
A4 A4
4 BOA AULA. 4
4 4
A4 A4
(™) COMO VAMOS 1 — DUAS ATIVIDADES: UMA DE LETRAS USANDO O SOM INICIAL, E A OUTRA )
| REGISTRAR O QUE CONTANDO E REGISTRANDO OS NUMEROS EM CADA CONJUNTO. .
& APRENDEMOS? O
: 2 - A BRINCADEIRA E DE SER UM SUPER HEROI, COM UM PANO AMARRE NO :
L) PESCoCO E COM A AJUDA DE UM ADULTO E UM PEDACO DE PAPELAO L]
CONSTRUIR UM ESCUDO RECORTANDO E COLE UM PEDACO DE FITA PARA SER |
: UMA ALCA DE SEGURAR E BRINQUE DE SALVAR O MUNDO SENDO UM SUPER :
(™ HEROI, TIRE UMA FOTO E COLOQUE NO GRUPO. (>
A4 A4
4 3 — MUSICA COM VIDEO, AS LETRAS FALAM — QUERO APRENDER A LER, COM OS 4
v SONS DAS LETRINHAS DO ALFABETO. N
A4 A4
A4 A4
A4 A4
A4 A4
A4 A4
\ 4 \ 4
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NOSSAS ATIVIDADES ABAIXO E DO LEITAO “CAMILAO” COMO NA VIDEO AULA

DEPOIS FACAM A LEITURA DO ALFABETO COM ELES, COLOCANDO O DEDO NAS LETRAS

ESCREVA NOME DO LEITAO E PINTE AS LETRAS QUE O COMPOEM:

ABCDEFGRH I
JELMNOQP@R
STUV W XY &

OBSERVE AS GRAVURAS E ESCREVA A INICIAL DE CADA UMA:

® . -~

3
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CAMILAO GANHOU MUITOS ALIMENTOS. CONTE E REGISTRE:
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( Docinho,

Estas sdo placas de pedestre PARE e SIGA.
Pinte de vermelho o bonequinho da placa PARE.
 Pinte de verde 0 bonequinho da placa SIGA.
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FACAM UM DESENHO NA PLACA ABAIXO, COM A INDICAGCAO PROIBIDO ALIMENTAR OS ANIMAIS
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RECORTE AS FIGURAS PARA BRINCAR DE JOGO DA IMITAGAO, BRINQUEM COM DOIS JOGADORES: COM  AS CARTAS VIRADAS PARA ¢
BAIXO CADA JOGADOR PEGA DUAS CARTAS, E UM COLOCA NA TESTA SEM OLHAR A FIGURA E O OUTRO VAI TENTAR FAZER COM
QUE ELE ADVINHE QUE ANIMAL E SO USANDO GESTOS E MOVIMENTOS COM O CORPO, E DEPOIS E A VEZ DO OUTRO.
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