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i VIDEO OU AUDIO OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)

" | po

“* | PROFESSOR

VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS EXEMPLOS |*

,ﬁ QUE ESTAO DISPONIVEIS EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS ATIVIDADES.
f: O QUE VOCE VAI e Interpretagdo e compreensdo de cangdes.

. | ESTUDAR: ,

W e Linguagem oral e expresséao.

; e O corpo e seus movimentos, motricidade.

: ¢ Imitacdo como forma de expresséo.

ﬁ o Palavras e expressoes da lingua.

:i e Registro gréaficos: desenhos e letras

n e Consciéncia fonoldgica.

7r | PARA QUE

77 | VAMOS
<+ | ESTUDAR
< | ESSES

. | CONTEUDOS?

* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas
(EI03TS02) — Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se

estimule a concentragéo, a aten¢éo e a coordena¢éo motora.

* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos
(EI03CGO03) — Participar de jogos de imitagéo.
- Criar movimentos e gestos, ao brincar, dancar e representar etc.

*CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e imaginagdo

(EIO3EF01) — Reconhecer e identificar as letras do alfabeto (vogais) em contexto ao valor

sonoro convencional para relacionar grafema-fonema.

o | COMO VAMOS

. | ESTUDAR OS ) ]

ﬂ CONTEUDOS? PATRIMONIO BRASILEIRO, ELA E A MAIOR FLORESTA TROPICAL DO
*ﬁ MUNDO E E MUITO IMPORTANTE PARA A SOBREVIVENCIA DA
:A: HUMANIDADE. NELA VIVEM MUITAS ESPECIES DE PLANTAS, ANIMAIS E E
f; O LAR DE VARIOS POVOS INDIGENAS, POSSUE RIOS QUE SERVEM DE |
ve ESTRADAS PARA MORADORES.

NESSA VIDEO DA AULA DO DIA 28-09 PROPOSTA 113, ESTUDAREMOS
SOBRE OS INDIOS E NOSSA FLORESTA AMAZONICA. UM GIGANTESCO |
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COMO VAMOS | 1. ATIVIDADE: DAS VOGAIS, CIRCULAR NAS PALAVRAS AS VOGAIS,
REGISTRAR O QUE ESCREVENDO A LETRA INICIAL DE CADA PALAVRA, TRABALHE OS SONS
APRENDEMOS? DELAS ANTES IMITANDO O QUADRO DAS BOQUINHAS ANTES.

2. DEPOIS DE ASSISTIR O VIDEO EDUCATIVO OS SONS DOS ANIMAIS,
BRINQUEM COM ELES DE IMITAR UM BICHO E O OUTRO TENTAR ADIVINHAR
QUE BICHO E, VOCE COMECA E DEPOIS DEIXA ELES IMITAREM PARA VOCE
TENTAR ADVINHAR. EXEMPLOS: PULA IGUAL UM SAPO, RASTEJA COMO UMA
COBRA, IMITE O LEAO-ONCA, BATE AS ASAS IGUAL A ARARA E IMITE O SOM
QUE ELA FAZ, PULA IGUAL UM MACACO ETC.
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7NA ATIVIDADE ABAIXO PRONUNCIE AS PALAVRAS IMITANDO O SOM INICIAL DAS VOGAIS USANDO ESSE
iMETODO DA BOQUINHA PARA ELES TENTAREM ACERTAR O SOM INICIAL DAS PALAVRAS ABAIXO.
+-VOCES PODEM IMITAR A BOQUINHA FAZENDO O MOVIMENTO DA BOCA SEM PRONUNCIAR SOM ANTES,

iPARA VER SE ESTAO ENTENDENDO AS LETRAS E SEUS SONS.
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HOJE E TERCA-FEIRA 06 DE OUTUBRO DE 2020

- | VIDEO OU AUDIO
DO
“* | PROFESSOR

OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)

VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS
EXEMPLOS QUE ESTAO DISPONIVEIS EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS
ATIVIDADES.

¢ | O QUE VOCE VAI

7¢ | ESTUDAR: e Percepc¢do do entorno

IF e Linguagem matemética

< e Animais, suas caracteristicas e habitat.

Lo e Comunicagéo e autonomia

“ e Elementos da linguagem visual: espagos e formas.

h e Interpretacdo e compreensédo de cangdes.

w \P/ﬁ:\?/lg (S?UE * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e
" | ESTUDAR Transformacdes - i - i -

“ | ESSES (EIO3ET04) — Registrar observa¢ées, manipulagdes e medidas, usando
ﬁ CONTEUDOS? multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita espontanea), em
i diferentes suportes.

:; (EIO3ETO03) — Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia
; alimentar e outras caracteristicas.

ﬁ * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Eu, o Outro e o Nés.

¢ (EIO3EO05) — demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas.
¢ * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas

PAS (EI03TS01) — Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir da
PAe utilizacéo da linguagem das artes visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco.
W - Interpretar cangdes e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule
W a concentracéo, a atencéo e a coordenacao motora.

wr | COMO VAMOS

/- | ESTUDAR 0s
| CONTEUDOS?

e ESTUDAREMOS A VIDEO AULA DA PROPOSTA 114 DO DIA 29-09.
IREMOS CONHECER AS CARACTERISTICAS DE FELINOS SELVAGENS E
DOMESTICOS, QUE SAO REPRESENTADOS DESDE OS GATOS
DOMESTICOS ATE AO LEAO O REI DA SELVA. ELES APRESENTAM UM
OTIMO OLFATO, UMA AUDICAO AGUDA, UMA CAPACIDADE DE
ENCHERGAR MUITO BEM NO ESCURO DA NOITE E A COLUNA MUITO
FLEXIVEL PARA SUBIR EM ARVORES ETC.

<= | COMO VAMOS
w0 | REGISTRAR O QUE
APRENDEMOS?

1 - OUCAM A MUSICA ONGCA PINTADA E DEPOIS REALIZE A ATIVIDADE DE
LIGAR OS PONTOS E COLAR BOLINHAS DE PAPEL CREPOM PRETO.
OTIMA AULA BEIJOS TIA Gl.
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¥ ONCAPINTADA

yAs

A
+%ZECA BALEIRO
PAS

ié ONCA PINTADA

*QUEM FOI QUE TE PINTOU?
*QUEM TE POS O PRETO
#+QUEM TE POS O PRETO

*QUEM TE AMARELOU

e

""E ONCA PINTADA

~~QUEM FOI QUE TE PINTOU?

i%QUEM TE POS O PRETO
QUEM TE POS O PRETO

i%QUEM TE AMARELOU
w

iPOR QUE TU NAO E VERMELHA, ONCA

*NEM E ROSA-CHOQUE A TUA FUCA
O TEU OLHO PARECE DE LOUCA

ﬂrQUEM ACHOU DE TE PINTAR

w

iTANTA PINTA PRETA, POXA, ONCA

*I\/IAS UM DIA NEM QUE A VACA TUSSA
EU TE PINTO DE AZUL-DA-PRUSSIA

%QUE BONITO VAI FICAR

w

iE ONCA PINTADA

iQUEM FOI QUE TE PINTOU?
QUEM TE POS O PRETO

*QUEM TE POS O PRETO

§QUEM TE AMARELOU

PAq

ié ONCA PINTADA

- QUEM FOI QUE TE PINTOU?
+QUEM TE POS O PRETO
*QUEM TE POS O PRETO
ﬂ?QUEM TE AMARELOU
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https://www.letras.mus.br/zeca-baleiro/

;}NESSA ATIVIDADE MEUS QUERIDOS VOCES VAO LIGAR OS PONTOS DESSE FELINO ABAIXO

" COMECANDO DO NUMERO 01 ATE O 20

X 0, o8

* B e w09

ke 0y

¢ DEPOIS DE LIGAR OS PONTOS E COLORIR FAZENDO PINTINHAS OU COLANDO PEDACINHOS DE PAPEL
PRETO FORMANDO AS PINTINHAS NA ONCA PINTADA.
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QUARTA-FEIRA 07 DE OUTUBRO DE 2020

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)

VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS
EXEMPLOS QUE ESTAO DISPONIVEIS EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS
ATIVIDADES.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

e O corpo e o espago, esquema corporal
e Motricidade: controle e equilibrio do corpo
e Linguagem oral, géneros textuais
e Rimas e aliteragfes.
e Diferentes pessoas, espagos, tempos e culturas
e Formas geométricas
PARA QUE * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos
\|E/2¥835 AR (EI03CGO02) — Movimentar-se seguindo orientagdes dos professores, de outras
ESSES criangas.
CONTEUDOS? - Movimentar-se e deslocar-se com controle equilibrio
*CAMPOS DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e imaginacdo
(EIO3EF02) — Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Espacos, Tempos, Quantidades, Relacges e
Transformacgdes (EIO3ET01) — Observar e identificar no meio natural e social as
formas geométricas, percebendo diferencas e semelhancgas entre os objetos no
espaco em situacgdes diversas.
COMO VAMOS
ESTUDAR OS ¢ ESTUDAREMOS A PROPOSTA 115 DO DIA 30 DE SETEMBRO, UMA
CONTEUDOS? AVENTURA FANTASTICAS SOBRE O EGITO E SUAS CURIOSIDADES,
UMA GRANDE ARQUITETURA AS PIRAMIDES, CONSIDERADAS UMA
DAS SETE MARAVILHAS DO MUNDO, VAI MOSTRAR OS REIS DO EGITO
OS FARAOS, AS MUMIAS, MUITO BACANA A AULA SOBRE OS POVOS
EGIPCIOS COM SUAS VESTIMENTAS, MAQUIAGENS E ACESSORIOS.
COMO VAMOS

REGISTRAR O QUE

APRENDEMOS?

1 - ATIVIDADE: LEIAM O VERSINHO COM RIMA PARA SEU FILHO REPETIR
COM VOCE E DEPOIS REALIZE UM DESENHO, SOBRE O QUE APRENDEU
E GOSTOU SOBRE O EGITO.

2- BRINQUEM COM ELES DE O MESTRE MANDOU, DANDO OS COMANDOQOS.
3 - VIDEO O GRANDE MISTERIO DAS PIRAMIDES DO EGITO.
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T LEIAM O VERSINHO COM RIMA PARA SEU FILHO REPETIR COM VOCE. ;~
e o £ Je
% A MUMIA EGIPCIA %
o UMA MUMIA ENGRACADINHA o
v CUTUCOU O FARAO Ye
% O POBRE TREMEU INTEIRO i
o FICOU MESMO DE DAR DO o
PAg Je
bg e
<+ AGORA MEUS QUERIDOS DEPOIS DE VER A AULA E LER O VERSINHO, FACAM UM DESENHO ABAIXO DO -/~
j“: QUE ACHOU MUITO INTERESSANTE: PlRAMlDES, MUMlAS, FARAOS, DESERTO, CAMELO ETC, USEM SUA f;
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IMAGINACAO E CAPRICHEM.

s

e e
T P
DX W
e bXd
X W
e P
DX W
W A
Wy W
bAg A
DX W
>F SF
DX W
S E bXd
DX W
e bXd
DX W
e e
DX W
W W
>F S F
DX W
bAg S F
DX W
e bXd
DX W
e bXd
DX W
e bXd
DX W
3 S e
DX

A e
A PN
e bie
DX W
bAg A
DX W
e bXd
DX W
e vF
DX W
e e
DX W
g g
X W
A e
X PN
>F A
DX W
S¢ SF
X W
o E bXd
DX W
e e
DX W
A e
X W
e e
pAq 2

> g >
2l
{
\

>
)

y
}J S
y
y
>

d
d
[
X
1
%
d
%
d
[
d
W
%
4
[
d
W
d
i
d
[
X
d
N
d
[
X
d
%
d
[
X
e
X
d
[
5
d
%
d
[
d
[
d
W
d
[
4
[
d
W
d
L
%
d
[
%
d
[
d
%
d
[
d
7
d
[
d
5
d
[
X
d
[
d
[
d
W



>

T 7 7 Y Y Y Y 7 7 Y Y ¥ 7 7 ¥ Y Y Y 7 7 Y Y Y Y Y Y o Y Y Y Y Y Y O Y Y U Y Y v Y Y Y e
e PAq
e e
e e
e PAq
e e
e PAq
e e
PAe PAq
?; O MESTRE MANDOU: Um dos participantes € encarregado de ser o mestree
¥ w
¥ ficara a frente dos outros jogadores. Ele dara as ordens e todos os seguidores
w deverao cumpri-las desde que sejam precedidas das palavras de ordem: §
b 3
E “O mestre mandou” ou “Macaco Siméao mandou”. w
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VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

OLA QUERIDO (A) ALUNO (A)

VOCE DEVE ASSISTIR O VIDEO EXPLICATIVO E OUVIR O AUDIO SEGUINDO OS
EXEMPLOS QUE ESTAO DISPONIVEIS EM NOSSO GRUPO ANTES DE REALIZAR AS
ATIVIDADES.

O QUE VOCE VAI

ESTUDAR: e Linguagem oral e corporal
e Autonomia, criticidade e cidadania
e Sensacdes, emocdes e percepgdes proprias e do outro
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes espacos,
formas etc.
e O corpo e seus movimentos
e Danca, imitacdo como forma de expressao.
PARA QUE * CAMPOS DE EXPERIENCIA: Eu, 0 Outro e o Nés.
EQQAUODSAR (EIO3EO04) — Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.
ESSES — Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocgdes, sentimentos que
CONTEUDOS? vivencia ou que observa no outro.
* CAMPOS DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e Formas
(EI03TS02) — Utilizar a investigacdo que realiza sobre o espaco, as imagens,
as coisas ao seu redor para significar e incrementar sua producgéo artistica.
*CAMPOS DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos
(EI03CGO03) — Criar movimentos e gestos ao brincar, dangar, representar etc.
COMO VAMOS
ONTEODOS? NESSA AULA DE HOJE ESTUDAREMOS NOSSA SAUDE E BEM ESTAR, A
’ NOSSA HIGIENE CORPORAL. EXISTEM CERTOS CUIDADOS QUE
DEVEMOS TER PARA DEIXAR NOSSO CORPO LIMPO E LIVRE DE
BACTERIAS E VIRUS, QUE PODEM P\REJ’UDICAR NOSSA SAUDE. A
HIGIENE CORPORAL ESTA LIGADA A VARIAS ACOES DE LIMPEZA QUE
PROPORCIONAMOS A NOS MESMOS.
COMO VAMOS

REGISTRAR O QUE

APRENDEMOS?

1 — ATIVIDADE: DESENHAR VOCE TOMANDO BANHO E USANDO OS
PRODUTOS QUE VOCE USA PARA FICAR BEM LIMPINHOS, PODEM
USAR A TINTA AZUL PARA FAZER A AGUA DO CHUVEIRO.

2 — MUSICAS COM VIDEOS: SOBRE LAVAR AS MAOS, USANDO O
CORPO FAZENDO OS MOVIMENTOS CONFORME A MUSICA.

3 — REALIZE AS ATIVIDADES DO SEU NOME NO LIVRINHO DE
IDENTIDADE DA PAGINA 2 E 3:

-MEU NOME E (PAGINA 2)

-ESCREVO MEU NOME EM DIVERSOS SENTIDOS (PAGINA 3)
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7rOBSERVEM A IMAGEM DE ALGUMAS ACOES DE HIGIENE QUE DEVEMOS PRATICAR DIARIAMENTE.

CORPORAL

LEIAM PARA SEU FILHO.
A HIGIENE CORPORAL E MUITO IMPORTANTE PARA EVITAR ALGUMAS DOENCAS, VOU CITAR ALGUMAS:
- LAVAR AS MAOS
- ESCOVAR OS DENTES
- TOMAR BANHO
- LAVAR E PENTEAR OS CABELOS
- CORTAR AS UNHAS

- ROUPAS LIMPAS
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+-AGORAS MEUS QUERIDOS CONTINUE O DESENHO, DESENHE VOCE TOMANDO BANHO EMBAIXO DO e
7*CHUVEIRO E DESENHE OS PRODUTOS QUE VOCE USA PARA FICAR BEM LIMPINHO. PAq
%CONTINUE FORMANDO (DESENHANDO) A AGUA DO CHUVEIRO. CAPRICHEM. w
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