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ESCOLA MUNICIPAL MARIA DO CARMO CAMPOS
PROFESSORAS: SILVIA-(MARIA TEREZA) 2° ANO A - DANIELA 2° ANO B - RITA 2°ANO C
COMPONENTE CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA, CIENCIAS, ARTE,
EDUCACAO FISICA E LINGUA INGLESA

PERIODO DE REALIZACAO: 05 a09 de OUTUBRO

Senhores Pais ou responsaveis
Seu filho devera realizar todas as atividades no caderno de casa. Ele tera o periodo de 05
a 09 de outubro para concluir essas atividades. Cuidem-se e cuidem de sua familia. Em breve
tudo estard bem.

Um abracgo,
Professora

pa——

Vocé deve ouvir/ver o audio/ video explicativo que esta disponivel em nosso grupo antes de
realizar as atividades.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

» Linqua Portuguesa:, género textual — texto Instrucional. Elementos de apresentacdo e
unidade estrutural do género textual. Atividades de compreensao e interpretacdo. Ampliagéao
vocabular. Construcdo do sistema de escrita alfabética. Ortografia palavras com B e NH .
Leitura e interpretacédo de imagem.

» Matemaética: operacdes de divisdo, e multiplicacéo.

> Ciéncias: Movimentos do Sol.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
e Ler palavras, frases simples e pequenos textos.
e Escrever silabas e palavras.

e Compreender e interpretar os textos abordados,
e Ler textos género textual, textos instrucionais.

e Ler, reconhecer palavras com B e NH .
e Realizar operacdes de divisao e multiplicacao.
¢ Identificar caracteristicas do movimento do sol

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

» Organize seus estudos!!
» Em seu caderno coloque a data em que ir& realizar as atividades.




» Utilizar se necessério palitos, tampinhas e desenhos para resolver as operacdes e
situacdes problemas.
» Resolvendo as atividades do livro de Lingua Portuguesa, Roteiro.

Y

Resolvendo as atividades do livro de Matematica, Roteiro e paginas 190 -191 —-192 e 193.
» Resolvendo as atividades de Ciéncias, paginas 102- 103- 104 .

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS
e Realizando as atividades escritas e desenhadas no caderno.
¢ Realizando leitura e interpretacéo dos textos.

e Realizando atividades envolvendo célculo, adi¢do , interpretacdo de dados fornecidos em
tabelas .

e Observacéo de imagens e figuras.
e Atividades no livro didatico e no Roteiro impresso.

DIA- 05/10/2020 -  AULAS ESPECIFICAS (ARTE, EDUCACAO FiSICA, INGLES

ARTE

PROFESSORA: MARIA DE LOURDES
ALUNO(A): TURMA: 2° ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
PERIODO DE RELIZACAO 05 A 09 DE OUTUBRO

O QUE VAMOS ESTUDAR?

ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL E COMPOSICAO ARTISTICA BIDIMENSIONAL COM
REFERENCIA EM OBRAS DE ARTISTAS NACIONAIS — IVAN CRUZ (BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS
INFANTIS).

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

RECONHECER E EXPERIMENTAR, EM PROJETOS TEMATICOS, AS RELACOES PROCESSUAIS
ENTRE DIVERSAS LINGUAGENS ARTISTICAS.REALIZAR COMPOSICOES ARTISTICAS, TENDO
COMO REFERENCIA, NAO COMO MODELO, OBRAS DE ARTE OU OBJETOS ARTISTICOS DE
ALGUNS DIFERENTES PERIODOS (PRE-HISTORIA A CONTEMPORANEIDADE, SEM A
OBRIGATORIEDADE DE SER LINEAR) PARA COMPREENDER O CONCEITO DE BIDIMENSIONAL E
TRIDIMENSIONAL.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?
ORGANIZANDO OS ESTUDOS E ASSISTINDO AOS VIDEOS EXPLICATIVOS DA PROFESSORA E
FAZENDO AS ATIVIDADES

COMO VAMOS REGISTRAR?

FAZENDO AS ATIVIDADES PROPOSTAS NOS ROTEIROS, UTILIZANDO OS MATERIAIS ESCOLARES
COMUNS, COMO: PAPEL SULFITE OU CADERNO, REGUA, BORRACHA, TESOURA, COLA, LAPIS DE
ESCREVER, REVISTAS, JORNAIS, TINTA, ETC...

ATIVIDADE DA SEMANA: REGISTRO DA BRINCADEIRA FAVORITA “ARTISTA IVAN CRUZ”

IVAN CRUZ PINTOU CERCA DE 250 QUADROS, RETRATANDO MAIS DE 100 BRINCADEIRAS
DISTINTAS E CHAMOU ESSA SERIE DE “BRINCADEIRAS DE CRIANCA”. O ARTISTA BASEIA SEU
TRABALHO NA FRASE QUE CRIOU: “A CRIANGA QUE NAO BRINCA NAO E FELIZ, AO ADULTO QUE
QUANDO CRIANCA NAO BRINCOU, FALTA-LHE UM PEDAGO NO CORACAO”.
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OBSERVE A OBRA DE IVAN CRUZ BOLHAS DE SABAO:
ASSISTA AO VIDEO DA PROFESSORA E REGISTRE A APRENDIZAGEM DE HOJE:
> AGORA PENSE UM POUQUINHO EM TODAS AS BRINCADEIRAS QUE VOCE CONHECE E
GOSTA DE BRINCAR EM CASA, NA RUA OU NA ESCOLA.
> FACA UM LINDO DESENHO DA SUA BRINCADEIRA FAVORITA, A QUE VOCE MAIS GOSTA
DE BRINCAR, USE E ABUSE DA SUA CRIATIVIDADE E IMAGINAGAO.
> NAO ESQUECA: A DATA E O NOME DA ATIVIDADE: “22° ROTEIRO: COMPOSICAO
BIDIMENSIONAL, MEU BRINQUEDO OU BRINCADEIRA FAVORITA!




EDUCACAO FISICA

PROFESSORAS: ANDREIA TORREZAN
EMANUELLE KISAKI
COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA TURMA: 2° Ano___
NOME DO ALUNO:
PERIODO DE REALIZACAO: 05/10 a 09/10/2020

OUCA O AUDIO E ASSISTA AO VIDEO NO GRUPO PARA ENTENDER MELHOR COMO
REALIZAR A ATIVIDADE.

O QUE VAMOS APRENDER: JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA (ATLETISMO)

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS:

EXPERIMENTAR A PRATICA DE JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA, POR MEIO DE
ATIVIDADES E JOGOS DIVERSIFICADOS, ADEQUADOS A REALIDADE ESCOLAR E QUE
EVIDENCIEM A MODALIDADE ESPORTIVA ENSINADA.

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS? ATRAVES DA PRATICA DA MODALIDADE
DO ATLETISMO ARREMESSO DE PESO.

NAS AULAS ANTERIORES VIMOS QUE ATLETISMO E UM CONJUNTO DE PROVAS
INDIVIDUAIS OU COLETIVAS. AS PROVAS NO ATLETISMO SE DIVIDEM EM DOIS TIPOS:
AS DE PISTA INCLUEM CORRIDAS; DE CURTA DISTANCIA E LONGA DISTANCIA, ALEM DE

PROVAS DE REVEZAMENTO E COM OBSTACULOS E DA MARCHA
) ATLETICA.
=2 JA AS DE CAMPO SAO SALTOS: DE ALTURA, EM DISTANCIA E TRIPLO;

X N - LANCAMENTOS E ARREMESSOS: PODEM SER DE DARDO, DISCO,
=2 VARTELO E DE PESO. CONSISTE EM LANCAR O OBJETO O MAIS
LONGE POSSIVEL DO PONTO INICIAL.

HOJE NOSSA ATIVIDADE SERA ADAPTADA PARA O ARREMESSO DE MARTELO.
ATIVIDADE — ARREMESSO DE MARTELO.

MATERIAS: BOLA DE MEIA UTILIZADA NA AULA PASSADA, SACOLA PLASTICA E FITA
CREPE OU DUREX.

CONVIDE ALGUEM DA SUA FAMILIA PARA PARTICIPAR DESSA ATIVIDADE COM VOCE.
CONFORME O DESENHO, COLOQUE A ALCA DA SACOLA ENTRE AS MAOS GIRE O
CORPO E ARREMESSE O MARTELO. OBJETIVO E ARREMESSA-LO O MAIS LONGE
POSSIVEL.

LINK PARA CONFECCAO E LANCAMENTO DO MARTELO:
https://www.youtube.com/watch?v=i4iS _U0s2ZM



https://www.youtube.com/watch?v=i4iS_U0s2ZM

VARIACOES: TENTE SUPERAR A SUA PROPRIA MARCA, OU DESAFIE SEUS FAMILIARES E
VEJA QUEM CONSEGUE ARREMESSAR O MARTELO O MAIS LONGE POSSIVEL.
ATIVIDADE DE FIXACAO: APOS EXPERIMENTAR O ARREMESSO, VAMOS AVALIAR NOSSA
PARTICIPACAO NAS ATIVIDADE PROPOSTA.

DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

O ALUNO DEVERA ESCREVER O TITULO: JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA-ATLETISMO
ARREMESSO DE MARTELO E COLOCAR A DATA, DESCREVER A ATIVIDADE QUE FOI
REALIZADA ATRAVES DE ESCRITA OU DESENHO.

TITULO: DATA:
/ /

REGISTRE TAMBEM ATRAVES DO QUADRO ABAIXO. VOCE DEVERA FAZER UM X NA
CARETINHA CORRESPONDENTE AO SEU DESEMPENHO NA REALIZACAO DA ATIVIDADE.

ITENS

CONSEGUI ALGUEM PARA REALIZAR A ATIVIDADE
COMIGO?

FOI FACIL REALIZAR A ATIVIDADE?

SEGUNDO ARREMESSO FOI MAIOR QUE O PRIMEIRO?

GOSTEI DE REALIZAR A ATIVIDADE?




LINGUA INGLESA

PROFESSORA: MARIA ANGELA MARTIN BUZATTO

ALUNO(A): TURMA: 2° ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA
~ PERIODO DE REALIZACAO: 05 A 09 DE OUTUBRO DE 2020.
AUDIO DA PROFESSOR(A)

OLA QUERIDO(A) ALUNO(A)!
OUCA O AUDIO DA PROFESSOR(A) E ASSISTA AO VIDEO PARA ENTENDER COMO
REALIZAR A ATIVIDADE.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR?
REPERTORIO RELACIONADO AOS FRUTAS - FRUITS

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CONHECER E COMPREENDER COM O APOIO DA PROFESSORA SOBRE AS FRUTAS

QUE SERVIRAO DE SUBSIDIOS PARA A AQUISICAO DO PROPRIO REPERTORIO
LEXICAL.

COMO VAMOS ESTUDAR O QUE APRENDEMOS?

- ASSISTA AO VIDEO DA MUSICA DAS FRUTAS EM INGLES:
https://www.youtube.com/watch?v=KWgh-uibJVE

- REPITA O VOCABULARIO DAS FRUTAS EM INGLES JUNTO COM A/O PROFESSOR(A) E
DESENHE E PINTE AS FRUTAS PROPOSTAS NA ATIVIDADE.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?
VAMOS ESCREVER O NOME, A TURMA, A DATA E FAZER O EXERCICIO DE DESENHAR E
PINTAR AS FRUTAS .



https://www.youtube.com/watch?v=KWgh-uibJVE

DATE: OCTOBER, , 2020. 22°ROTEIRO DE INGLES

NAME: TURMA : 2°ANO
FRUITS (FRUTAS)
APPLE BANANA MELON
ORANGE PEAR WATERMELON

EXERCISE

1- DRAW AND COLOR THE FRUITS (DESENHE E PINTE AS FRUTAS).

PINEAPPLE

ORANGE

APPLE

BANANA




ESCOLA MUNICIPAL MARIA DO CARMO CAMPOS.
ROLANDIA, 06 DE A OUTUBRO DE 2020.
PROFESSORA:

ALUNO (A):

QUANDO AS ATIVIDADES SAO FEITAS NO LIVRO, REGISTRE EM SEU CADERNO A DATA DA REALIZAGAO
DA ATIVIDADE, NOME DA DISCIPLINA E O NUMERO DA PAGINA DO LIVRO QUE REALIZOU A ATIVIDADE.

OBS: AS ATIVIDADES PODEM SER REALIZADAS NO PROPRIO LIVRO, SE NAO HOUVER ESPAGO PARA AS
RESPOSTAS AS COLOQUEM NO CADERNO.

LINGUA PORTUGUESA

O “texto instrucional” nos auxiliam em como devemos proceder para fazer uma receita
culinéria, tomar um remédio, manusear um eletrodoméstico, estudar para as provas de um
concurso, conhecer pontos turisticos de uma cidade, etc. Sua principal caracteristica é a
informacgé&o, é instruir.

REGRA DE JOGO: BEOLINHA DE GUDE

> Participantes: 2 jogadores ou mais.

> Onde jogar: chao de tarra, argia, termreno asfaltlado e pisos. A arana (espaco)
deverd ser desanhada mo chao com um giz ou barbanta.

> Materiais: bolinha de gude, giz ou barbamnte.

= Objetivo: Existen varios jeitos diferentes de jogar, mas a base de odos & um,
COMm um impulso do polagar, tentar acarar as bolinhas dispostas nas aneas
delimitadas & nas bolinhas dos adwersdrios, podendo conquista-las para =i ou
nac. Depende se os participantas combinaram de jogar pra valer, ou saja.
concordando am parder as bolinhas ou s mo fim do jogo cada uma volta para
casa com as measmas bolinhas gue lkevou.

= Como jogar: desenhe um circulo o
chao e coloqua demntro trés bolinhas
ou mais de cada jogador. Os
jooadoras t&m o objetivo de “matar”
as bolinhas do adwverséario, tantando
tird-las de dentro do espaco

delimitado, usands uma de suas bolinhas para acenar as bolinhas do outra & tird-
las do espaco. A bBolinha gque ele jogar ndo podea ficar dentro do espaco (circulo),
sendao ela perde a vaz. Ganha guem conguistar o makor ndmerno de bolinhas. As
jiocgadas podern ser feitas de paro., longea., de uma sd vaz ou ans “patalecos™.

= Observacao: Cada jogador traz de sua casa sua colacio de baolimhas, que pode
aumeaentar ou diminuir conforme seu desempanho Nno jogo e das regras acordadas
N inicke. Existem bolas de tamanhos @ coras diferantes, iodas alas funcionam do
mesmo jeiio.

1 - INTERPRETACAO DE TEXTO:

a) PARA QUE SERVE ESTE TEXTO? ( ) PARA ENSINAR UMA RECEITA. ( ) PARA
ENSINAR UM JOGO.

B) QUAL O NOME DESTE JOGO?

C) QUAL A QUANTIDADE DE PARTICIPANTES?




D) ONDE PODEMOS JOGAR?
( ) SOMENTE NAGRAMA. ( ) CHAO DE TERRA, AREIA, TERRENO ASFALTADO E PISOS.

E) QUAIS OS MATERIAIS NECESSARIOS? DESENHE-OS E ESCREVA O NOME:

F) QUEM VENCERA O JOGO? () QUEM TIVER MENOS BOLINHAS. () QUEM TIVER

MAIS BOLINHAS.
2- NUMERE OS DESENHOS DE ACORDO COM A PALAVRAS E ESCREVA O SEU NOME:

. .y A
1- BODE - !’
)

2- BOLACHA ()
3 - BOTAO

4- BOLO B 6
5- BANANA Wip—p UL
6- BALA [ = - - |
@]
MATEMATICA

PROBLEMAS ENVOLVENDO A MULTIPLICACAO

ATIVIDADES A SEREM REALIZADAS NO LIVRO DIDATICO PAGINAS 190 E 191.




ESCOLA MUNICIPAL MARIA DO CARMO CAMPOS.
ROLANDIA, 07 DE OUTUBRO DE 2020.
PROFESSORA:

ALUNO (A):

QUANDO AS ATIVIDADES SAO FEITAS NO LIVRO, REGISTRE EM SEU CADERNO A DATA DA REALIZACAO DA
ATIVIDADE, NOME DA DISCIPLINA E O NUMERO DA PAGINA DO LIVRO QUE REALIZOU A ATIVIDADE.

OBS: AS ATIVIDADES PODEM SER REALIZADAS NO PROPRIO LIVRO, SE NAO HOUVER ESPACO PARA AS
RESPOSTAS AS COLOQUEM NO CADERNO.

LINGUA PORTUGUESA

Texto Instrucional
Leia esta regra abaixo e descubra de qual brincadeira ela faz parte:

Quando o lider disser: "Morto!", todos ficardo agachados. Quando o lider disser: "Vivo!",
todos dardo um pulinho e ficardo de pé. Quem nao cumprir as ordens é eliminado, até sobrar
um soé participante, que sera o vencedor e o préximo lider.

Nome da brincadeira:

1- Escreva o nome dessas brincadeiras e jogos que tambem precisam de regras. Vocé
conhece algumas delas? Escolha uma delas e escreva as regras em seu caderno:

OIX|xX

0|0

2- Complete as palavras com a familia silabica da letra B :

Bl w0

o] e A m] | 970 [R

Escolha um desenho e forme uma frase:

Ct LA
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MATEMATICA

PROBLEMAS ENVOLVENDO A DIVISAO

f@ﬁwﬁgé’@ }

Complete corretamente Ilqando

!'
"\ ~ ‘

Ettenho ool cogumelos e vou coloca-los
' cestas

20

Eu tenho
igualmente dentro de
Portanto flcara assim:
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ESCOLA MUNICIPAL MARIA DO CARMO CAMPOS.
ROLANDIA, 08 DE OUTUBRO DE 2020.
PROFESSORA:

ALUNO (A):

QUANDO AS ATIVIDADES SAO FEITAS NO LIVRO, REGISTRE EM SEU CADERNO A DATA DA REALIZACAO DA
ATIVIDADE, NOME DA DISCIPLINA E O NUMERO DA PAGINA DO LIVRO QUE REALIZOU A ATIVIDADE.

OBS: AS ATIVIDADES PODEM SER REALIZADAS NO PROPRIO LIVRO, SE NAO HOUVER ESPACO PARA AS
RESPOSTAS AS COLOQUEM NO CADERNO. AS ATIVIDADES RESPONDIDAS NO ROTEIRO DEVEM SER COLADAS NO

CADERNO
LINGUA PORTUGUESA

Atividades : ortografia NH

OBSERVE A PALAVRA

FINTANDOESI1ABAS

BOLINHA ]
'BO -LI -NHA CA
LETRA LETRA A
INICAL? FINAL?
SiLABA SILABA
INICIAL? FINAL? NHA

2- Complete as frases com as palavras abaixo:

UNHP VIZINERA SONHOD
CAaMmINHDO
a- MINHA SE CHAMA RUTE.
b- VANESSA PINTOU A DE VERMELHO
c- CHAPEUZINHO FOI PELO MAIS LONGO.
d- HOJE EU TIVE UM ESQUISITO.
MATEMATICA

PROBLEMAS ENVOLVENDO A MULTIPLICACAO

ATIVIDADES A SEREM REALIZADAS NO LIVRO DIDATICO PAGINAS 192 E 193.
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ESCOLA MUNICIPAL MARIA DO CARMO CAMPOS.
ROLANDIA, 09 DE OUTUBRO DE 2020.
PROFESSORA:

ALUNO (A):

QUANDO AS ATIVIDADES SAO FEITAS NO LIVRO, REGISTRE EM SEU CADERNO A DATA DA REALIZACAO DA
ATIVIDADE, NOME DA DISCIPLINA E O NUMERO DA PAGINA DO LIVRO QUE REALIZOU A ATIVIDADE.

OBS: AS ATIVIDADES PODEM SER REALIZADAS NO PROPRIO LIVRO, SE NAO HOUVER ESPACO PARA AS

RESPOSTAS AS COLOQUEM NO CADERNO. AS ATIVIDADES RESPONDIDAS NO ROTEIRO DEVEM SER COLADAS NO
CADERNO.

LINGUA PORTUGUESA
LEITURA DE IMAGEM

OBSERVE A FIGURA ABAIXO:
GUDE

A)- DO QUE AS CRIANCAS ESTAO BRINCANDO?

B)- QUANTAS CRIANCAS APARECEM NA IMAGEM?

C)- POR QUE VOCE ACHA QUE O CASCAO ESTA
COM ESSA EXPRESSAO NO ROSTO?

D) — QUEM VOCE ACHA QUE ESTA GANHANDO E

POR QUE?

3 — DESEMBARALHE AS PALAVRAS RELACIONADAS A IMAGEM ACIMA:

BOLINHACE DEGU LABO CAOCAS

4 — USE A IMAGINACAO E ESCREVA TRES FRASES SOBRE A FIGURA ACIMA NO SEU
CADERNO:

CIENCIAS

MOVIMENTO APARENTE DO SOL

ATIVIDADES A SEREM REALIZADASNO LIVRO DIDATICO DE CIENCIAS- PAGINAS 102 E 103
(LEITURA). ) )
PAGINA 104 EXPERIENCIA (SUGESTAO).
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