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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

24°ROTEIRO DE ATIVIDADES DE ESTUDOCOVID 19.
ESCOLA MUNICIPAL GERALDA CHAVES TIRADENTES
ALUNO(a) SALA DE RECURSO

COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA.
PERIODO DE REALIZAGAO: 19/10/2020 a 23/10/2020

Senhores pais e responsaveis

Vocés estao recebendo as Atividades Complementares de Estudo para operiado
de isolamento-COVID 19. Necessito muito de sua participagcdo paraque essas
atividades sejam realizadas pelo seu filho. Os senhores precisam organizar um

tempo, em casa, para a realizagao das atividades e para que seu filho possa estudar

com tranquilidade.

No roteiro a seguir estdo as atividades e todas as orientacbes para sua execugao. Tudo estd
descrito de forma simples. Mas se houver alguma duvida podem entrar em contato pelo
Whatsapp, estarei a disposicao para ajuda-los.

O que vamos aprender? LINGUA PORTUGUESA: Leitura e escrita de frases e palavras.

MATEMATICA: Espaco e forma e subtracdo

Para que vamos aprender esses conteddos? Realizar a leitura e a escrita de palavras
e frases.

Identificar posicdo de um objeto em relacdo a outro no espaco em que ocupam.
Identificar forma dos objetos relacionando-os as formas geométricas.

Desenvolver a atengao e concentragao.

Como vamos registrar esses conteudos? Realizar nas folhas impressas ou no
caderno.




1- PINTE A PALAVRA CORRESPONDENTE A FIGURA E DEPOIS ESCREVA NO LUGAR CERTO.
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2- ESCREVA AVOGAL QUE TERMINA O NOME DA FIGURA.




3- VAMOS FORMAR PALAVRAS?

FORME PALAVRAS DE
ACORDO COM OS SIMBOLOS.
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TENTE ESCREVER O NOME DOS DESENHOS:

AGORA ESCOLHA 2 ENTRE AS FIGURAS ACIMA E FORME BELAS FRASES.




4- OBSERVE A CENA E FACA O QUE SE PEDE:

+ CIRCULE A PRIMEIRA CRIANCA DA FILA.

- PINTE A ROUPA DA ULTIMA CRIANCA.

- FACA UM X NA CRIANCA MAIS ALTA.

- PINTE DE AZUL O TENIS DA CRIANCA MAIS BAIXA.




1- PINTE O ANIMAL QUE ESTA NA POSICAO INDICADA EM RELAGAO AO BANCO.

2- ASSINALE O OBJETO QUE REPRESENTA O CONTORNO.




3- NUMERE CORRETAMENTE COM MUITA ATENGAO:

1] vive na agua;

21 vive na terra,

- squa e na terra.
vive na agu D homem

ovelha tartaruga
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4- VAMOS JOGAR!

Jogo:

ROLETA DO DESAFIO

SAIDA
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Modo de jogar:
. Segurar o clipes com a ponta do lapis.

. Rodar o clipes com um impulso do dedo.
. O numeral que o clipes estiver mostrando indicaré quantas casas o jogador deverd andar.
. O aluno deverd responder certo a pergunta. Se errar, volta para onde estava.

. Vence quem chegar primeiro.
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