
PREFEITURA DE ROLÂNDIA 

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO 

 

ROTEIRO DE REVISÃO E RECUPERAÇÃO DE 

ATIVIDADES 

3º  TRIMESTRE 

ESCOLA MUNICIPAL DR. VITÓRIO FRANKLIN  

NOME: ______________________________ E.I.-5______ 

PERÍODO DE REALIZAÇÃO: 23 A 27 DE NOVEMBRO DE 2020 

PROFESSORA: ___________________________________  

IMPORTANTE!!!!  

SENHORES PAIS OU RESPONSÁVEIS  

          ESTAMOS ENVIANDO UM NOVO ROTEIRO REFERENTE AO 

TERCEIRO TRIMESTRE, PEDIMOS MAIS UMA VEZ A 

COLABORAÇÃO NO SENTIDO DE INCENTIVAR SEU FILHO (A) NA 

REALIZAÇÃO DAS MESMAS, POIS É MUITO IMPORTANTE PARA O 

SEU DESENVOLVIMENTO.  

AS FAMÍLIAS TERÃO UM PRAZO DE 23 ATÉ DIA 27 
DE NOVEMBRO DE 2020 PARA ENTREGAR AS 

ATIVIDADES DE RECUPERAÇÃO JÁ REALIZADAS NA 
ESCOLA. 

          CONTAMOS COM SUA COLABORAÇÃO.  

ESCOLA MUNICIPAL DR. VITÓRIO FRANKLIN  
 

 

 



ESPAÇO, TEMPO, QUANTIDADE, RELAÇÕES E 

. 

TRANSFORMAÇÕES: MATEMÁTICA. 

 

 



TRAÇOS, SONS, CORES E FORMAS: 

Fazer a atividade de registro: quebra-cabeça do submarino. Primeiro você vai 

pintar o desenho e depois recortar nas linhas demarcadas e colar em uma outra 

folha de papel sulfite montando o quebra-cabeça. 

 



ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAÇAO: 

 

 



EU, O OUTRO, E NÓS: 

2º Momento: faça um lindo desenho representando a profissão que você quer 

exercer quando crescer. 

 

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS: 

Você sabia que sua família também já brincou bastante quando eram crianças? 

Pergunte para seus familiares quais eram as brincadeiras que mais gostavam 

de brincar quando crianças? 

_______________________________________________________________  

_______________________________________________________________  

_______________________________________________________________  



Escolha uma destas brincadeiras preferidas de sua família 

para realizar. Vocês vão brincar e depois você vai registrar 

através de um desenho esta brincadeira. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Vamos Brincar: 

Corrida dos sentados: Corrida de ida e volta onde os participantes correm 

sentados e não podem usar as mãos para nada. Na ida, vai de frente, na volta, 

vem de costas, ou seja, não pode virar. Ganha quem voltar primeiro. 

 

Dentro e fora: Dentro-Fora consiste em primeiro desenhar um círculo bem 

grande no chão (você pode usar uma pedra de gesso para fazer isso), depois 

posicionar as crianças em volta dele, e então, ao seu comando de “DENTRO” ou 

“FORA”, elas devem pular ou para dentro ou para fora do círculo. Quem se 

confundir e errar na hora de pular fica de fora da brincadeira. Ganha quem não 

errar os comandos. 

 

 


