ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
28° ROTEIRO

ESCOLA MUNICIPAL DR. VITORIO FRANKLIN

PROFESSORA: CLAUDIA, ELIZANDRA E ELIANE PIRES TURMA: E.I-5

PERIODO DE REALIZACAO: 16 A 20 DE NOVEMBRO DE 2020

Pais e responsaveis!

Contamos muito com a participacao de vocés nesse Plano de Estudos Dirigidos.

Primeiro, reserve um local bem legal para que seu (sua) filho (a) possa estudar com
tranquilidade.

Depois leia com atencdo as orientacdes que seguem. Nela descrevemos de forma
simples o que vamos estudar, para que, como e de que forma faremos os registros da
aprendizagem.

Também podemos estar mais proximos pelo aplicativo “WhatsApp”. Caso tenha
duvidas, estarei no horério de aula, disponivel para ajudar.

Nao se esqueca de que estamos em um momento de reclusdo social devido ao virus
COVID-19, por isso mantenha os cuidados necessarios para a sua protecéo e da sua
familia.

Um abraco,

Professoras: Claudia K. Garcia Mazini

Elizandra Siqueira de Roco; Eliane Pires Da Silva

Senhores pais e responsaveis

Vocés estdo recebendo as Atividades Complementares de Estudo para o
periodo de isolamento-COVID 19. Necessito muito de sua participacdo para que essas
atividades sejam realizadas pelo seu filho. Os senhores precisam organizar um tempo,
em casa, para a realizacdo das atividades e para que seu filho possa estudar com
tranquilidade.

No roteiro a seguir estdo as atividades e todas as orientagcbes para sua
execucdo. Tudo esta descrito de forma simples. Mas se houver alguma duavida podem
entrar em contato comigo pelo WhatsApp, estarei a disposicao para ajudar.

Seu filho devera realizar todas as atividades. Ele tera o periodo de 16 a 20 de
Novembro para concluir essas atividades. Cuidem-se e cuidem de sua familia. Em breve
tudo estaré bem.

Um abraco,

Professoras, Claudia K. Garcia, Elizandra S. de Roco e Eliane Pires
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VIDEO OU AUDIO DO PROFESSSOR

O QUE VAMOS ESTUDAR?

Conhecer a evolugao dos eletrodomésticos

Resgatar o conhecimento de mundo do aluno acerca das
invencoes.

Desenvolver habilidades de ouvir, de contar e recontar histérias
ou documentario.

Identificar o polvo como animal marinho. Desenvolver a
coordenagdo motora.

Identificar alguns animais marinhos; Conhecer o Megalodonte;
Pesquisar sobre os animais marinhos; Desenvolver a atencéo
e percepcao; Explorar as cores e quantidade, Desenvolver a
observacdo; Observar as formas das sombras; Marcar as
sombras com desenho; Brincar com as sombras. Proporcionar
o aprendizado numero-numeral, operagbes matematicas,
coordenagdo motora, raciocinio légico, concentragdo, trabalho
em grupo.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

O, EU, O OUTRO, E NOS: Mundo social; papeis sociais,
manifestacdo cultural, diferentes fontes de pesquisa, funcéo
social dos objetos, manifestacdo cultural, diferentes fontes de
pesquisa, interagbes com o outro, espago social como ambiente
de interagdo, préprio corpo e do outro, brincar como linguagem
e cultura, jogos e brincadeiras com regras.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO: linguagem
verbal e literatura, linguagem verbal como forma de expresséo;
sequéncia logica de fatos e ideias, atribuicdo de significados,
sons da lingua e sonoridade de palavras, manifestacdes
culturais, géneros textuais, linguagem escrita leitura, escrita e
letras.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes
visuais e plastica, elementos da linguagem artistica, desenho,
cores, pintura, recorte, colagem, modalidades das artes visuais,
narrativas e inferéncias.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: Manifestacdo  cultural, nocoes
temporais (dia e noite), animais e seus habitats; Matematica:
namero e quantidade, contagem oral.

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS: Movimentos corporais,
coordenagdo motora fina (sombra com as méaos); Agir de
maneira independente, com confianca em suas capacidades,
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reconhecendo suas conquistas e limitacbes; demonstrar
controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, criar com o corpo formas diversificadas de expressao de
sentimentos, sensacfes e emocoes.

Criar movimentos, gestos, olhares em brincadeiras e jogos,
coordenacdo motora fina e ampla, atencao, controle do corpo,
linguagem corporal movimento teatro e danca: Jogos
expressivos de linguagem, dramatizacdo, seu corpo suas
possibilidades e seus limites.

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Videos aula, audios, videos, histérias, musicas, audios.
Atividade de registro.
Atividades de registro: tubardes, animais marinhos

Atividade de representagdo com desenho: Tubar&o
Megalodonte e desenho da sombra.

Atividade de brincadeira: Brincando com as sombras
Atividade de brincadeira: Jogo de Boliche

Atividade de registro: desenho da brincadeira.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE
APRENDEMOS?

Atividade referentes aos temas trabalhados.

ROTEIRO 28 3




1° AULA)
Aula exibida pela Tv Curitiba no dia 19-10-2020
Link

Tema: A evolucao dos eletrodomésticos

Objetivos: Conhecer a evolugdo dos eletrodomésticos.

Campos de experiéncia:

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes visuais:
Pintura de desenhos.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAC}AO: Linguagem verbal e
literatura: Atribuigé@o de significados, linguagem verbal; Literatura; sons da
lingua e sonoridade de palavras Inferéncia, sequéncia logica dos fatos e
ideia; Ampliacdo do vocabulario. Linguagem escrita: Escrita e suas
representagdes; Leitura, escrita e letras; Escrita e sonoridade das

palavras.

NOME
DATA

A EVOLUCAO DOS ELETRODOMESTICOS

Impulsionados pela indastria de geracdo e venda de energia elétrica, 0s
primeiros eletrodomésticos nasceram no final do século 19. Primeiro, na Europa
e nos Estados Unidos. Depois, no Brasil, no inicio do século 20”.“A principio, os
eletrodomésticos eram importados. Mais tarde, porém, passaram a ser
produzidos no Brasil. Para isso, engenheiros elétricos e eletrbnicos, designers
(desenhistas) e técnicos comegaram a ser contratados para desenvolver os

modelos.”

Com o tempo, os eletrodomésticos foram aprimorados e suas funcgdes,
adaptadas as necessidades dos consumidores. Os aparelhos ganharam formas

modernas e desenhos caprichados.

Na aula de hoje foi falado um pouco de cada eletrodomésticos e a sua fungéo:

Geladeira, micro-ondas, computador, telefone, liquidificador etc.
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Alguns exemplos de evolugéo dos eletrodomésticos:

MICROONDAS

GELADEIRA TELEFONE

COMPUTADORES

1° MOMENTO: Assistir a aula Curitiba (sugestdo). Hoje faremos uma
experiéncia para constatarmos a eficacia da geladeira na preservacdo dos
alimentos, colocar um pouquinho de leite em dois copos, um copo ir4 para a
geladeira e o0 outro vocé deixara fora apdés um ou dois dias verificar o que

aconteceu e relatar através de audio para a professora.

2° MOMENTO: Atividade de registro.
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DATA: / / TIA:
NOME:

ATIVIDADES

-CIRCULE A PRIMEIRA LETRA DE CADA PALAVRA E
DEPOIS ESCREVA NO QUADRO AO LADO:

JORNAL B

TELEVISAO |

CELULAR |
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(2° AULA)

Aula exibida pela Tv Curitiba no dia 03-11-2020

Link

Tema: Animal Marinho “ POLVO”

Objetivos: - ldentificar o polvo como animal marinho.

- Desenvolver a coordenacé&o motora.
- Ampliar o vocabulario.

CAMPOS DE EXPERIENCIA:

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes visuais: Elementos
da linguagem artistica, obras de arte. Linguagem e arte musical: Atitude de
escuta, apreciacdo musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAC;AO: Linguagem verbal e
literatura: Atribuicdo de significados, linguagem verbal; Literatura; sons da lingua
e sonoridade de palavras Inferéncia, sequéncia légica dos fatos e ideia;
Ampliacdo do vocabulario. Linguagem escrita: Escrita e suas representacoes;
Leitura, escrita e letras; Escrita e sonoridade das palavras.

ESPACOS,TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
Matemética: Contagem oral ,sistema de numeracgéo, organizagdo espacial.

-CONHECENDO O POLVO-

Os polvos sao moluscos possuindo  oito  bragos fortes e
com ventosas dispostos a volta da boca. Como o resto dos cefalépodes, o polvo
tem um corpo mole, sem esqueleto interno  Como meios de defesa, o polvo
possui a capacidade de largar tinta, de mudar a sua cor (camuflagem, através

dos cromatoforos), e autotomia de seus bracos.

Todos o0s polvos sao predadores e alimentam-se de peixes, crustaceos e

outros invertebrados.
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Um polvo escondido huma concha.
1° MOMENTO: Assistir ao video sobre curiosidades sobre o polvo ( WhatsApp).

2° MOMENTO: Construir um polvo como no modelo abaixo; Para essa atividade

vocé precisara (rolinho de papel higiénico, tinta, canetinhas e tesoura).

;lren.biogspot.COW\

3° MOMENTO: Atividade de registro Matematica.
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Concha
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Ocellated_octopus.jpg

g JDEIA CRIATIVA
OEoogo®fns

MERCULHADOR

QUANTOS SAO OS TENTACULOS DO POLVO?

EMATICA GIRAA

i

ROTEIRO 28




(3° AULA)
Aula exibida pela Tv Curitiba no dia 04-11-2020

Link: https://youtu.be/WyJJpV3-CRM

Tema: Os tubardes e o Megalodonte ou Megalodon.

Objetivos: Identificar alguns animais marinhos; Conhecer o Megalodonte;
Pesquisar sobre os animais marinhos; Desenvolver a atencdo e percepgao;

Explorar as cores e quantidade.

Campos de Experiéncia: O, EU, O OUTRO, E NOS: Mundo social; papeis

sociais, manifestagao cultural.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: linguagem verbal e literatura,
linguagem verbal como forma de expresséo; atribuicdo de significados, sons da

lingua e sonoridade de palavras, manifestacdes culturais, leitura, escrita e letras.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
Manifestacdo cultural, animais e seus habitats, nUumero e quantidade, contagem

oral.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes visuais e plastica,
elementos da linguagem artistica, desenho e pintura, cores, narrativas e
inferéncias.

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS: Movimentos corporais, coordenacéo

motora fina (sombra com as maos).

Hoje vamos falar sobre um animal marinho, uma espécie de tubarédo
gigante, também conhecido como
“monstro do mar”, o Megalodonte

ou Megalodon.

O Megalodonte, ou Megalodon, € uma
espécie antiga de tubaréao que viveu ha

aproximadamente 3,6 milhdes de anos

atras. E considerado um dos maiores e
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https://youtu.be/WyJJpV3-CRM
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/o-assustador-megalodon-conheca-o-maior-tubarao-que-ja-nadou-nos-oceanos.phtml
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/o-assustador-megalodon-conheca-o-maior-tubarao-que-ja-nadou-nos-oceanos.phtml

mais ameacadores predadores marinhos que ja existiu. Acredita-se que sua
aparéncia, apesar de incerta, se assemelha com a de um tubar&o branco, porém

maior e mais robusto.

Confira 3 fatos curiosos sobre o antigo gigante dos mares.

1. Um predador de assustar

A maioria das estimativas de tamanho do
megalodonte é analisada a partir de seus
dentes, que podiam chegar a mais de 17
centimetros de comprimento. Além de

enormes, eram grossos e preparados para

capturar presas e quebrar 0Ssos.

2. Habitat

O megalodon habitava uma ampla
diversidade de ambientes marinhos,
incluindo aguas costeiras rasas, areas de
ressurgéncia costeira, lagunas costeiras
pantanosas, litorais arenosos e ambientes
de aguas profundas costeiras. Fosseis do

tubardo foram revelados em muitas partes

do mundo, incluindo Europa, Africa,

Américas e Australia. Sendo comumente achados em regides subtropicais.

3. Extincéo

Cientistas advertem que a extingdo do Megalodon pode ter sido causada no

periodo da Era Glacial. JA que esses tubarfes viviam em aguas mais quentes,
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acredita-se que o resfriamento
oceanico e a reducédo do nivel do mar
fizeram com que esses gigantes
perdessem &reas adequadas para
procriacao e bercario.

1° Momento: Assista o0 video sobre o Megalodon. (WhatsApp)

2° Momento: Depois de conhecer um pouco sobre esse animal marinho, faga um
desenho deste animal.

3° Momento: Existem no mar muitas espécies diferentes de tubardes:
TUBARAO-GALHA-BRANCO-OCEANICO; TUBARAO BRANCO; TUBARAO-
BALEIA; TUBARAO-TIGRE; TUBARAO CABECA-CHATA; TUBARAO-
PIGMEU. Vamos fazer esta atividade de registro com diferentes tubardes:
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Relacione o detalhe ampliado que pertence a cada tubarao:

B EMARTEIDS

4° Momento: Os tubardes sao animais marinhos que vivem no fundo do mar junto com

outros animais. Vamos fazer a atividade de registro sobre diversos animais marinhos.
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. OBSERVE O FUNDO DO MAR E FACA O QUE SE PEDE:
e PINTE 3 TUBAROES DE AZUL.

= PINTE % POLVOS DE VERDE.

e« PINTE 1 CARANGUEJO D= AMARELO.

« PINTE 5 PEIXES DE VERMELHO.

« PINTE 2 BALFIA DE ROXO.
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(4° AULA)
Aula exibida pela Tv Curitiba no dia 05-11-2020

Link: https://youtu.be/bYumvijVXvNc

Tema: Arte luz e sombra

Objetivos: Desenvolver a observacédo; Observar as formas das sombras; Marcar

as sombras com desenho; Brincar com as sombras.

Campos de Experiéncia: O, EU, O OUTRO, E NOS: Mundo social; papeis
sociais, manifestagéo cultural, diferentes fontes de pesquisa.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: linguagem verbal e literatura,
linguagem verbal como forma de expressao; atribuicdo de significados, sons da

lingua e sonoridade de palavras, manifestacfes culturais, leitura, escrita e letras.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem e artes visuais e plastica,
elementos da linguagem artistica, desenho e pintura, modalidades das artes

visuais, narrativas e inferéncias.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
Manifestacéo cultural, no¢cbes temporais (dia e noite).

Nesta aula vamos falar sobre arte, utilizando a luz e sombra.

As ideias de luz e sombra séo pré-requisitos para a compreensao de fendmenos

como a formacao de dia e noites.

As sombras sédo formadas quando a trajetoria da luz é interceptada por um
obstaculo. Quando a fonte de luz esta na frente de um objeto, a sombra sempre

aparece atras dele.

Através desta aula pretendemos que as criancas percebam as sombras dos
objetos escolhidos, produzidas pela luz do celular na folha ou parede e

desenvolvam sua criatividade artistica com a técnica de desenho da sombra.
Vamos la.

1° Momento: Assista o0 video, desenho das sombras, explicando como fazer o

desenho de uma sombra, no Link: https://youtu.be/PR1emaqvs8rl
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https://youtu.be/bYumvjVXvNc
https://youtu.be/PR1emgvs8rI

2° Momento: Separe 0s materiais necessarios para fazer o seu desenho, como
o do video: papel sulfite, caneca, luz do sol, celular ou lanterna, canetinha ou giz

de cera ou lapis de desenho, escolher o objeto que vocé tenha em casa para

reproduzir através do desenho da sombra e lapis de cor para colorir.

3° Momento: Vamos fazer sombras de animais com as méaos. Assista o video de

como fazer sombras com as méaos e chame toda a familia para brincar com vocé.

Link: https://youtu.be/nN1TigeFyPE

(5°AULA)

TEMA; JOGOS E BRINCADEIRAS

Objetivos: Proporcionar o aprendizado numero-numeral, operacoes

matematicas, coordenacdo motora, raciocinio I6gico, concentracao, trabalho em

grupo.

Campo de experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relacbes e

transformacdes: Matematica: contagem oral, nimero , quantidade.

O eu, o outro e o nés: Mundo social: manifesta¢cdes culturais, funcao social dos

objetos.
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https://youtu.be/nN1TiqeFyPE

Tracos, sons, cores e formas: Linguagem e arte visuais: desenho, elementos da
linguagem artistica, desenho, cor, colagem, modalidades das artes visuais, narrativas ,

inferéncia.

O que vamos estudar: De acordo com os estudos o boliche faz com que as
criancas percebam que sao capazes de aprender, pois esse jogo pode
proporcionar o aprendizado da relacdo numero-numeral, bem como operagcdes
matematicas, coordenac&o motora, raciocinio légico, concentracao, trabalho em

grupo, etc.

Atividade: Jogo de Boliche

Materiais:

Garrafas pets ou caixa de leite ( 5)

Papel colorido

Bola feita de papel aluminio, de meias ou alguma bola que a crianca tenha.
Como montar e jogar:

Peca para a crianca rasgar e colocar dentro das garrafas papeis coloridos, ou
cole papel colorido nas caixas de leite, escreva ou cole nimeros nas garrafas
ou caixas de leite de 1 a 5. Depois e s0 divertir. Estimule a crianca a dizer o

namero que ela for derrubando na brincadeira do boliche.

De que forma vamos registrar o que aprendemos?
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