ROTEIRO DE RECUPERACAO DE ATIVIDADES REMOTAS
2° TRIMESTRE
ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA.
TURMA: 2° ANO “A” E “B”

ALUNO(A):

PROFESSORA: SONIA MARTA SIMONETTI
PERIODO DE REALIZAGAO: DE 23 A 27 DE AGOSTO

COMPONENTES CURRICULARES: ARTE - CIENCIAS- EDUCAGAO FiSICA GEOGRAFIA-

HISTORIA ~ENSINO RELIGIOSO — LINGUA INGLESA- LINGUA PORTUGUESA -

Prezados Pais e responsaveis!

Ja estamos finalizando o 2° trimestre deste ano letivo onde foram realizados até agora 24
roteiros de atividades. Como ja sabem os alunos devem realizar as atividades, tanto em
casa de forma remota, como na escola, como ja sabem, de forma escalonada.

A realizacao das atividades pela crianga nao € opcional, pois faz parte do curriculo do ano
em que esta. A escola vem tomando todas as medidas para que o aluno ndo fique
prejudicado, mas precisamos muito do apoio da familia que no momento estda dando o
suporte ao seu filho para que tenha o maximo de aproveitamento diante do cenario atual da
Covid-19. Este roteiro devera ser realizado e entregue no dia 27/08 para validar o registro
de presenca no Livro de chamada.

Atenciosamente
Professora Sénia

COMO VAMOS ESTUDAR OS | Através das atividades diarias enviadas pela professora a
CONTEUDOS? serem realizadas no roteiro.

COMO VAMOS REGISTRAR Por meio de desenhos, escrita no roteiro.
O QUE APRENDEMOS?




PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

Lingua Portuguesa:

Ler e compreender textos: poesia, cantiga e convite.
Escrever palavras e frases.

Reconhecer e diferenciar o som das letras.

Escrever palavras ( consiéncia fonologica).

Relagao grafema X fonema.

Categorizagdo grafica: tragado correto da letras.

Identificar sinbnimos e antbnimos de palavras
determinando a diferenga de sentido.

Matematica:

Ordenar numeros até 100.

Reconhecer o valor posicional dos algarismos em um
numero.

Identificar o antecessor e sucessor do numero.

Comparar medidas de massa, capacidade e comprimento.
Reconhecer os objetos que se compra por quilo.

Ler horas exatas em relégios analdgicos.

Resolver operacdes de adicdo e subtragdo com dezenas.
Ler e compreender dados de tabelas e graficos em
colunas simples.

Resolver problemas de adigdo e subtragdo com numeros
até a dezena envolvando a ideia de comparagdo, quanto
menos, quanto falta.

Ciéncias:

Compreender a imporetancia das vacinas para
aprevencao de doencas.

Identificar e reconhecer seres vivos e nao vivos.

Histéria:

Participar na construgdo de regras cotidianas,
considerando diferentes grupos e espagos de convivio.
dentificar os lagos de parentesco na na arvore
genealogica.

Geografia:
Identificar os elementos naturais e culturais na paisagem.
dentificar objetos e na visao vertical, frontal e obliqua.

Ensino Religioso: )
Identificar e distinguir e respeitar os simbolos religiosos de
distintas manifestagdes, tradi¢cdes e instituigbes religiosas.




LINGUA PORTUGUESA

PASSARINHO NO NINHO

CIRILO E UM PASSARINHO
QUE PIA SOZINHO NO NINHO.
ELE ESTA COM MUITA FOME

E COM MUITO FRIO.

PlA, PIA O PASSARINHO,

QUE SENTE MEDO DE MONTAO
DO GAVIAO SABINAO,

QUE © RODEIA DESDE ENTAO.

O PASSARINHO SE ESCONDEU
BEM NO FUNDO DO NINHO.
SO DE NOITE PERCEBEU

QUE TUDO NAO PASSAVA DE UM SONHO.

FROTR WO

1) LEIA O TEXTO COM ATENGAO.

2) RESPONDA AS QUESTOES:
A) ESTE TEXTO E UM:

( ) POEMA () CONVITE () PARLENDA

B) ESTE TEXTO FALA DE QUEM?
R:

C) ONDE ESTA O PASSARINHO?
R:

D) COMO ELE ESTA?
R:

E) DE QUEM ELE TEM MEDQO?
R:

F) ONDE O PASSARINHO SE ESCONDEU?
R:

3) PINTE EM CADA ESTROFE AS RIMAS CONFORME A LEGENDA.
1° ESTROFE: AS PALAVRAS EM AMARELO.
2° ESTROFE: AS PALAVRAS EM VERDE.
3° ESTROFE: AS PALAVRAS EM VERMELHO E AZUL.
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4) LEIA O TEXTO COM ATENGCAO E FACA AS QUESTOES COM CAPRICHO

CARANGUEJO

CARANGUEJO NAO E PEIXE,
CARANGUEJO PEIXE E
CARANGUEJO SO E PEIXE

NA ENCHENTE DA MARE

PALMA, PALMA, PALMA,

PE, PE, PE,
RODA, RODA, RODA,
CARANGUEJO PEIXE E

5) ESCREVA OS NOMES DAS FIGURAS E PINTE A QUE O NOME APARECE NA

CANTIGA.

=

6) PROCURE NO CACA PALAVRAS SILABICO AS PALAVRAS QUE ESTAO NA LISTA
AO LADO. CADA PALAVRA PINTE DE CORES DIFERENTES.

AGuia
LAGUINHO
GUITARRA
FOGUEIRA
SANGUE
AGuUua
LINGUICA
MANGUEIRA
FOGUETE
MIGUE L
GUIZO
REGUA
GUARDA

A GUIA : GE XA | PUL E Gu A
U cA LIN | GUI | CA ZI FA
BOL R.A LA GUI [NHO | MO FA
GUI | TAR | RA |COL | GA |GUI| zZ
A FO GUEI| RA ZE GI FU
SAN GUE | PA FO |GUE | TE LI
MAN GUEI: R.A EL > I MI GUEL
YA TI | MU RE GUA | NA | WA
MI _GUAF{; DA [ QUE| ZU CA RA




7) LEIA O TEXTO ABAIXO:

0 CIRCO CHEGOU!

Venha comemorar comigo!
Vai ser muito diveriido, vameos sorrir

> O juntos e celebrar meus 5 anos.
. G Conto com sua presenca.
v.
P Samuel

o - o y
" e ! Dia: 20/07/72019 * 17 as 20:30 hs * Saldo de Festas Kids Mania

- = = " T— . B = = i L (]

8) ESTE TEXTO E UM?
() CARTA () CONVITE () BILHETE

9) ESTE TEXTO SERVE PARA:
() ENSINAR COMO SE ORGANIZA UMA FESTA DE ANIVERSARIO.
() CONVIDAR PARA UMA FESTA DE ANIVERSARIO.
() DIVULGAR O CIRCO DO SAMUEL.

10)QUANTAS SILABAS TEM A PALAVRA CIRCO?
()2 ()3 () 4

11)ESCREVA O NOME DOS DESENHOS. ALGUMAS DELAS SERA USADO RR.

\
\
Q




12)COMPLETE O NOME DE CADA FIGURA COM O SOM INICIAL USANDO AS
SILABAS: QUA - QUE - QUI - QUO

5

1JO ABO TA
ABC @

7 IR\ '

DRO IX0 T

13) COPIE AS PALAVRAS ABAIXO PARA O LUGAR CERTO INDICANDO O
ANTONIMO DAS PALAVRAS.

ABERTA SECA FRIA  VAZIO
A)
CESTO
B)
=
SOPA
C)

JANELA FECHADA JANELA

D)
"Wt E KS BT H m
e

ROUPA MOLHADA ROUPA




14)LIGUE A PALAVRA EM DESTAQUE AO SEU SINONIMO:

AULA DE CALIGRAFIA

ENGRAGADO RAPIDO
BELO BONITO VELOZ DEVAGAR
FEIO PERTO
TRISTE
ALEGRE SABOROSO
FELIZ

VAMOS FAZER A CALIGRAFIA, NAO DEIXE ELA SAIR DE DENTRO DA LINHA.

VEJA O EXEMPLO:




MATEMATICA

1) OBBERVE OS NUMEROS QUE FALTAM QUE ESTAO OCUPADOS PELOS ANIMAIS.
NA TABELA ABAIXO REGISTRE QUAL O NUMERO QUE ELE OCUPA.

12345 78] B

0
11| 12[847 14 | 15[16 | 17| 18[19°F )
23| 24| 25| 26|°% | 28 | 29|30

£=7|33 |34 | 35|36 | 37| 38|37 40
|42 4344 |3557] 46| 47| 48] 40|/

Wil 55| 56| 57 [3| 59| 60
6567 68 69| F




2) LEIAATENTAMENTE SOBRE A TABELA E REGISTRE O QUE PEDE.

TABELA

LUIZ E RENATO PERGUNTARAM A VARIOS AMIGOS QUAL ERA O
AMNIMAL PREFERIDO DE CADA UNM.

NA TABELA DA ESQUERDA, OS MENINOS USARAM TRACOS PARA
REGISTRAR CADA VOTO, AGORA, VOCE VAI SUBSTITUIR, NA TABELA DA

DIREITA, OS TRACOS POR NUMEROS.

VOTOS DADDS AODS ANIMAIS

VOTOS DADOS AOS ANIMAIS

ANIMAL VOTOS ANIMAL VOTOS
CACHORRO 111 CACHORRO
GATO RN GATO
TARTARUGA Il TARTARUGA
PASSARINHO 1rrnt PASSARINHO
COELHO Trrrrnd COELHO

3) A CANTINA DE UMA ESCOLA QUER SABER OS UCO PREFERIDO DA ESOLA.
CONSTRUA O GRAFICO COM AS INFORMAGOES, PINTANDO OS QUADRADINHOS
COM AS QUANTIDADES INDICADAS EM CADA FRUTA.

—y— T oL . —Tad

i — | == - 2 oy
—Nlesla Ol | T &
g | = A | s el LS| e
P AP AR LT E Dok LGN J'-.I:.Ai:_'.l';!:_!_ _BeMans FAL LI,

1 4 10 3 3 8 6
|

,T:'-‘-.: ':-"f:s'b"} _'__‘I: ﬁh'- . l-p._:\,- Yo = -E;';i'-" . '._.\.'_
=& D @ =) O | G
B, R ADBACETE | CaIl Ly R fk SEA AN I A P P, Rz, LA

A) QUAL E O SUCO PREFERIDO?
B) QUAL E O SUCO QUE ELES MENOS GOSTARAM?
C) QUAIS OS SUCOS QUE EMPATARAM NA PREFERENCIA?




4) RESOLVA AS OPERACOES DE ADICAO E SUBTRACAO.

U D| U D U
3 (6 1|5 4|0 6| 1
+2 |3 +2 |1 +5 |7 +2|8
D|U D | U D | U D| U
1|3 7|9 8 | 6 9 | 1
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6) PINTE SOMENTE OS PRODUTOS QUE SAO VENDIDOS A LITRO.

REFRI
(] mscinm

LY

7) CIRCULE O INSTRUMENTO USADO PARA PESAR.

UTRO O o
e

J

8) PINTE OS INSTRUMENTOS USADOS PARA MEDIR O PESO DOS ALIMENTOS.

9) PINTE OS PRODUTOS QUE PODEM SER COMPRADOS A QUILO.

A Y

11




10)LIGUE OS OBJETOS AS SUAS FORMAS GEOMETRICAS:

12




11)RESOLVA AS SITUACOES P-ROBLEMAS:

________________ = = = \
BRUNA TEM 19 EXERCICIOS PARA RESOLVER.
ELA JA RESOLVEU 7. QUANTOS AINDA

FALTAM?

Y aprenderabrincar.com RESPOSTA: J

25 FLORES AMARELAS. QUANTAS FLORES HA
NO TOTAL NO JARDIM?

!
l

\ c:prunc:lurcrbrml:-::lr.curn RES F'C)STA: J,a

== .
f O SORVETEIRO TINHA 34 SORVETES NO .
CARRINHO. CONSEGUIU VENDER 13. [
QUANTOS SORVETES FALTAM ELE VENDER?

i aprenderebrincar.cam RESPOSTA: , . J

\-\

NO JOGO DE BASQUETE, ALICE FEZ 8 [
PONTOS E BIA FEZ 2. QUANTOS PONTOS BIA
PRECISA FAZER PARA ALCANCAR ALICE?

. cprenderebrincar.com RESPOSTA: J
13




CIENCIAS

PARALISIA INFANTIL.

Tem que vacinar, ndo pode bobear.

SABADO - 14 DE JUNHO

el i = Tk L R e e R o e e e e L]

Rl e F ol il i @ il e v el b 8w

1) RESPONDA AS QUESTOES:

A) A CAMPANHA DE VACINACAO CONTRA A PARALISIA INFANTIL TEM COMO
MASCOTE. QUAL E O NOME DELE?
R:

B) QUAL E A DATA QUE ESTA NO CARTAZ?
R:

C) ESTA CAMPANHA E CONTRA O QUE?
R:

14




SERES VIVOS E SERES NAO VIVOS

NO NOSSO AMBIENTE PODEMOS ENCONTAR SERES VIVOS E SERES NAO
VIVOS.

OS SERES VIVOS NASCEM, CRESCEM, ALIMENTAM-SE, REPRODUZEM-SE,
ENVELHECEM E MORREM. A

0S SERES NAO VIVOS SAO AQUELES QUE NAO TEM VIDA.

2) OBSERVE A CENA, SIGA AS SETAS E ENUMERE-AS DE ACORDO COM A LEGENDA.

!

[ ——




HISTORIA

REGRAS E RELAGOES SOCIAIS
E IMPORTANTE CONHECER E SEGUIR TODAS AS REGRAS DE CONVIVENCIA.
DEPENDENDO DO GRUPO COM O QUAL ESTAMOS CONVIVENDO, PRECISAMOS SEGUIR
DETERMINADAS REGRAS.
1) LEIA AS FRASES ABAIXO E PINTE DE VERDE APENAS AS QUE CONTEM ATITUDES QUE
DEVEMOS TOMAR PARA PODERMOS TER UM BOM CONVIVIO COM TODOS.

VOU JOGAR ESTA O SENHOR PRECISA BOM DIA

VOU CORRER A
LATA NO CHAO, DE AJUDA COM A FRENET:N[;';EDOS VIZINHA, TUDO
NINGUEM ESTA Sioiid il

VENDO. } GRITANDO!

2) NOS QUADROS ABAIXO APARECEM SITUACOES QUE DEVEM FAZER PARTE DE NOSSA
VIDA PARA TERMOS UMA BOA CONVIVENCIA COM TODOS E OUTRAS QUE NAO ESTAO
DE ACORDO COM AS REGRAS. IDENTIFIQUE AS ATITUDES CORRETAS PINTANDO-AS
COM MUITO CAPRICHO.
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ARYORE GENEALOGICA

A arvore genealdgica representa a histéria de sua familia e a
ligagao do seu presente com o passado de seus antecessores.

Com a ajuda de um adulto, escreva na arvore genealogica os nomes
destes seus familiares.

avo paterno

avo paterna avb materno avo materna

| | 1

papai mamade

eu meus irmaos
! = .‘
'o" L i =




GEOGRAFTIA

ELEMENTOS NATURAIS E ELEMENTOS CULTURAIS

OS ELEMENTOS NATURAIS QUE COMPOEM A PAISAGEM SAO AQUELES DE
ORIGEM DA NATUREZA. (RIOS, MONTANHAS, VULCOES, LAGOS, ETC)

OS ELEMENTOS CULTURAIS SAO CONSTRUIDOS PELOS SERES HUMANOS, A

PARTIR DAS SUAS NECESSIDADES. (CASAS, PREDIOS, PONTES, RODOVIAS,

PLANTACOES, ETC) MODIFICANDO A PAISAGEM NATURAL.

1) CIRCULE OS ELEMENTOS CULTURAIS DA PAISAGEM, E PINTE OS ELEMENTOS
NATURAIS.

18




PROJEGAO FRONTAL VERTICAL E OBLIQUA

OBSERVE AS POSICOES DOS PONTOS DE VISTA. OTAVIO VE A CADEIRA EM VARIAS
POSICOES,

DIFERENTES PONTOS DE VISTA
NVISAO FRONTAL VISAO OBLIQUA VISAO VERTICAL

1) ENUMERE O PONTO DE VISTA DE CADA IMAGEM CONFORME A LEGENDA:
(1) FRONTAL (2) VERTICAL (3) OBLIQUA

19




ENSINO RELIGIOSO

SIMBOLOS RELIGIOSOS

s

@HINDUISMU

DESKaMAM

=0
-r"=:_h'.l': m
(]
_|
(]
[
)

COMJUNTO FORMADD PELAS TRES
PRINCIPALS CTVINDALDES HINDUS,
BRAHMA, O CRIADDR DD UNNERSD
VisHNU, O REFDRMADOR, E SHMNA, O
DESTRUIDODR OU TRANSFORMADOR DO
UNNERSD

AMNDE J TASAS.

*
C IS LAMISMO

H CRISTIANISMO

ENTRIE L MU ULMANCS ESTA
RELACIONADD CDOM O CALENDARID LUNAR
LUE ORIENTA SUAS VIDAS RELIGICSAS

AMDE ] CARA

17

A& CF SEE
RELIMOE CRISTAOS
JOGUE MALS UMAWVEZ

ﬁ JUDAISMO

SEEE EWSOUL) REFRESSNTA O EDUILIERID DA
SORCAE  FORIMIVAE  E MEGATIVAE DO
UMNVERED

DE A WEZ FARA O EEU AMIGO

1) LIGUE O NOME DA RELIGIAO COM SEU SiMBOLO CORRESPONDENTE:

CRISTIANISMO

BUDISMO
HINDUISMO
ISLAMISMO
JUDAIsSMO

20
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ROTEIRO DE RECUPERACAO 2° TRIMESTRE

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA
PROFESSORA: Aldria Sorprezo

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

PERIODO DE REALIZAGAO: 23 A 27 DE AGOSTO DE 2021.

(o] QUE | UNIDADE TEMATICA: ARTES VISUAIS

ESTUDAR? OBJETO DE CONHECIMENTO: CONTEXTOS E PRATICAS, ELEMENTOS DA LINGUAGEM.
CONTEUDOS: ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL: IDENTIFICAGAO E DISTINGAO DESTES
NAS IMAGENS, CORES FRIAS E CORES QUENTES.

PARA QUE | COMPREENDER O CONCEITO DE CORES QUENTES E CORES FRIAS, REALIZANDO
ESTUDAR? COMPOSICOES ARTISTICAS COM ELAS EXPERIMENTANDO ESTA RELAGAO.

EXPLORAR E RECONHECER ELEMENTOS CONSTITUTIVOS DAS ARTES VISUAIS (PONTO,
LINHA, FORMA, COR, ESPACO, MOVIMENTO ETC.).

COMO ORGANIZANDO OS ESTUDOS, ASSISTINDO OS VIDEOS OU AUDIO EXPLICATIVOS DA
ESTUDAR? PROFESSORA DE ARTE E FAZENDO AS ATIVIDADES.
COMO FAZENDO A ATIVIDADE PROPOSTA UTILIZANDO OS MATERIAIS ESCOLARES, COMO LAPIS,

REGISTRAR? | PAPEIS E COLA, TESOURA, COLA.

REVISAO
VAMOS RELEMBRAR ALGUNS CONTEUDOS QUE JA TRABALHAMOS.

CORES QUENTES-TEMOS COMO CORES QUENTES (AMARELO, LARANJA E VERMELHO) SAO CORES QUE
NOS LEMBRAM O SOL, O FOGO E PODEM NOS DAR A SENSACAO DE ALEGRIA E CALOR.
CORES FRIAS: TEMOS COMO CORES FRIAS (AZUL, VERDE EVIOLETA) ESSAS CORES NOS RECORDAM A
AGUA, A FLORESTA E PODEM NOS DAR A SENSAGAO DE FRIO, TRISTEZA OU CALMARIA.

LINHA, ASSIM COMO O PONTO, E ELEMENTO ESSENCIAL NA COMPOSICAO VISUAL. A LINHA ESTA
PRESENTE EM NOSSA VIDA E EM TODAS AS COISAS QUE ESTAO AO NOSSO REDOR.

Linha reta hornizontal
Linha curva
Linha ondulada

Linha reta veriical /\/\

® bONTO Linha inclinada Linha quebrada
E=zpiral

ATIVIDADE DE RECUPERACAO - ARTE

VAMOS COMPLETAR A PAISAGEM CONFORME ORIENTACAO DA PROFESSORA:

e ENFEITE OS RAIOS DO SOL COM ASLINHAS: ONDULADA, LINHA RETA INCLINADA E LINHA
QUEBRADA.

e ALTERNE ESSES DESENHOS NOS RAIOS DE SOL USANDO LINHAS ONDULADAS, LINHA QUEBRADA
E LINHA RETAINCLINADA, PREENCHENDOTODOS OS ESPACOS ENTRE OS RAIOS.

e AGORA PREENCHA AS ONDAS DO MAR UTILIZANDO A LINHA ESPIRAL, LINHA RETA VERTICAL E
LINHA CURVA.

21




e APOS FINALIZAR OS DESENHOS UTILIZANDO AS LINHAS, IREMOS PINTAR ESSE DESENHO
UTILIZANDO AS CORES QUENTES E FRIAS: PINTAREMOS O SOL E SEUS RAIOS ALTERNANDO AS
CORES QUENTES UM RAIO COM A COR LARANJA, OUTRO AMARELO E OUTRO VERMELHO, O
MESMO TEREMOS QUE FAZER COM OS CIRCULOS PINTANDO CADA UM COM AS CORES QUENTE.
EM SEGUIDA UTILIZAREMOS AS CORES FRIAS PARA PINTAR O MAR, COLORINDO AS ONDAS COM
AS CORES FRIAS ALTERNANDO UMA DE CADA VEZ, UMA ONDA DE AZUL, OUTRA DE VERDE E
OUTRA DE VIOLETA OU ROXO.

S

/
N

[

E:
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ROTEIRO DE RECUPERAGAO Il TRIMESTRE

PERIODO DE REALIZAGAQ:23/08 A 27/08 DE 2021 - Prof.: Vilma

NOME: TURMA:2° ANO

UNIDADE TEMATICA: DANCAS.
OBJETO DE CONHECIMENTO:DANGAS DO CONTEXTO COMUNITARIO LOCAL E REGIONAL

CONTEUDO: ESCRAVO DE JO

1-PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

EXPERIMENTAR E FRUIR DIFERENTES DANGCAS DO CONTEXTO COMUNITARIO LOCAL E
REGIONAL (BRINCADEIRAS CANTADAS) E RECRIA-LAS, RESPEITANDO AS DIFERENCAS
INDIVIDUAIS E DE DESEMPENHO CORPORAL.

3-COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

‘BRINCAR DE DANCA” PARA AS CRIANCAS, IMPLICA EM SE DIVERTIR COM O CORPO, INVENTAR
MOVIMENTOS, EXPLORAR OBJETOS, JOGAR COM A MUSICA, CRIAR ESPACOS E RELACOES COM
OS OUTROS.DANGCANDO E CANTANDO A CANTIGA - ESCRAVO DE JO, UMA BRINCADEIRA DE
ORIGEM AFRICANA QUE SE TORNOU PARTE DA CULTURA BRASILEIRA.

PARA BRINCAR ESCOLHA LOCAL ESPACOSO, FACA MARCACAO NO CHAO
IGUAL DESENHO AO LADO, VOCE PODE UTILIZAR MARCACAO DO PISO DO
CHAO DA SUA CASA.

LEMBRE-SE DE DANCAR AO RITIMO DA MUSICA.

ABAIXO DESENHO EXPLICATIVO DE COMO DANCAR, NAO DEIXE DE ABRIR O LINK COM A
EXPLICAGAO E LINK DA MUSICA.

DANCE AO RITMO DA MUSICA, MARCANDO OS TEMPOS FORTES.

QUEM NAO CONSEGUIR ABRIR O LINK SO CANTAR EQUANTO DANGA, A LETRA DA MUSICA ESTA
ESCRITO NOS QUADRADINHOS ABAIXO, PECA QUE ALGUEM TE AJUDE.
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LINK DA MUSICA:httos://www.youtube.com/watch ?v=AJCVHKEohAq

LINK DA ATIVIDADE:https://www.youtube.com/watch ?v=dn4QEdp WL9U

ESCRAVOS DE JO (VERSAO "TIRA, POE")

ESCRAVOS DE JO, JOGAVAM CAXANGA.

TIRA, POE, DEIXA FICAR!

GUERREIROS COM GUERREIROS, FAZEM ZIGUE ZIGUE ZA,

GUERREIROS COM GUERREIROS, FAZEM ZIGUE ZIGUE ZA.

ESCRAVOS DE | SALTAR PARA DENTRO 4
JO JOGAVAM DO QUADRADO ! M £ty
CAXANGA <3
TIRA SALTAR PARA FORA DO |

QUADRADO |
POE SALTAR DE VOLTA PARA

DENTRO DO QUADRADO 3
DEIXA FICAR FICAR NO WMIESIVMO

QUADRADO 3
GUERREIROS SALTAR DENTRO DOS T
com QUADRADOS "
GUERREIROS
FAZEM ZIGUE, | PULAR PARA O PROXIMO =
ZIGUE, ZA QUADRADO E VOLTAR —®

4- DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

CARETINHA CORRESPONDENTE AO SEU DESEMPENHO,

REGISTRE ATRAVES DO QUADRO ABAIXO. VOCE DEVERA COLORIR O QUADRADINHO DA

i

ITENS

CONSEGUI ALGUEM PARA REALIZAR A ATIVIDADE COMIGO?

ACHEI FACIL REALIZAR A ATIVIDADE ESCRAVO DE JO?

REALIZEI A ATIVIDADE DE UM JEITO DIFERENTE DO PROPOSTO?

GOSTEI DE REALIZAR A ATIVIDADE?

24
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ROTEIRO DE RECUPERAGCAO DE ATIVIDADES 2°. TRIMESTRE 1° ANO

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA
PROFESSOR (A): DAIANA CASTILHO

NAME: TURMA: 2°ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA
PERIODO DE REALIZAGAO: 23 A 27 DE AGOSTO DE 2021.
O QUE VOCE VAI ESTUDAR?
PRATICA DE LINGUAGEM- INTERACAO DISCURSIVA.,
OBJETO DE CONHECIMENTO- AQUISICAO DE REPERTORIO LEXICAL INICIAL.

CONTEUDO-, REPERTORIO LEXICAL RELACIONADO A COMPREENSAO DE CAFE DA
MANHA E NUMEROS DE 0 A 20 EM INGLES.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM- CONHECER E COMPREENDER COM APOIO DO
PROFESSOR (A) O SIGNIFICADO DE PALAVRAS QUE NOMEIAM ALGUNS ITENS DO CAFE
DA MANHA E OS NUMEROS DE 0 A 20 EM INGLES, AS QUAIS SERVIRAO DE SUBSIDIOS
PARA A AQUISICAO DO PROPRIO REPERTORIO LEXICAL.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

e COLOQUE A DATA E O SEU NOME NO INICIO DAS PAGINAS.
e REALIZE AS ATIVIDADES PROPOSTAS.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

e LEIA COM ATENGCAO AS ATIVIDADES, REALIZE O QUE SE PEDE E PINTE AS IMAGENS.
e PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE PRECISARA DE ALGUNS MATERIAIS:
e ESTOJO ESCOLAR CONTENDO LAPIS, LAPIS DE COR E BORRACHA.

26




Breakfast vocabulary

COFFEE (cofi) : CAFE 1 - ONE 11 - ELEVEN
BUTTER (barer) : MANTEIGA 2 - TWO 12 - TWELVE
CHEESE (TCHIZ) : QUEUO
MILK (milk) : LEITE 3 - THREE 13 - THIRTEEN
TEA (ti) : CHA = =
JUICE (djuls) : suco m dnon 14 - FOURTEEN
BREAD (bréd) : PAO . S@ @&® S5-FIVE 15 - FIFTEEN
JELLY (djéli) : GELEIA _ = e 5
Ty = etk N S i 8- SIX 16 - SIXTEEN
PIE (pai) :_kTORTA : 7 - SEVEN 17 - SEVENTEEN
il LR 8 - EIGHT 18 - EIGHTEEN
ELReal (c)irial) i SEREAL giogy RIS 19 - NINETEEN
rem = e, :
COOKIE (culki) : BISCOITO 10 - TEN 20 - TWENTY

ROTEIRO DE RECUPERAGAO 2° TRIMESTRE - LINGUA INGLESA

ME: DATE: AUGUST/ 12021.
EXERCISE (EXERCICIO)

4F COMPLETE AND WRITE:
i (COMPLETE E ESCREVA)

T T E R

(1) COFFEE { ) E__._—__E{E
(2) MILK L) C_’Eﬁﬁjﬁ
(3) EGG. () Ej
(4) BREAD { ) @f@iﬂ
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2) MATCH THE NUMBER WITH ITS NAME: ( COMBINE O NUMERO COM SEU NOME):

TEN 13

ELEVEN 16
TWELVE 11
THIRTEEN 19
FOURTEEN 17
FIFTEEN 12
SIXTEEN 10
SEVENTEEN 15
EIGHTEEN 20
NINETEEN 18

TWENTY 14
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