22° ROTEIRO DE ATIVIDADES REMOTAS

2° TRIMESTRE
ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR DA COSTA E SILVA.
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ngl VIDADE

ALUNO(A):

PROFESSORA : SAMANTA TURMA : EDUCACAO INFANTIL

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS; CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS; TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS; ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO; ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES.

PERIODO DE REALIZAGAO: DE 02 a 06 DE AGOSTO

Prezados Pais e responsaveis!

Estamos realizando o 22° roteiro de atividades. Como ja sabem os alunos estéo retornando
para a escola de forma escalonada divididos em trés grupos por turma para que todas as
medidas de seguranga sejam cumpridas. Cada turma ja escalada pelo professor tem sua
semana pre-definida e, portanto deverdo cumprir dias e horarios rigorosamente.Quem defini
0s grupos € a professora.

A partir do dia 20/07 estarei em sala de aula e ndo conseguirei responder aos pais.
Um abrago carinhoso.
Professora: Samanta

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS? | ATRAVES DAS ATIVIDADES IMPRESSAS
ENVIADAS DIARIAMENTE PELA
PROFESSORA.

COMO VAMOS REGISTRAR O POR MEIO DAS ATIVIDADES FEITAS
QUE APRENDEMOS? DIRETAMENTE NESTE ROTEIRO.




ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.

ALUNO (A): DATA: 02/08/2020
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PROFESSORA: SAMANTA EDUCAGCAO INFANTIL A
VAMOS RECORDAR UM POUCO DO SOM DAS VOGAIS, ESCREVENDO A LETRA INICIAL DE

CADA IMAGEM:
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ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.

ALUNO (A): DATA: 02/08/2020
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PROFESSORA: SAMANTA EDUCACAO INFANTIL A

NO POMAR DO SiTIO DE SEU JOAO HA MUITAS ARVORES FRUTIFERAS. CONTE E
REGISTRE

O NUMERO DE FRUTAS DE CADA ARVORE:
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ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.

b husl M b s CUNO (A DATA: 03/08/2020
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e PROFESSORA: SAMANTA EDUCACAO INFANTIL A

USE TINTA COLORIDA E, COM O DEDO CUBRA O PONTILHADO LEVANDO CADA ANIMAL AO
SEU ALIMENTO:
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ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.

il ALUNO (A): DATA: 03/08/2020
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PROFESSORA: SAMANTA EDUCAGCAO INFANTIL A

PINTE SOMENTE AS IMAGENS QUE COMECAM COM AS VOGAIS:
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ALUNO (A):

ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.
DATA: 04/08/2020

PROFESSORA: SAMANTA

EDUCAGCAO INFANTIL A

COLORIR NO TAPETE AS FORMAS GEOMETRICAS DE
ACORDO COM AS ORIENTACOES:
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PINTE A QUANTIDADE DE FORMAS GEOMETRICAS
EXISTENTES DENTRO DO TAPETE:

QUADRADOS:

RETANGULOS:

TrRIANGULOS: A\ /A /A /\ /A A A A\ /\

CIRCULOS: QQ OQ QO OOQ




ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.

el e M s G esn AEUNO (A): DATA: 04/08/2020
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e s PROFESSORA: SAMANTA EDUCACAO INFANTIL A

FALE EM VOZ ALTA O NOME DE CADA FIGURA QUE VOCE VE E ESCREVA COM QUE LETRA
COMECA CADA PALAVRA:




ESCOLA MUNICIPAL “ARTHUR DA COSTA E SILVA”.
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S PROFESSORA: SAMANTA EDUCAGCAO INFANTIL A

Atividade 1: PINTE O MENOR GATO:

Atividade 2:CIRCULE O MAIOR QUADRO:
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Atividade 3: PINTE A PETECA QUE TEM MUITAS PENAS , CIRCULE A QUE TEM POUCAS:




Atividade 4: MARQUE UM X NOS BRINQUEDOS QUE ESTAO FORA DA CAIXA, DEPOIS
CONTE-OS E ESCREVA O NUMERAL CORRESPONDENTE NO QUADRADINHO AO LADO,

DEPOIS COM O PAPEL CREPON MANDADO NO MATERIAL DE APOIO FACA ESSA
QUANTIDADE DE BOLINHAS E COLE NA LINHA:

Atividade 5: DESENHE 3 MAGAS NA ARVORE MAIS BAIXA:




ESCOLA MUNICIPAL "TARTHUR DA COSTA E SILVA™.
ALUNO (A): DATA: 06/08/2020

PROFESSORA: SAMANTA EDUCAGAO INFANTIL A

Atividade 1: COM A MASSINHA DE MODELAR MANDADA NO MATERIAL DE APOIO MODELE
AS 5 VOGAIS:

Atividade 2: LEVE CADA ANIMAL ATE SUA SOMBRA:




Atividade 3: PINTE AS VOGAIS NOS NOMES DOS ANIMAIS QUE LEVAMOS ATE A SOMBRA,
DEPOIS CONTE QUANTAS LETRAS TEM CADA PALAVRA E COLOQUE NO QUADRADINHO:

BEZERRO

Atividade 4: COPIE O NOME DO ANIMAL QUE TEM MENOS LETRAS:




