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TERCA-FEIRA, 03 DE NOVEMBRO DE 2020.

(PROPOSTA N° 133) AULA PARANA:

Link: https://www.youtube.com/watch?v=9mCY|jYZEmY4
(ATIVIDADE COMPLEMENTAR)

O QUE VAMOS ESTUDAR?

» FORMAS GEOMETRICAS

+* PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES

CONTEUDOS?
O EU, O OUTRO E O NOS:
> REPRESENTACAO GRAFICA COMO EXPRESSAO DE
CONHECIMENTO.
(EIO3EO04)- EXPRESSAR E REPRESENTAR COM DESENHOE OUTROS

REGISTROS GRAFICOS SEUS CONHECIMENTOS SENTIMETOS E
APRENSSAO DA REALIDADE.

ESPAGOS TEMPOS, QUANTIDADE, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES.

> FIGUAS GEOMETRICAS
(EIO3ET01)- COMPARAR, CLASSIFICAR E ORDENAR (seriagdo) OS

OBJETOS SEGUINDO ALGUNS CRITERIOS COMO COR , FORMA,
TEXTURA, ETC.

TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS:

» ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL,CORES,TEXTURAS
FORMAS, SUPERFICIE,VOLUMES ESPACOS ETC.



https://www.youtube.com/watch?v=9mCYjYZEmY4

(EIO3TSS02)- EXPLORAR FORMAS VARIADAS DOS OBJETOS PARA
PERCEBER AS CARACTERISTICAS EM SUAS COMPOSICOES.

“ COMO VAMOS ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS

ATIVIDADES:

> ASSISTIR AO VIDEO “CANCAO DAS FORMAS”.
LINK: https://youtu.be/5SNjG7glgf 0

» OBSERVAR OBJETOS EM CASA OU EM ESPACOS EXTERNOS
IDENTIFICANDO AS FORMAS GEOMETRICAS QUE ESTAO
PRESENTES NO CONTORNO DE OBJETOS (brinquedos, mesas,
portas, janelas, cestos, etc.).

> IDENTIFICACAO DAS FORMAS EM FIGURAS NA ATIVIDADE
IMPRESSA EM ANEXO.

> SEQUENCIACAO DE FIGURAS GEOMETRICAS CONFORME
MODELO.

LETRA DA CANCAO DAS FORMAS:

O guadrado é sempre simples seus quatro lados séo iguais em muitas coisas
pode aparecer no (0)s dados o podemos ver
Seu amigo o triangulo é diferente, tem apenas trés lados formando uma
piramide, também uma montanha ou o bonito teto duma cabana
Longo, magro ou largo pode ser curto, alto ou baixo ou ao revés muda
dependendo de como vocé o vé do retangulo falamos desta vez
Girando e girando como a roda dum caminh&o o circulo vai se aproximar a esta
cancao de forma duma bola para o centro duma flor a lua cheia e também ao
sol
"Com todas as formas eu posso construir muitas coisas"
O quadrado é sempre simples seus quatro lados séo iguais em muitas coisas
pode aparecer nos dados o podemos ver
Seu amigo o triangulo é diferente, tem apenas trés lados formando uma
piramide, também uma montanha ou o bonito teto duma cabana
Longo, magro ou largo pode ser curto, alto ou baixo ou ao revés muda
dependendo de como vocé o vé Do retangulo falamos desta vez
Girando e girando como a roda dum caminh&o o circulo vai se aproximar a esta
cangdo de forma duma bola para o centro duma flor a lua cheia e também ao
sol.



https://youtu.be/5NjG7gIgf_0

QUARTA-FEIRA, 04 DE NOVEMBRO DE 2020.

(PROPOSTA N° 134) AULA PARANA:

Link: https: //lyoutu.be/VF8aelWO0x7I
ATIVIDADE COMPLEMENTAR:

» O QUE VAMOS ESTUDAR?

> CONTACAO DE HISTORIA.

» PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

TRAGOS, SONS CORES E FORMAS:

> EXPRESSAO CULTURAL.

(EIO3TS02) - Possibilidades de representacdo visual bidimensional e
tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas, giz de cera, tampinhas,
gravetos, pedrinhas, lapis de cor,...

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO:

> ORALIDADE E ESCUTA.

(EIOSEF08) - Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias
diferentes maneiras.

ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES:

> CONTAGEM ORAL.

(EIO3ETO04) - utilizar a contagem em diferentes situagdes do cotidiano por meio diferentes
de manipulag¢des de objetos.

- Iniciaremos a aula com contacao de histéria, tem o link da historia se
preferir ou abaixo a historia escrita. Apds contagem da historia
guestionar os fatos da historia com a criancga, perguntar se gostou ? do
que se trata a historia ? etc... Apoés, atividade impresssa em anexo, ligar
as partes que compo0e a arvore.




HISTORIA: A ARVORE GENEROSA

LINK DA HISTORIA: https://www.youtube.com/watch?v=rw1Aa4kq5U4

Era uma vez uma arvore... uma macieira, que amava um
menino.

E todos os dias 0 menino vinha, juntava as suas folhas e
com elas fazia coroas, imaginando ser o rei da floresta.
Subia pelo seu tronco, balancava-se nos seus ramos,
comia as suas macas, brincavam as escondidas e quando
ficava cansado, dormia a sua sombra.

O menino amava aquela arvore... como ninguéem.

E a arvore era feliz.

Mas o tempo passou.

O menino cresceu.

E a arvore ficava muitas vezes sozinha.

Um dia 0 menino veio e a arvore disse-lhe:

— Anda, menino. Anda subir pelo meu tronco, balancar-te
NOS meus ramos, comer macgas, brincar a minha sombra e
ser feliz.

— Ja sou muito crescido para brincar — disse 0 menino. —
Quero comprar coisas e divertir-me. Quero dinheiro. Podes
dar-me algum dinheiro?

— Desculpa — disse a arvore. — Eu nao tenho dinheiro.
So tenho folhas e macgés. Leva as minhas macas, menino.
Vende-as na cidade. Entéo teras dinheiro e seras feliz.



https://www.youtube.com/watch?v=rw1Aa4kq5U4

E assim, o menino subiu o tronco, colheu as macéas e
levou-as

E a arvore ficou feliz.

Mas o menino ficou longe da arvore durante muito tempo...
E a arvore ficou triste outra vez.

Até que um dia 0 menino regressou e a arvore,
estremecendo de alegria, disse:

— Anda, menino. Anda subir pelo meu tronco, balancar-te
NosS meus ramos e ser feliz.

— Estou muito ocupado para subir a arvores — respondeu
0 menino. — Eu quero uma casa para viver. Quero uma
mulher e filhos. Para isso preciso de uma casa. Podes dar-
me uma casa?

— Eu nao tenho casa — disse a arvore. — A floresta € 0
meu abrigo. Mas corta 0s meus ramos e constroi a tua
casa. Entao seras feliz.

O menino assim fez. Cortou 0os ramos e levou-0s para
construir uma casa.

E a arvore ficou feliz.

Mas, uma vez mais, 0 menino separou-se da arvore e
quando voltou, a arvore sentiu-se tao feliz que mal
conseguia falar.
— Anda, menino — sussurrou ela. — Anda brincar.

— Estou velho e triste demais para brincar — explicou o
menino. — Quero um barco que me leve para bem longe
daqui. Podes dar-me um barco?

— Corta 0 meu tronco e faz um barco — disse a arvore. —
Assim poderas viajar para longe... E ser feliz.

O menino cortou o tronco, fez um barco e partiu.

E a arvore ficou feliz...

Mas nao muito.

Muito tempo depois, 0 menino voltou novamente.

— Desculpa menino — disse a arvore. — Nada mais me
resta para te dar. As macas ja se foram.

— Os meus dentes sao fracos demais para macas —
explicou o menino.

— Ja néo tenho ramos — lamentou a arvore.

— Também ja néo tenho idade para me balancar em ramos




— respondeu 0 menino.

— Nao tenho tronco para subires — continuou a arvore.

— Estou muito cansado para isso — disse 0 menino.

— Desculpa — suspirou a arvore. — Gostava de ter algo
para te oferecer... mas nada me resta. Sou apenas um
velho toco. Desculpa...

— Ja néo preciso de muita coisa — acrescentou 0 menino.
— SO um lugar sossegado onde me possa sentar e
descansar. Sinto-me muito cansado.

— Pois bem — respondeu a arvore, endireitando-se 0 mais
possivel. — Um velho toco é 6timo para te sentares e
descansar. Anda, menino. Senta-te. Senta-te e descansa.
E fol 0 que o0 menino fez.

QUINTA-FEIRA, 05 DE NOVEMBRO DE 2020.

(PROPOSTA N° (135) AULA PARANA:
Link ATIVIDADE COMPLEMENTAR:

https://www.youtube.com/watch?v=t8vU8Pnz1vQ

» O QUE VAMOS ESTUDAR?
» RECORTES E QUANTIDADES.

> PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

> O EU, O OUTRO E O NOS: Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

» (EIO3EO02) Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
desenvolver confianga em si préprio.

» TRACOS, SONS CORES E FORMAS: Melodia e ritmo.



https://www.youtube.com/watch?v=t8vU8Pnz1vQ

» (EI03TS01) Cantar cancgdes conhecidas, acompanhando o ritmo com
gestos ou com instrumentos musicais.

» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Motricidade e habilidade manual.

» (EI03CGO05) Usar a tesoura sem ponta para recortar.

» COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS

ATIVIDADES:

O uso da tesoura significa um desafio para a crianca.

Usar uma tesoura corretamente € uma habilidade que seu filho vai desenvolver
com a pratica. Mas vocé pode contribuir para o desenvolvimento dessa
habilidade ensinando a ele a forma correta de segurar a tesoura e o papel.
Atividade impressa em anexo: Conte 0s numeros e depois recorte e cole nas
qguantidades de bolinhas que tem no desenho da Joaninha.

BRINCADEIRA DIRIGIDA: DENTRO/FORA

O Dentro-Fora consiste em primeiro desenhar um circulo bem grande no chéo
(vocé pode usar uma pedra de gesso ou giz para fazer isso), depois posicionar
as criangas em volta dele, e entédo, ao seu comando de “DENTRO” ou “FORA”,
elas devem pular ou para dentro ou para fora do circulo. Quem se confundir e
errar na hora de pular fica de fora da brincadeira. Ganha quem né&o errar os
comandos.

LINK DA MUSICA: https://www.youtube.com/watch?v=orxxp-
3gBiE&feature=emb logo

MUSICA: Mariana

Mariana conta um
Mariana conta um



https://www.youtube.com/watch?v=orxxp-3gBiE&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=orxxp-3gBiE&feature=emb_logo

E um, é um, é um, é Ana
Viva Mariana
Viva Mariana

Mariana conta dois
Mariana conta dois
E dois, é um, é dois, é Ana
Viva Mariana
Viva Mariana

Mariana conta trés
Mariana conta trés
E trés, é dois, é um, é dois, é trés, é Ana
Viva Mariana
Viva Mariana

Mariana conta quatro
Mariana conta quatro
E quatro, é trés, é dois, € um, é dois, é trés, é quatro, € Ana
Viva Mariana
Viva Mariana

Mariana conta cinco
Mariana conta cinco
E cinco, é quatro, é trés, é dois, é um, é dois, é trés, é quatro, é cinco, é Ana
Viva Mariana
Viva Mariana

Mariana conta seis
Mariana conta seis
E seis, é cinco, é quatro, é trés, é dois, & um, é dois, é trés, é quatro, é cinco, é
seis, € Ana
Viva Mariana
Viva Mariana

SEXTA-FEIRA, 06 DE NOVEMBRO DE 2020.

(PROPOSTA N° (136) AULA PARANA:

Link ATIVIDADE COMPLEMENTAR:
https://youtu.be/fgmxPTuzZb7M
» O QUE VAMOS ESTUDAR?

> BRINCADEIRAS.



https://youtu.be/fqmxPTuZb7M

> PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

> ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO: Regras de jogos e
brincadeiras orais.
(EIO3EF02) Participar de situacdes de criacdo e improvisacao.

» ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELA(;@ES E
TRANSFORMACOES: Representacéo de quantidade.

(EiIO3ETO04) Utilizar instrumentos ndo convencionais (garrafa, xicaras,
copos, colheres ou outros) para comparar elementos estabelecendo
relacdes entre cheio/vazio.

> O EU, O OUTRO E O NOS: Regras.
(EIO3EOO03) Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando
propdsitos comuns, representando diferentes papéis e convidando
outros colegas para participar.

< COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS

ATIVIDADES: A brincadeira € muito mais que uma forma de passar o tempo, a
brincadeira é a principal forma de expressédo da crianca e o principal meio de
ela observar e interagir com o mundo. "E na brincadeira que ela vai vivenciar
muitas questdes relacionadas ao bem-estar. Entdo, vai vivenciar liberdade,
criatividade, desenvolvimento do corpo, a imaginacdo. Nao tem limite pra
brincar, brincar é a atividade mais saudavel que vai trabalhar desde a saude
mental dessa crianca, seu bem-estar mental até seu bem-estar fisico porque
explora o corpo dela, ela pula, ela corre, ela rola.

Tudo 0 que 0 seu mestre mandar...
Um participante deve ser nomeado o mestre, que fica em frente aos demais, e
ordena que imitem os seus gestos, dizendo: “O mestre mandou...”. Porém, as
criancas s6 devem imitar se 0 mestre disser essa frase antes de indicar o
gesto. O jogador que imitar sem ouvir “o mestre mandou”, é eliminado.

BRINCADEIRA

0 MESTRE
MAND




—Mimica:

Divida as criancas em dois times. Um participante deve se dirigir ao grupo
adversario, que ir4 falar alguma palavra. A crian¢ca tem trés minutos para
representar, apenas com gestos, e o time deve adivinhar. O time que acertar
mais, ganha.

“Espreme-esponja:”

Separe a turminha em dois times. Em uma mesa coloque dois baldes vazios.
Dé 10 passos largos e coloque duas mesinhas na mesma direcdo, uma ao lado
da outra para cada time, com um baldinho cheio de agua em cada. O objetivo
do jogo € encher o balde vazio com uma esponjinha o mais rapido possivel. S6
um participante por vez pode fazer isso. Ele coloca a esponja no baldinho com
agua do seu time e corre para despejar no balde vazio da sua equipe. Ganha
guem encher o baldinho primeiro! Essa atividade também ajuda a desenvolver
as habilidades motoras das criangas!

COMO VAMOS
REGISTRAR O
QUE

APRENDEMOS?

Fazer registro dessa atividade de fotos e um pequeno video: Envie
em nosso email: alunoscmeisaojose@gmail.com.

Brincadeiras dirigidas. Historia. Atividade impressa.

Musicalizacao.



mailto:alunoscmeisaojose@gmail.com

TERCA-FEIRA, 03 DE NOVEMBRO DE 2020.

IDENTIFICAGCAO DAS FORMAS EM FIGURAS NA ATIVIDADE IMPRESSA

E PINTURA:
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* VEJAOS DESENHOS E AS FORMAS DELES! PINTE AQUELES CUJAS
FORMAS SAO SEMELHANTES AS DO PRIMEIRO QUADRO.
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(CONTINUAGAO DA ATIVIDADE ANTERIOR)

TERCA-FEIRA, 03/11/20.

FORMAS

5 EM FORMA DE TRIANGULO.

PINTE OS CHAPEU

ALSSA

NA SEQUENCIA

CONTINUE COMPLETANDO NA SEQUENCIA




ATIVIDADE DO DIA 04 DE NOVEMBRO.

__________________________________________________________________




ATIVIDADE DO DIA: QUINTA- FEIRA, DIA 05/11/2020.

CONTE OS NUMEROS E DEPOIS RECORTE E COLE NAS QUANTIDADES
DE BOLINHAS QUE TEM NO DESENHO DA JOANINHA.

! /

DATA:

@EDLA:
TURMA:

ALLUNO:

- RECORTE E COLE SOBRE CADA JOANINHA,
O NUMERAL QUE REPRESENTA A QUANTIDADE DE

BOLINHAS EM SLIAS ASINHAS.

CONTE,
 RECORTE e COLE
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