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PERIODO DE REALIZAGAO: 01 A 05 de JUNHO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI

ESTUDAR:
® Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

® Convivio e interagao social.

® Comunicagao verbal e expressao de sentimentos.

® Regras de jogos e brincadeiras.
® Oralidade e escuta.
® [dentificacdo e nomeagao de elementos.

® Linguagem oral.

® Géneros e suportes de textos.

® Manipulagao, exploragao e organizagéo de objetos.

® Organizagao, comparagao, classificagdo, sequenciagéo e ordenagao




de diferentes objetos.

® Nocdes espaciais de orientacdo, direcao, proximidade, lateralidade,

exterior e interior, lugar e distancia.

® Suporte materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais € seus

USOS.

® FElementos da linguagem visual:texturas, cores, superficies, volumes,

espagcos, formas etc.

® Propriedades dos objetos: formas tridimensionalidade

) .Classificacao

® O corpo e seus movimentos.

® Esquema corporal.

® Danca.

® Imitagdo como forma de expressao

® Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua

capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.




CONTEU

DOS?

® Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.

® Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

® Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de

objetivos simples.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da

mesma faixa etaria e adultos.

® Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploracéo,

investigagdes ou de faz de conta.

® Participar de situagdes de interagdes e brincadeiras agindo de forma

solidaria e colaborativa

® Compartilhar objetos e espacos com criancas e adultos

manifestando curiosidade e autonomia.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender.

() Expressar e nomear sensagoes, sentimentos, desejos e ideias

que vivéncia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.

° Expressar suas ideias, sentimentos e emocg¢des por meio da

danca, da musica ou da arte.

(EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas

interagoes e brincadeiras.

® Participar de brincadeiras que estimulem a relagéo entre o

adulto/crianga e crianga/crianga.

® Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio
social em brincadeiras e jogos e na organizacgéao e utilizagao de

espacos da instituicao.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,

saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagées.

e Explorar o espacgo ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e
dancar livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e

jogos.

e Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que
permitam pular, engatinhar, correr, levantar, subir, descer, dentre outras

possibilidades.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,

correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando e etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

e Dancar, executando movimentos variados

e Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e

outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E
FORMAS

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando

os cinco sentidos.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e

outras.

e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas
como: cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura, utilidade, entre

outros classificando-os.

e Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas

das mesmas.

e Experimentar possibilidades de representacao visual tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tampinhas,

massa de modelar, argila e outros.

e Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu proprio
repertorio, explorando diferentes elementos, como: forma, volume,

textura etc.

e Explorar e aprofundar suas descobertas em relagcéo a procedimentos
necessarios para modelar e suas diferentes possibilidades de manuseio

a partir de sua intencionalidade.

e Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas

diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas

e texturas, planos e volumes.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINAGAO.

(EI02EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus

desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

) Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

) Levantar hipoteses sobre situagdes de aprendizagem oralizando

ideias e opinibes.

o Nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras.

) Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonagoes e
ritmos.

) Participar da criacdo de musicas ou poemas.

o Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a

sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteragdes).
(EI0O2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando

reconhecer seus usos sociais.

® Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas,

bulas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

EI02ETO01) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,

tamanho).

° Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades:morder, chupar, produzir
sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar,

construir, langar, jogar etc.




) Explorar objetos pessoais € do meio em que vive, conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fungao social para que possa utiliza-

los de forma independente de acordo com suas necessidades.

o Descrever objetos em situagdes de exploragao ou em atividades
de trios ou pequenos grupos, apontando suas caracteristicas,

semelhancas e diferencgas.

(EI0O2ETO04) Identificar relagoes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante

e depois).

) Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de

exploracdes que promovam a identificacao de relagdes espaciais.

° Explorar o espago escolar e do entorno, identificando a
localizagao de seus elementos.
°

] Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para

tras, dentre outros.

o Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagbes de
brincadeiras ou a partir de orientagcdes do(a) professor(a) sobre a sua

localizagao

() Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima,
embaixo, ao lado, a frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no

espaco.




ATIVIDADES

SEGUNDA- FEIRA 01/06/2020

ATIVIDADE: SEU CORPO, SUAS POSSIBILIDADES
MUSICA - FUI NO MERCADO

Fui ao mercado comprar café

Veio a formiguinha

E picou o meu pé

Eu sacudi, sacudi, sacudi

Mas a formiguinha n&ao parava de subir
Fui ao mercado comprar batata-roxa
Veio a formiguinha

E picou a minha coxa

Eu sacudi, sacudi, sacudi

Mas a formiguinha n&o parava de subir
Fui ao mercado comprar mamao

Veio a formiguinha

E picou a minha mao

Eu sacudi, sacudi, sacudi

Mas a formiguinha n&ao parava de subir
Fui ao mercado comprar jerimum

Veio a formiguinha

E picou o meu bumbum

Eu sacudi, sacudi, sacudi

Mas a formiguinha n&o parava de subir.

DESENVOLVIMENTO: Apds a exploragao do corpo através da
musica. Conversar sobre o0 corpo e sua importancia no dia a dia.
Deve explorar como podemos utilizar o corpo em diferentes
situacdes, para andar, correr, subir, descer, pular, rolar, etc. o
adulto podera construir um percurso a ser feito pelas criangas.
Podem ser feitos dentro ou fora de casa. monte com uma corda
ou um cordao uma barreira amarrando com as duas pontas da
corda ou cordao de forma que a altura nao ultrapasse o quadril

das criangas. Elas deverao passar por baixo da corda.




COBRINHA- Dois adultos devem ficar sentados no chao
segurando as pontas da corda ou corddao comprido. Depois,
comegam a movimenta-la como uma cobrinha e, entdo a
crianga deve pular.

Podem cantar com os criangas a musiquinha abaixo.

A cobra, a cobra ndo tem pé

A cobra, a cobra ndo tem mao

E como ¢ que ela faz para subir

No pézinho de limao?

Ela se estica,se encolhe seu corpo ¢ todo mole.
Ela se estica,se encolhe seu corpo ¢ todo mole.
Vai limaozinho,vai vai limaozinho,

vai limaozinho,vai vai limaozinho.

TERCA- FEIRA 02/06/2020
ATIVIDADE-HISTORIA OS TRES PORQUINHOS

Apresentar a historia os trés porquinhos para a crianga.
Provoque a crianga com perguntas para que possam viajar na
histéria, no mundo do faz de conta.

ApOs ouvir ou assistir a historia os trés porquinhos iremos
representar o numeral trés e sua quantidade relacionada com
histdria , a atividade encontra-se em anexo. Com objetos ou
brinquedos estimule a crianga a separar as quantidades 1, 2 e 3

LINK DA HISTORIA:
https://youtu.be/NlgonzZE3yU



https://youtu.be/NIqonzZE3yU

OS TRES PORQUINHOS:

ERA UMA VEZ trés porquinhos que viviam na floresta com a
sua mae. Um dia, como ja estavam muito crescidos, decidiram ir
viver cada um em sua casa. A mae concordou, mas avisou-0s:

- Tenham muito cuidado, pois na floresta também vive o lobo
mau, e eu nao vou estar la para vos proteger...

- Sim mama! — Responderam os trés ao mesmo tempo.

Os porquinhos procuraram um bom lugar para construir as suas
casas e, assim que o encontraram, cada um comecgou a fazer a
sua propria casa.

O porquinho mais novo, que s6 pensava em brincar, fez a sua
casa muito rapidamente, usando palha. O porquinho do meio,
ansioso por ir brincar com o mais novo, juntou uns paus e
depressa construiu uma casa de madeira. O porquinho mais
velho, que era o mais ajuizado, lembrou-se do que a sua mae
Ihe tinha dito, e disse:

- Vou construir a minha casa de tijolos. Assim terei uma casa
muito resistente para me proteger do lobo mau.

E claro que foi o que demorou mais tempo a construir a casa
mas, no fim, estava muito orgulhoso dela, e s6 ai se juntou aos
seus irmaos para brincar.

Um dia andavam os trés porquinhos a saltar, muito divertidos,
quando aparece o lobo mau:

- Ola! Vejo trés deliciosos porquinhos a minha frente.
Ao verem o lobo mau, fugiram, cada um para a sua casa.

O lobo, que estava cheio de fome, chegou ao pé da casa do
porquinho mais novo, e disse:

- Cheira-me a porquinho! Sai dai que eu vou-te comer! Se nao
saires, deito a tua casa de palha abaixo...

E vendo a casa de palha a sua frente, soprou tao forte, que fez
a casinha ir pelo ar!

O porquinho assustado correu para a casa do irmao do meio,
que tinha uma casa de madeira.

Quando o lobo la chegou, gritou novamente:




- Cheira-me a porquinho! E eu estou com tanta fome que vos
vou comer aos dois...

E com dois sopros, conseguiu deitar a casa de madeira abaixo.

Os dois porquinhos mais novos correram entdo, apavorados,
para a casa do irmao mais velho, que era de tijolo.

O lobo, vendo que os trés porquinhos estavam todos numa so6
casa, exclamou, louco de alegria:

- Cheira-me a porquinho! E mais fome n&o vou eu ter, pois
apanhei trés porquinhos para comer!

Entdo o lobo encheu o peito de ar e soprou com toda a forca
que tinha, mas a casinha de tijolos ndo se mexeu nem um
bocadinho. Aliviados, os trés porquinhos saltaram de contentes.
Mas o lobo ndo desistiu, e disse:

- Nao consegui deitar a casa de tijolos abaixo nem derrubar a
sua porta mas eu tenho outra ideia... esperem que ja vao ver! E
comegou a subir o telhado, em direcgdo a chaminé.

Os porquinhos mais novos ficaram aflitos mas o mais velho, que
era muito esperto, colocou no fogéo, por baixo da chaminé, um
grande caldeirdo de agua a ferver.

O lobo, ao entrar pela chaminé, caiu no caldeirdo de agua
quente e queimou o rabo, fugindo o mais rapido que podia para
o meio da floresta. Os dois porquinhos agradeceram ao seu
irmao mais velho, e aprenderam a ligao.

Deste lobo mau, nunca mais se ouviu falar...

QUARTA-FEIRA 03/06/2020
. ATIVIDADE: PINTURA COM GELO COLORIDO

DESENVOLVIMENTO: As criangas adoram brincar com tinta e
a combinagao de tinta com gelo derretida sobre o papel, criando
belos desenhos é perfeito.

Vamos precisar de tinta ou corante na cor que estiver em casa,
bandeja de gelo ou copinho plastico, palito de madeira. Misture
tinta e agua. Ajude a crianga a derramar a tinta misturada com
agua na bandeja de cubos de gelo ou copinhos de

plastico. Deixe-a contar quantos cubos de cada cor ela quer.

Quando a crianga terminar de encher a bandeja, coloque um
palito de sorvete no meio de cada cubo de tinta.




Coloque cuidadosamente a bandeja do cubo de gelo no
congelador e deixe-a sentar até que a tinta esteja congelada.
Quando os cubos de tinta estdo congelados, é hora de pintar.
A crianga pode segurar o palito e pintar com o cubo de tinta
gelado sobre o papel fazendo movimentos circulares.

A medida que a tinta derrete, deixara uma linda trilha de

tinta. Incentive-a a usar varios cubos diferentes para criar sua
obra-prima.

Ao pintar, discuta o processo de congelamento. O que
aconteceu com a tinta quando ela colocou no congelador? O
que esta acontecendo com a tinta quando exposto ao ar quente
e ao papel?

QUINTA-FEIRA 04/06/2020
ATIVIDADE- EXPLORANDO A HISTORIA

DESENVOLVIMENTO- depois de ter visto o video da histéria e
também o video do sapo cururu acompanhe a cancao cantando
e fazendo gestos. Represente a histéria através do desenho no
sulfite utilizando lapis de cor, giz de cera, canetinha, o que
preferir.

https://youtu.be/1Vucg-0Dnlw
PRINCIPE E O SAPO

Ha muito tempo, quando os desejos funcionavam, vivia um rei
que tinha filhas muito belas. A mais jovem era t&o linda que o



https://youtu.be/1Vucg-0Dnlw

sol, que ja viu muito, ficava aténito sempre que iluminava seu
rosto.

Perto do castelo do rei havia um bosque grande e escuro no
qual havia um lagoa sob uma velha arvore.

Quando o dia era quente, a princesinha ia ao bosque e se
sentava junto a fonte. Quando se aborrecia, pegava sua bola de
ouro, a jogava alto e recolhia. Essa bola era seu brinquedo
favorito. Porém aconteceu que uma das vezes que a princesa
jogou a bola, esta ndo caiu em sua mao, mas sim no solo,
rodando e caindo direto na agua.

A princesa viu como ia desaparecendo na lagoa, que era
profunda, tanto que n&o se via o fundo. Entdo comecgou a
chorar, mais e mais forte, e ndo se consolava e tanto se
lamenta, que alguém lhe diz:

- Que te aflige princesa? Choras tanto que até as pedras
sentiriam pena. Olhou o lugar de onde vinha a voz e viu um
sapo colocando sua enorme e feia cabeca fora da agua.

- Ah, és tu, sapo - disse - Estou chorando por minha bola de
ouro que caiu na lagoa.

- Calma, ndo chores -, disse o sapo; Posso ajudar-te, porém,
que me daras se te devolver a bola?

- O que quiseres, querido sapo - disse ela, - Minhas roupas,
minhas pérolas, minhas joias, a coroa de ouro que levo.

O sapo disse:

- Nao me interessam tuas roupas, tuas pérolas nem tuas jdias,
nem a coroa. Porém me prometes deixar-me ser teu
companheiro e brincar contigo, sentar a teu lado na mesa,
comer em teu pratinho de ouro, beber de teu copinho e dormir
em tua cama; se me prometes isto eu descerei e trarei tua bola
de ouro".

- Oh, sim- disse ela - Te prometo tudo o que quiseres, porém
devolve minha bola; mas pensou- Fala como um tolo. Tudo o
que faz é sentar-se na agua com outros sapos e coachar. Nao
pode ser companheiro de um ser humano.

O sapo, uma vez recebida a promessa, meteu a cabega na
agua e mergulhou. Pouco depois voltou nadando com a boa na
boa, e a langou na grama. A princesinha estava encantada de
ver seu precioso brinquedo outra vez, colheu-a e saiu correndo
com ela.

- Espera, espera - disse o0 sapo; Leva-me. Nao posso correr
tanto como tu - Mas de nada serviu coachar atras dela tao forte
quanto pbéde. Ela ndo o escutou e correu para casa,
esquecendo o pobre sapo, que se viu obrigado a voltar a lagoa
outra vez.

No dia seguinte, quando ela sentou a mesa com o rei e toda a
corte, estava comendo em seu pratinho de ouro e algo veio
arrastando-se, splash, splish splash pela escada de marmore.
Quando chegou ao alto, chamou a porta e gritou:

- Princesa, jovem princesa, abre a porta.

Ela correu para ver quem estava la fora. Quando abriu a porta,




0 sapo sentou-se diante dela e a princesa bateu a porta. Com
pressa, tornou a sentar, mas estava muito assustada. O rei se
deu conta de que seu coragao batia violentamente e disse:

- Minha filha, por que estas assustada? Ha um gigante ai fora
que te quer levar?

- Ah nao, respondeu ela - ndo é um gigante, sendo um sapo.

- O que quer o sapo de ti?

- Ah querido pai, estava jogando no bosque, junto a lagoa,
quando minha bola de ouro caiu na agua. Como gritei muito, o
sapo a devolveu, e porque insistiu muito, prometi-lhe que seria
meu companheiro, porém nunca pensei que seria capaz de sair
da agua.

Entretanto o sapo chamou a porta outra vez e gritou:

- Princesa, jovem princesa, abre a porta. Nao lembras que me
disseste na lagoa?

Entdo o rei disse:

- Aquilo que prometeste, deves cumprir. Deixa-o entrar.

Ela abriu a porta, o sapo saltou e a seguiu até sua cadeira.
Sentou-se e gritou: - Sobe-me contigo.

Ela o ignorou até que o rei Ihe ordenou. Uma vez que o0 sapo
estava na cadeira, quis sentar na mesa. Quando subiu, disse:

- Aproxima teu pratinho de ouro porque devemos comer juntos.
Ela o vez, porém se via que nao de boa vontade. O sapo
aproveitou para comer, porém ela enjoava a cada bocado. Em
seguida disse o sapo:

- Comi e estou satisfeito, mas estou cansado. Leva-me ao
quarto, prepara tua caminha de seda e nds dois vamos dormir.
A princesa comegou a chorar porque nado gostava da ideia de
que o sapo ia dormir na sua preciosa e limpa caminha. Porém o
rei se aborreceu e disse:

- Nao devias desprezar aquele que te ajudou quando tinhas
problemas.

Assim, ela pegou o sapo com dois dedos, e a levou para cima e
a deixou num canto. Porém, quando estava na cama o sapo se
arrastou ate ela e disse:

- Estou cansado, eu também quero dormir, sobe-me senao
conto a teu pai.

A princesa ficou entdo muito aborrecida. Pegou o sapo e o




jogou contra a parede.

- Cale-se, bicho odioso; disse ela.

Porém, quando caiu ao chdo ndo era um sapo, € sim um
principe com preciosos olhos. Por desejo de seu pai ele era seu
companheiro e marido. Ele contou como havia sido encantado
por uma bruxa malvada e que ninguém poderia livra-lo do feitico
exceto ela. Também disse que no dia seguinte iriam todos
juntos ao seu reino.

Se foram dormir e na manha seguinte, quando o sol os
despertou, chegou uma carruagem puxada por 8 cavalos
brancos com plumas de avestruz na cabega. Estavam
enfeitados com correntes de ouro. Atrds estava o jovem
escudeiro do rei, Henrique. Henrique havia sido tdo desgragcado
quando seu senhor foi convertido em sapo que colocou trés
faixas de ferro rodeando seu coracgao, para se acaso estalasse
de pesar e tristeza.

A carruagem ia levar ao jovem rei a seu reino. Henrique os
ajudou a entrar e subiu atras de novo, cheio de alegria pela
libertacdo, e quando ja chegavam a fazer uma parte do
caminho, o filho do rei escutou um ruido atras de si como se
algo tivesse quebrado. Assim, deu a volta e gritou:

- Henrique, o carro esta se rompendo.

- Ndo amo, ndo é o carro. E uma faixa de meu coracgao, a
coloquei por causa da minha grande dor quando eras sapo e
prisioneiro do feitico.

Duas vezes mais, enquanto estavam no caminho, algo fez ruido
e cada vez o filho do rei pensou que o carro estava rompendo,
porém eram apenas as faixas que estavam se desprendendo do
coragao de Henrique porque seu senhor estava livre e era feliz.

https://youtu.be/ZrximULA9Ug

Sapo Cururu

Sapo cururu
Na beira do rio
Quando o sapo canta, 6 maninha, é porque tem frio

A mulher do sapo
Deve estar la dentro



https://youtu.be/ZrxjmULA9Ug

Fazendo rendinha, 6 maninha, para o casamento

Sapo cururu
Na beira do rio
Quando o sapo canta, 6 maninha, é porque tem frio

A mulher do sapo
Deve estar |a dentro
Fazendo rendinha, 6 maninha, para o casamento

Sapo cururu
Na beira do rio
Quando o sapo canta, 6 maninha, é porque tem frio

A mulher do sapo
Deve estar la dentro
Fazendo rendinha, 6 maninha, para o casamento...

SEXTA-FEIRA 05/06/2020
ATIVIDADE: ACERTE O ALVO COM A ESPONJA

Para essa atividade vai precisar de uma vasilha com agua um
pedaco de espuma ou uma bucha. No quintal de casa ou
calgada desenhar com giz de quadro o alvo no chao.
Arremessar a esponja molhada no alvo e ver quem consegue
chegar mais perto do alvo.

Essa atividades tem objetivo de desenvolver coordenagao
motora e percepg¢ao 6culo manual,
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