: Prefeitura
de Rolandia

- SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
EDUCACAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL RITA TEODORO DE
JESUS

PROFESSORA : LIDIANE SHIZUE OSANAI

TURMA: INFANTIL IV CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

16° ROTEIRO PERIODO DE REALIZAGAO: DE 07 A 11 DE JUNHO.

VIDEO OU BOM DIA CRIANGAS, BOM DIA PAPAI, MAMAE OU RESPONSAVEL

AUDIO DO COMO ESTAO? ESPERO QUE TODOS ESTEJAM BEM E QUE
PROFESSOR |ESTEJAM SE CUIDANDO, SO SAINDO DE CASA QUANDO
REALMENTE NECESSARIO, UTILIZANDO A MASCARA E ALCOOL
EM GEL SEMPRE QUE POSSIVEL.
SEGUE ABAIXO O ROTEIRO DE ATIVIDADES PARA A PROXIMA
SEMANA, LEMBRANDO QUE E DE FUNDAMENTAL IMPORTANCIA
QUE NAO DEIXEM DE FAZER AS ATIVIDADES POIS, DE ACORDO
COM AS ORIENTAGOES DA SECRETARIA DE EDUCAGAO QUEM
NAO REALIZAR AS ATIVIDADES SERA CONTABILIZADA FALTA.
ESTAMOS A DISPOSICAO PARA O QUE PRECISAREM NO
PERIODO NORMAL DE AULA DAS 07:30 AS 11:30 E DAS 13:00 AS
17:00H. QUALQUER DUVIDA ESTAMOS AQUI PARA AJUDA-LOS
NO QUE FOR PRECISO.
SE CUIDEM!!

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI ESTUDAR? ¢ Relatos como forma de expressao;
e Melodias e ritmos;
e Organizacao da narrativa considerando tempo, espaco, trama e
personagens;
e Registro grafico como expressdo de conhecimentos, ideias e
sentimentos, oralidade e escuta;

e Tipos de moradias;




e Elementos da linguagem visual: textura, cores, superficies,
volumes, espacgos, formas, etc.

e Producéo de objetos tridimensionais;

e Percepgao do entorno;

e Comparacao dos elementos no espaco;

e Contagem oral;

¢ Identificagao e utilizacdo dos numeros no contexto social;

e Esquema corporal;

e Materiais e tecnologias para a produgao da escrita;

e Linguagem oral e corporal,

e Representagdo grafica como expressdo de conhecimentos,
experiéncias e sentimentos;

e O corpo e seus movimentos;

e Suportes materiais e instrumentos para desenhar, pintar e

folear.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS
(EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos.

e Expressar e representar com desenho e outros registros
graficos seus conhecimentos, sentimentos e apreensao da
realidade;

¢ Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que Vé.

(EIO3BEO05) Demonstrar valorizagdao das caracteristicas do seu
corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e
adultos) com o quais convive.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas, observando-se
em fotos e imagens;

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.
(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao

compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas




por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos
grupos.
(EIO3EO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danga, teatro e
musica.

e Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo
fora e dentro da sala.

(EIO3EO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagoes
diversas.

e Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos;

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e
outros, com variadas intengdes de criagéo.

¢ Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou jogos e
utilizar instrumentos como palitos, rolos e pequenas espatulas
nas suas producdes com cada vez maior destreza;

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados
para perceber suas diferengas e registrar suas ideias.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.
(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenagoes, criagdes musicais, festas.

e Cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos
ou com instrumentos musicais.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu
préprio repertorio e da utilizagdo dos elementos da linguagem
das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco, textura.

e Utilizar investigagédo que realiza sobre o espaco, as imagens, as
coisas ao seu redor para significar e incrementar sua produgao

artistica.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAO.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivencias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas
necessidades, desejos, ideias e compreensdes de mundo.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mdusicas, narrativas
(poemas, histérias, contos, parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

¢ Representar ideias, desejos e sentimentos por meio da escrita
espontanea e desenhos para compreender que aquilo que esta
no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELAGCOES E TRANSFORMAGOES

(EIO3ET04) Registrar observagoes, manipulagoes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.

e Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das
pessoas;

e Estabelecer a relagdo de correspondéncia (termo a termo) entre
a quantidade de objetos de dois conjuntos.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre o seu nascimento e
desenvolvimento, a historia dos seus familiares e da sua
comunidade.

e Relatar aspectos da sua vida: familia, casa, moradia, bairro ou
outros.

e Pesquisar sobre diferentes tipos de moradias.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades
e identificar o antes, o depois, e 0 entre em uma sequéncia.

e Perceber quantidades nas situagdes rotineiras;

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagbes no cotidiano
por meio de manipulagdo de objetos e atividades ludicas como




parlendas, musicas, advinhas desenvolvendo o reconhecimento
de quantidades.

Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de
meninas e meninos da turma, de objetos variados, de mochilas,
de bonecas e outras possibilidades.

Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para
construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a
comunicacdo em momentos de brincadeiras, em atividades

individuais de grandes ou pequenos grupos.




COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

SEGUNDA-FEIRA 14/06
e MUSICA: MUNDO BITA- FESTA NA LAGOA (disponivel no link:

https://www.youtube.com/watch?v=0a5BaUBXpho): assistir ao
video com a musica.

Mundo Bita - Festa na Lagoa - Video infantil
58.843.104 visualizaGes - 6 de dez. de 2013 ife 177vL &l somiL ) COMPARTILHAR

LETRA: Sapo na lagoa, quando ta a toa, nao para de cantar
S6 toca sucesso e nem cobra ingresso, é pra se requebrar
Todo bicho quando ouve o sapo comega a dangar
Festa na lagoa vai de boa até o sol raiar
Balance o balango e nao pare para descansar
Todo mundo viu que o jacaré sabe sapatear
Sapo na lagoa, quando ta a toa, nao para de cantar
S6 toca sucesso e nem cobra ingresso, é pra se requebrar
Quando o sapo canta até a lua vem abrilhantar
O casal de pato se paquera para namorar
Peixe ta doidinho ta danado para rebolar
Na lagoa a festa vai até o dia clarear
Sapo na lagoa, quando ta a toa, nao para de cantar
S6 toca sucesso e nem cobra ingresso, € pra se requebrar.

e CONTO: MEU NOME E ZE, E O SEU QUAL E? (disponivel no

link: https://www.youtube.com/watch?v=Frizic DgTE): assistir
ao video com o conto.

- -
a0 VEU HOME?
0 MEU NOMEE...

InShOt

e PINTE: agora, com a ajuda do nosso cracha, vamos observar
as letras do nosso nome, e em seguida, vamos colorir nas
bandeirinhas, apenas as letras que formam nosso nome.
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&2
>, EE
>u

:
9

[=][2] ]
RIEIEUEIA
ENENENENE:
PN PN PN
EEENEAER
2D ] [

Z]

W mesiredosaser com e

e VIDEO:O SAPO NAO LAVA O PE (disponivel no link:

https://www.youtube.com/watch?v=0JkSpPZJDKE):

assistir ao

video, e, em seguida vamos realizar a atividade abaixo, onde
vamos colorir o sapo bem bonito e em seguida vamos pintar o
caminho ajudando o mesmo a chegar até a letra “S” inicial do

Seu nome.

0 Sapo n&o lava o pé - Galinha Pintadinha 1 - OFICIAL

413.567.502 visualizactes  yffg 773MIL &1 412MIL 9 COMPARTILHAR

LETRA: O sapo nao lava o pé
Nao lava porque nao quer
Ele mora la na lagoa
Nao lava o pé porque nao quer
O sapo nao lava o pé
Nao lava porque nao quer
Ele mora la na lagoa
Nao lava o pé porque nao quer
Mas que chulé
Xi, essa musica do sapo ta muito facil, nao ta?
Vamos tentar cantar usando s6 uma vogal?
Entao vamos comecar pelo A
A sapa na lava pa
Na lava parqua na quar
Ala mara la na lagua
Na lava a pa parqua na quar
Mas qua chala
E agora usando s6 o E
E assim por diante




E sepe ne leve pé
Ne leve perque ne quer
Ele mere le ne legue
Ne leve e pe perque ne quer
Mes que chelé
I sipi ni livi pi
Ni livi pirqui ni quir...
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O SAPO NAO LAVA O PE

NAO LAVA PORQUE NAO QUER

ELE MORA LA NA LAGOA & I
ﬂ@ NAO LAVA O PE PORQUE NAO QUER ‘f\_

/‘ GALINHA PINTADINHA

TERCA-FEIRA15/06
1 MUSICA: GALINHA PINTADINHA- ABC (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=JNA4-mjSf00): assistir ao
video com a musica.

e s

ABC - Galinha Pintadinha 1 - OFICIAL

270.728.119 visualizagdes « 1 de nov. de 2017 iy 497 MiL &1 268MIL 9 COMPARTILHAR
LETRA:
A,B,C,D,E,F,G
HILJ KL MNOP
QR,ST,UV
W, XY, Z
A,B,C,D,E,F,G
HLJ KL MNOP
QR,ST,UV
W, XY, Z
Eu cantei o ABC




Agora eu quero ver vocé
Eu quero ver vocé aprender
ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZ
Eu cantei o ABC
Que gostoso aprender

[] CONTO: HISTORIA DA ESCRITA: ouvir o conto gravado e
enviado pela professora, que fala sobre como surgiu a escrita.

A HISTORIA DA
ESCRITA

HOUVE UM TEMPO EM
QUE AS PESSOAS VIVIAM
w=x - EM CAMERNAS.

COMO NAO SABIAM ESCREVER
USAVAM DESENHOS PARA
CONTAR O QUE PENSAVAM, O
QUE SENTIAM E O QUE FAZIAM.




MAS NEM TODOS ENTENDIAM O
QUE OS DESENHOS
REPRESENTAVAM.

ERA PRECISO DESCOBRIR
DESENHOS COM UM SENTIDO
IGUAL PARA TODO MUNDO.

Biflam
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Com o tempo a humanidade passou por profundas evolugoes culturais
e a escrita sofreu modificagdes que vao desde os desenhos e
simbolos que ficaram gravados nas cavernas, nas rochas e pedras até
chegar ao sistema grafico de representagdes hoje utilizado por todos

nos
A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P-Q-R-S-T-T-
U-V-W-X-Y-Z.

1 CONSTRUIR UMA CABANA: nessa brincadeira, vamos
construir nossa prépria cabana, utilizando lengol ou tecido e

com a ajuda da mamae, montar uma tenda.




® DESENHO: agora vamos observar as imagens de diferentes
moradias e em seguida vamos observar nossa casa, desenhar

e pintar. Nao se esqueca de colocar todos os detalhes da sua
casa, portao cor da casa, modelo, etc.

QUARTA-FEIRA 16/06

® VIDEO:MUNDO KABOO ARTE RUPESTRE (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=2augLHJXGMI): assistir ao

video que relata e conta um pouco sobre a historia da arte
rupestre.

Arte Rupestre | Video Educativo Infantil | Mundo de Kaboo

28.670 visualizagdes * 24 de ago. de 2020 683 178 COMPARTILHAR
(2857 G g i 5 -

¢ ARTE COM PEDRA: nesta atividade vamos precisar de uma
pedra, tinta guache e pincel, onde vamos desenhar, pintar e

criar desenhos na rocha, realizando uma releitura da arte
rupestre.

nnnnnnnnnn




e DESENHO COM CARVAO: dando continuidade a nossa
pintura, agora vamos com o carvao colorir o papel, realizando
desenhos abstratos.

e QUANTIFICANDO O SEU NOME: agora, com o auxilio do
cracha vamos observar o nosso nome e em seguida, colocar
uma pedrinha para cada letra (caso nao tenha pedrinhas, pode
ser feijdo) e em seguida vamos contar quantas letras tem nosso
nome.

QUINTA-FEIRA 17/06
e MUSICA: MUNDO BITA- SAO JOAO (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=ueTMLzcYcu): assistir ao
video com a musica.
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Mundo Bita - S&o Jodo do Bita [clipe infantil] |

30.567.018 visualizagBes - 17 de jun. de 2016 g 46MIL &I 21MIL 4 COMPARTILHAR

LETRA: No Sao Joao, teu sorriso me ilumina
Ele é a lua da minha festa junina
De longe vejo bandeirinhas de papel
E a chama da fogueira brinca com o vento no céu
Mariazinha vai casar com o Zé Firmino
Num forré bem nordestino, todo mundo vai dancgar
Os convidados, todos emperiquitados
Vestidinho de babado e chapéu de palha
Pamonha, milho, barraquinha de pipoca
Sanfoneiro ta que toca pra quadrilha comecgar
Céu estrelado ilumina o casamento
Colorindo esse momento feito lamparina
No Sao Joao, teu sorriso me ilumina
Ele é a lua da minha festa junina
De longe vejo bandeirinhas de papel
E a chama da fogueira brinca com o vento no céu
Olha a cobra! E mentira!
E a chuva ja passou
Alavantu, anarrié
Quero dangar com vocé
No Sao Joao, teu sorriso me ilumina
Ele é a lua da minha festa junina
De longe vejo bandeirinhas de papel
E a chama da fogueira brinca com vento no céu
Vovo acende uma roda luminosa
Com cuidado, todo prosa, gira gira sem parar
A vovozinha chega toda apressadinha
Pra dangar abragadinha, bem juntinho do seu par
Mas de repente, um gritou preocupado
O chapéu do convidado ninguém sabe onde é que esta
Olha que lindo, chega perto de mansinho
Asa branca fez um ninho no chapéu do Bita
No Sao Joao, teu sorriso me ilumina
Ele é a lua da minha festa junina
De longe vejo bandeirinhas de papel
E a chama da fogueira brinca com o vento no céu
De longe vejo bandeirinhas de papel
E a chama da fogueira brinca com o vento no céu
E a chama da fogueira brinca com o vento no céu




E a chama da fogueira brinca com o vento no céu
Brinca com o vento no céu
Brinca com o vento no céu

e PINTE: agora vamos contar e pintar a quantidade
correspondente nas bandeirinhas de Sao Joao.
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e PINTE OS NUMEROS DE ACORDO COM A QUANTIDADE:
agora vamos contar quantos objetos temos em cada conjunto e
em seguida pintar apenas o numero correspondente.

Nome:
D;

A —

o 2
i

inte as bandeirinhas de acordo com niimero
rrespondente.
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e MAGICA DOS NUMEROS: nesta brincadeira vamos precisar de
um refratario ou recipiente com o fundo transparente, tinta
guache e um copo com fundo transparente, onde vamos colocar
a agua no recipiente, colorir com tinta e em baixo do refratario
vamos colocar os numeros de 1 a 10, mostrar o numero movel
e pedir que com o copo a crianga tente encontrar o nimero.

NA=2a2WoO OO, N g




Aula 70: BRINCADEIRA " Mégica dos nimeros” (1 a 10) - TINTA GUACHE

66.454 visualizagbes il 2ML &1 40 P COMPARTILHAR

SEXTA-FEIRA 18/06
e MUSICA: PATATI PATATA- MOTORISTA (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=USyp8NSQ6Fq): assistir ao
video com a musica.

Patati Patatd - Motorista (DVD O Melhor da Pré-escola)
141.760.081 visualizages - 30 de mai. de 2016 i 253MIL @1 189MIL 4 COMPARTILHAR

LETRA: Motorista, motorista
Olha a pista, olha a pista
Nela tem buracos, nela tem buracos (ha ha ha)
Cobrador, cobrador
Olha o troco, olha o troco
Esta tudo errado, esta tudo errado (ha ha ha)
Motorista, motorista
Olha o poste, olha o poste
Nao é de borracha, nao é de borracha
Vai bater, ja bateu.

¢ ENCONTRE AS LETRAS DO SEU NOME: nesta brincadeira
vamos precisar do nosso cracha e do alfabeto moével, onde
observando nosso nome, vamos encontrar as mesmas letras,
que vao estar escondidas em diferentes lugares.




e CORRIDA DOS NUMEROS: ap6s encontrarmos as letras do
Nnosso nome, vamos colocar um numero mével para cada letra,
realizando a contagem das letras do seu nome.

12 3 45

KSR RN HREEN

6 7 8 910

e O

e CIRCUITO COM NUMEROS: nesta brincadeira vamos montar
um circuito com objetos, cadeiras, garrafas pet, andando em
zigue zague, subindo e descendo a cadeira e ao final do
circuito, desenhar o numero correspondente a quantidade de
letras do seu nome e em ao final do circuito caminhar sobre o
tracejado do seu numero. Filmar ou fotografar e enviar para a
professora 0 momento da atividade.

COMO VAMOS
REGISTRAR O
QUE
APRENDEMOS?

O reqistro das atividades propostas serdo realizadas por meio de

desenhos, fotos, videos e atividades sistematizadas previamente

explicadas pela professora por meio de videos aulas. Todas as

atividades de reqgistro deverdo ser arquivadas na pasta enviada na

entrega do roteiro e serdo recolhidas no momento da retirada do

roteiro da semana sequinte.




ATIVIDADE PARA O DIA 14/06
NOME:

ATIVIDADES

PINTE AS BANDEIRINHAS COM AS LETRAS QUE FORMAM SEU
NOME
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ATIVIDADE PARA O DIA 14/06
NOME:

VAMOS LER A MUSICA COM A AJUDA DA MAMAE E EM SEGUIDA
COLORIR O SAPO DA CANGAO: O SAPO NAO LAVA O PE

l l.- !_ " !_ -!_\.!_;-_ % E 5 ; :.\_.\_-r

HOME DU T
—-E:FJ

= WAMOS CANTAR E EpM SEGLUIDA DE VERDE O SAFD PINTAIR.

0O SAPO NAO LAVA O PE
MAO LAVA PORQUE NAD QUER
ELE MORA LA NA LAGOA
0N~ NAQO LAVA O PE PORQUE NAO QUER
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ATIVIDADE PARA O DIA 14/07
NOME:
AJUDE O SAPO A CHEGAR NA LETRA “S” PINTANDO O CAMINHO.

-_ (O ™
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= LEVE OS5 SAPOS ATE A LETRA .




ATIVIDADE PARA O DIA 15/06
NOME:

A HISTORIA DA
ESCRITA

HOUVE UM TEMPO EM
QUE AS PESSOAS VIVIAM
w=x - EM CAMERNAS.

COMO NAO SABIAM ESCREVER
USAVAM DESENHOS PARA
CONTAR O QUE PENSAVAM, O
QUE SENTIAM E O QUE FAZIAM.

MAS NEM TODOS ENTENDIAM O
QUE OS DESENHOS
REPRESENTAVAM.
ERA PRECISO DESCOBRIR
DESENHOS COM UM SENTIDO
IGUAL PARA TODO MUNDO.

Brdfam
~o(j#A[1=

Com o tempo a humanidade passou por profundas evolugoes culturais e a
escrita sofreu modificacdes que vao desde os desenhos e simbolos que
ficaram gravados nas cavernas, nas rochas e pedras até chegar ao sistema
grafico de representagdes hoje utilizado por todos nés

A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P-Q-R-S-T-T-U-V-
W-X-Y-Z.



TIPOS DE MORADIAS

e At e

'| As moradias do passado,

i if o

0 Passado, com o0 homem das cavernas. Eles eram némades,
Isto é, ndo ficavam num mesmo lugar por muito tempo.

—

Vamos pensar no futuro?

Conhega Os Jetsons!

Observe algumas semelhangas com
os Flingstones do passado...

€ Evers Collection /| Hex Fealures




ATIVIDADE PARA O DIA 16/06
NOME:

OBSERVE SEU CRACHA, ESCREVA CADA LETRA EM UM QUADRADO E

NA LINHA AO LADO REPRESENTE A QUANTIDADE COM PEDRINHAS,
OU FEIJAO.




ATIVIDADE PARA O DIA 17/06.

Nome:
Data: [/ /!

Pinte as bandeirinhas de acordo com numero
correspondente.
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ATIVIDADE PARA O DIA 17/06
CONTE E PINTE O NUMERO CORRESPONDENTE

.

Mome:
Data: [/

Conte quantos elementos tem em cada conjunjunto e pinte o
quadrinho com o namero correspondente.
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