ﬁ Prefeitura
g  de Rolandia SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
EDUCAGAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL RITA TEODORO DE
JESUS

PROFESSORA : LIDIANE SHIZUE OSANAI

TURMA: INFANTIL IV CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

15° ROTEIRO PERIODO DE REALIZAGAO: DE 07 A 11 DE JUNHO.

VIDEO OU AUDIO | BOM DIA CRIANCAS, BOM DIA PAPAI, MAMAE OU RESPONSAVEL
DO PROFESSOR | COMO ESTAO? ESPERO QUE TODOS ESTEJAM BEM E QUE
ESTEJAM SE CUIDANDO, SO SAINDO DE CASA QUANDO
REALMENTE NECESSARIO, UTILIZANDO A MASCARA E ALCOOL EM
GEL SEMPRE QUE POSSIVEL.

SEGUE ABAIXO O ROTEIRO DE ATIVIDADES PARA A PROXIMA
SEMANA, LEMBRANDO QUE E DE FUNDAMENTAL IMPORTANCIA
QUE NAO DEIXEM DE FAZER AS ATIVIDADES POIS, DE ACORDO
COM AS ORIENTAGOES DA SECRETARIA DE EDUCACAO QUEM NAO
REALIZAR AS ATIVIDADES SERA CONTABILIZADA FALTA. ESTAMOS
A DISPOSICAO PARA O QUE PRECISAREM NO PERIODO NORMAL
DE AULA DAS 07:30 AS 11:30 E DAS 13:00 AS 17:00H. QUALQUER
DUVIDA ESTAMOS AQUI PARA AJUDA-LOS NO QUE FOR PRECISO.
SE CUIDEM!

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR? SABERES E CONHECIMENTOS

e Movimento: expressdo musical, dramatica e corporal;

Obras de arte;

Linguagem musical, gestual e dramatica;

Preservacdao do meio ambiente;

Linguagem escrita, suas fungdes e usos sociais;

Registros graficos: desenhos, numeros e letras;

Manipulagéo, exploragao e agrupamento de objetos;

Contagem oral;

Semelhancas e diferencas entre elementos;

Classificacdo e agrupamento dos objetos de acordo com os

atributos;




e Localizagdo e orientacdo espacial: dentro e fora, perto e longe,
embaixo e acima, de um lado, de outro esquerda, direita;

e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas;

Autonomia;

Confianga e imagem positiva de si;

Figuras geométricas;

Formas geomeétricas;

Solidos geométricos;

Expressividade pela linguagem oral e gestual;

Linguagem oral;

Representagdo grafica e plastica: desenho, pintura, colagem

dobradura, escultura;

e Representagao visual.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS
(EIOBEO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagoes.
e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confiangca em si préprio;
e Demonstrar autonomia para participar de atividades diversas, dentro
e fora de sala.
e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas
orienta¢des da professora.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.
(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como dancga, teatro e
musica.
e Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em
suas brincadeiras.
(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao no uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.
e Participar de atividades que desenvolvam nog¢des de proximidade,
interioridade e direcionalidade.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenagoes, criagdes musicais, festas.




e Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos
géneros, estilos, épocas e culturas, da produgado musical brasileira e
de outros povos e paises.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura, escultura, criando produ¢dées bidimensionais e
tridimensionais.

e Conhecer e apreciar o artesanato e obras de artes visuais de
diferentes técnicas, movimentos, épocas, estilos e culturas.

e Desenhar, construir e identificar produg¢des bidimensionais e
tridimensionais;

e Expressar-se utilizando variedade de materiais e recursos artisticos;

o Utilizar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos
€ experiéncias;

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias,
duras, moles, etc.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento
adequado a seus interesses e necessidades em situagoes diversas.

e Manipular diferentes riscadores em suportes planos variados para
perceber suas diferengas e registrar suas ideias.

e Participar de jogos e brincadeiras de construgdo utilizando
elementos estruturados ou ndo, com o intuito de montar, empilhar,
encaixar e outros;

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAO.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem e escrita (escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras formas de expressao.

e Representar ideias, sentimentos por meio de escrita espontanea e
desenhos para compreender que aquilo que esta no plano das
ideias pode ser registrado graficamente;

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e
opinides aos seus colegas e professores;

¢ Identificar o préprio nome e dos colegas para o reconhecimento dos
mesmos em situacgdes de rotina escolar.

(EIOBEF04) Recontar histéorias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e encenagdes, definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da histéria.

e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.




(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producao de reconto
escrito, tendo o professor como escriba.

e Identificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronoldgica,
acgao e intengdo dos personagens.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGOES

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagodes, para
responder as questoes sobre a natureza, seus fendmenos, sua
conservagao.

e Participar de situacbes de cuidado com o meio ambiente,
preservacido de plantas, cuidados com animais, separacao de lixo,
economia de agua, reciclagem e outros.

e Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente
da agua, destinagdo correta do lixo, conservagdo do patrimdnio
cultural e construido, a fim de contribuir com a preservagao do meio
ambiente.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferengas.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observagdes, manuseios e
comparacgoes sobre suas propriedades;

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, peso.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

e Perceber a quantidade nas situacdes rotineiras.

e Utilizar contagem oral nas diferentes situagdes do cotidiano por
meio de manipulagdo de objetos e atividades ludicas como
parlendas, musicas, advinhas desenvolvendo o reconhecimento de
quantidades.

(EIO3ETO1)Estabelecer relagbes de comparagao entre objetos,
observando suas propriedades.

e Observar e identificar no meio natural e social as formas
geométricas, percebendo diferencas e semelhangas entre os

objetos no espago em situagdes diversas.




Reconhecer nomear as figuras geométricas planas; triangulo,
circulo, quadrado, retangulo.
Estabelecer relagdes entre os solidos geométricos e o objetos

presentes no seu ambiente.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

SEGUNDA-FEIRA 07/06
MUSICA: MUNDO BITA — NEM TUDO QUE SOBRA E LIXO

(disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=rUeaT5eqCyg) : assistir ao
video com a musica.

MUNDO;
- pitd)

Mundo Bita - Nem Tudo Que Sobra é Lixo

23.838.881 visualizagdes + 6 de out. de 2017 ifp 22viL @1 19MIL ) COMPARTILHAR

LETRA: Nem tudo se joga fora
Nem tudo que sobra é lixo
Por isso, a partir de agora

Tenha muito mais capricho!
Quem vai pegar carona
No meu carrinho de lata? (Uh-uh)
E passear por pistas
De tampinhas de garrafa? (Uh-uh)
Pois tudo se recria
E pode se aproveitar
Se a mente é criativa
Tudo se transformaral!
Uma cidade feita
S6 de caixas de sapato (Uh-uh)
Jornal de anteontem
Que virou artesanato! (Uh-uh)
Eu sou dessa galera
Que nada desperdica
Pra diversao nao parar
A gente reinventa!
Nem tudo se joga fora
Nem tudo que sobra é lixo
Por isso, a partir de agora
Tenha muito mais capricho!
Pra quem separa o lixo
Um abraco aconchegante (Uh-uh)




Um beijo doce
Pelo telefone de barbante (Uh-uh)
Pois tudo se recria
E pode se aproveitar
Se a mente é criativa
Tudo se transformaral!
As ruas da cidade
Néo combinam com sujeira (Uh-uh)
Quem é bom da "cachola"
Joga o lixo na lixeira! (Uh-uh)
Eu sou dessa galera
Que nada desperdiga
Pra diversao nao parar
A gente reinventa!

Nem tudo se joga fora
Nem tudo que sobra é lixo
Por isso, a partir de agora

Tenha muito mais capricho!

Nem tudo se joga fora
Nem tudo que sobra é lixo
Por isso, a partir de agora

Tenha muito mais capricho!

e VIDEO: PAISAGENS SONORAS SOBRE AS OBRAS DE TARSILA
DO AMARAL (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=GWFqSpUwKuUA ): assistir ao
video que retrata os componentes das obras da artista e seus
respectivos sons.

Musicalizagdo - Paisagens Sonoras sobre obras de TARSILA DO AMARAL - uma
viagem sonora

418.258 visualizagdes |b 16 MIL .I 11MIL & COMPARTILHAR

e CORRIDA DO MEIO AMBIENTE: antes de iniciar nossa brincadeira,
vamos assistir ao video da TURMA DA MONICA- CUIDANDO DO
MEIO AMBIENTE (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=mJ8nISBIqvE&t=21s), agora,
nesta brincadeira vamos precisar de varias embalagens, garrafas
ou o que tiver em casa. No quintal ou em um espago amplo, vamos
colocar varios objetos e vamos correr, pegando um objeto por vez e
colocando no lugar certo: no lixo.




Turma da Ménica - Cuidado com o Meio Ambiente

1.190.756 visualizagdes iflp 7ML &1 872 4 COMPARTILHAR

e PINTE AS BOAS ACOES COM O MEIO AMBIENTE: observar as
acdes, e colorir apenas as boas agdes que as criangas estao
realizando, para cuidar e preservar o meio ambiente.

TERCA-FEIRA 08/06

e MUSICA: CANCAO DOS NUMEROS (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=DZCrP1lcq7c): assistir ao video
com a musica que fala sobre os numeros.
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Cangao dos niimeros | Video Musical Infantil | Toobys

2.164.156 visualizagbes 1y 64mIL &1 22MIL 4 COMPARTILHAR

LETRA: 1,2,3
1,2,3
4,5,6




7,8,9,10
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
10,9,8
7,6,5
4,3,21..

e NUMEROS E SEU NOME: apés assistir e conhecer os nimeros de
1 a 10, vamos com o auxilio do cracha, tentar escrever o nome nos
quadrinhos (uma letra em cada quadrinho), contar quantas letras
tem seu nome e tentar escrever na folha.

Educagio e Transformagio =
ESCREVENDO MEU NOME, CADA LETRA EM UM QUADRADO:

12134567 849I0
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E UM NOME:

I PEQUENOH GRANDE ‘

Educagio e Transformagio =
ESCREVENDO MEU NOME, CADA LETRA EM UM QUADRADO:

234567 849Il0
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E UM NOME:

| PEQUENO” GRANDE ’

e CONTORNO DA INICIAL COM BARBANTE: agora vamos precisar
de cola branca e um pedago de barbante, onde vamos observar a
letra inicial do seu nome e em seguida, contornar e colar o barbante
sobre a letra.

QUARTA-FEIRA 09/06
e MUSICA: MORAES MOREIRA- A ABELHA MESTRA (disponivel no
link: https://www.youtube.com/watch?v=LcCw7MRdoPY): assistir ao
video que fala sobre a abelha.




A ABELHA MESTRA

Moraes Moreira - As Abelhas

1.367.482 visualizaces 1y 43MIL &1 717 4 COMPARTILHAR

LETRA: Ouvir As Abelhas
Nao encontramos nada.
A abelha mestra
E as abelinhas
Estao todas prontinhas
Pra ir para a festa
Que zumi, que zumi
La vao pro jardim
Brincar com a cravina
Rogar com o jasmin
Da rosa pro cravo
Do cravo pra rosa
Da rosa pro favo
E de volta pra rosa
Venham ver como dao mel as abelhas do céu (4x)
A abelha rainha
Esta sempre cansada
Engorda a pancinha
E nao faz mais nada
e ENCONTRE NA COLMEIA AS LETRAS DO SEU NOME: nesta
atividade vamos precisar do nosso cracha, onde vamos observar as
letras que formam nosso nome e, em seguida, pintar apenas as
letras que fazem parte do nosso nome.
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e LIGUE: agora vamos observar as abelhas do desenho, e ligar cada
abelha a sua respectiva colmeia, de acordo com o seu tamanho.
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e ALINHAVO: agora vamos passar o barbante pelos canudos colados
na colmeia, em zigue zague, enviada np,kit.

QUINTA-FEIRA 10/06
e MUSICA: GUGUDADA AS FORMAS GEOMETRICAS (disponivel
no link: https://www.youtube.com/watch?v=0kjyR9Q2rwE): assistir

ao video com a musica que fala sobre as formas geométricas.

GUGUDADA - As Formas Geométricas (animagao infantil)

3.119.822 visualizacdes |. 10MIL .| 13MIL 4 COMPARTILHAR = SALVAR ...

LETRA: Eu sou um quadrado
Tenho quatro lados, meus lados sao todos iguais
Conte comigo se for capaz
Eu sou um retangulo
Também tenho quatro lados




Porém sou diferente
Conte comigo se for inteligente
Somos formas geométricas
Vocé vai nos encontrar em todo o lugar
Eu sou o triangulo
Tenho sé trés lados,
Mas em compensacgao
Tem triangulo de montao
Eu sou o circulo
Nem triangulo, nem quadrado
Sou todo redondo
Vou rodando pra todo lado
Somos formas geométricas
Vocé vai nos encontrar em todo lugar
Quadrado, triangulo, circulo, retangulo.

e MONTE O GATO COM AS FORMAS GEOMETRICAS: apds
conhecermos as figuras geométricas, vamos montar nosso gato
com as formas e colar na folha. IMPORTANTE: é de fundamental
importancia que vocé crianga tente recortar as pecas, e s6 peca
ajuda do papai ou da mamae se realmente n&o conseguir manusear
a tesoura.

SEXTA-FEIRA 11/06
e MUSICA: MUNDO BITA- EXPLENDIDA FAUNA (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=mfFPh3RFovk): assistir ao video
com a musica.
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Mundo Bita - Espléndida Fauna ft. Jr Black [clipe infantil]

457.340.622 visualizagbes 1,1M1 839 MIL COMPARTILHAR

LETRA: Hum, eu queria ser uma foca
Bem cabecga fria
E eu, um orangotango
Orangotango?
E, tipo um macacdo
Ah, se eu pudesse ter a boca de um jacaré
Pra devorar numa dentada sé um picolé
E se eu tivesse as asas de um belo passaro
Eu passaria minhas tardes pelo céu azul
Que divertido seria ter cauda de pavao
Ser um bichinho pregui¢a enquanto for verao
Me camuflar na paisagem como camaleao
Quantas espécies vocé conhece?
Reflita com muita calma
Tudo que é bicho se resplandece
Na nossa espléndida fauna
Eu, na verdade, queria ser um dinossauro
Mas dinossauros nao existem mais
lh, € mesmo
Agora, quero dar um salto feito canguru
Fazer buracos pela terra, me tornar tatu
Vinte mil léguas no mar, nadar onde quiser
Um tubarao bailando no balango da maré
Como seria bacana ter juba de ledo
Eu transformado em abelha e vocé num zangao
E a gente zumbindo junto numa linda cangao
Quantas espécies vocé conhece?
Reflita com muita calma
Tudo que é bicho se resplandece
Na nossa espléndida fauna
Ai, brincar de ser bicho é tao divertido
Mas da uma canseira, ufa.

CONTO: CONFUSAO NA FAZENDA (disponivel no link:
https://www.youtube.com/watch?v=mStwiu1MIxE): assistir ao video
com o conto.




ContUsAo NA FAZENDA

ESCRITO Pok
fLAVIo coLoMBinl

Contagao de Histéria | CONFUSAO NA FAZENDA

45.457 visualizagGes iflp 923 #1559 . COMPARTILHAR =i SALVAR ...

« COLORINDO OS ANIMAIS DE ACORDO COM OS NUMEROS:
agora vamos observar cada cor e seu numero e pintar a vaca e o

COMO VAMOS
REGISTRAR O
QUE
APRENDEMOS?

O reqgistro das atividades propostas serdo realizadas por meio de

desenhos, fotos, videos e atividades sistematizadas previamente

explicadas pela professora por meio de videos aulas. Todas as atividades

de reqistro deverdo ser arquivadas na pasta enviada na entrega do roteiro

e serdo recolhidas no momento da retirada do roteiro da semana seguinte.




ATIVIDADE PARA O DIA 07/06
NOME:

PINTE APENAS AS CRIANGCAS QUE ESTAO REALIZANDO BOAS AGOES

PARA PRESERVAR O MEIO AMBIENTE




ATIVIDADE PARA O DIA 08/06

NOME:

ESCREVA SEU NOME E CONTE
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ATIVIDADE PARA O DIA 10/06
NOME:

ENCONTRE NA COLMEIA APENAS AS LETRAS QUE FAZEM PARTE DO
SEU NOME.

FINTE A2 LETRIMHAS GG SEU HMOME &




ATIVIDADE PARA O DIA 10/06
NOME:

LIGUE CADA ABELHA EM SUA COLMEIA DE ACORDO COM O SEU
TAMANHO.

ATIVIDADE PARA O DIA 10/06
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PERCEPCAO VISUAL
LEVE CADA ABELHA ATE A SUA CASINHA
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RECORTE AS FORMAS GEOMETRICAS E MONTE O GATO.
ATIVIDADE PARAO DIA 10/06

NOME:

RECORTE, MONTE E COLE O SEU GATO

PINTE RECORTE E COLE AS FORMAS GEOMETRICAS FORMANDO UM GATO
NAO SE ESQUEGCA DOS DETALHES
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ATIVIDADE PARA O DIA 11/06
NOME:
PINTE DE ACORDO COM O NUMERO OS ANIMAIS DA FAZENDA










