PLANEJAMENTO BASEADO NO PROGRAMA AULA PARANA MUNICIPIOS
PRE-ESCOLA/PROPOSTA 134

SEGUNDA-FEIRA: 16/11/2020
VIDEO: Os Musicos de Bremen - Historias infantis em portugués
O QUE VAMOS ESTUDAR?

e Linguagem como expressao de ideias e sentimentos: oral, gestual, corporal, grafica e outras.
e Motricidade e habilidade manual.
e Manipulagao, exploragéo e organizagao de objetos.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPOS DE EXPERIENCIA:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO:

EI03EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

o Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideias e
sentimentos alheios.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTO:

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

e Usar a tesoura sem ponta para recortar.
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
EIO3ETO01) Estabelecer relagcoes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas
e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar,
colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, langar, jogar etc.

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Ouvir atentamente a histéria “Os musicos de Bremen”, depois observar a obra do artista plastico
Gustavo Rosa ele é professor, ilustrador e animador 3D responsavel por obras criativas e divertidas
com tematicas que focam no cotidiano das praias, do campo e em animais. A obra se chama “O
cachorro, 2010”. Depois com papeis coloridos vocé pode se basear nesta obra e criar a sua. Solte a
sua criatividade.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

e Baseado na pintura “O cachorro” vamos construir a nossa obra de arte. De um nome a ela.



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL PEDRO SERPELONI
NOME DATA:16/11/2020

DEPOIS DE OBSERVAR A OBRA “0 CACHORRO” DO ARTISTA “GUSTAVO
ROSA”, VAMOS CRIAR A NOSSA OBRA, VAMOS UTILIZAR RECORTES DE
PAPEIS COLORIDOS. NAO SE ESQUECA DE DAR NOME A ELA!




PLANEJAMENTO BASEADO NO PROGRAMA AULA PARANA MUNICIPIOS
PRE-ESCOLA/PROPOSTA 135

TERCA-FEIRA: 17/11/2020
VIDEO: CINCO MACAQUINHOS & Musica Infantil 4 HD
O QUE VAMOS ESTUDAR?
e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

e Musica e danca.
o O corpo e 0 espago.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPOS DE EXPERIENCIA:
O EU O OUTRO E O NOS:

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

o Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias
individuais sejam respeitadas no grupo em que convive.

TRACOS, SONS CORES E FORMAS;

EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagoes musicais, festas.

e Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.
CORPO, GESTOS E MOVIMENTO:

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

« Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Ouvir a musica “Cinco macaquinhos” pode dancgar fazendo o que a musica fala, depois vamos
confeccionar um macaco com pernas e bragos de sanfona, sega o video explicativo para fazer seu
macaco. Tire uma foto e coloque no grupo, o macaco que foi confeccionado pode ficar em casa para
vocé brincar.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

e Confeccdo de um macaco com as pernas e bracos sanfonado.



PLANEJAMENTO BASEADO NO PROGRAMA AULA PARANA MUNICIPIOS
PRE-ESCOLA/PROPOSTA 136

QUARTA-FEIRA: 18/11/2020

VIDEOQO: LICOnta! Filomenos, o cabrito aflito!

VIDEO: Dia de Brincar | Cabra-cega! | Nickelodeon em Portugués
O QUE VAMOS ESTUDAR?

e« Comunicacéo.
o Organizagao da narrativa considerando tempo, espaco, trama e personagens.
e Percepcao do entorno.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPOS DE EXPERIENCIA:
O EU O OUTRO E O NOS:

EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagoes.

« Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fora da sala.
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

« Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontdnea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:

EI03ETO04) Registrar observagoes, manipulagoes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nocdes de proximidade, interioridade e
direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ou outras
composig¢oes, a sua posicao, a posicao de pessoas e objetos no espacgo.

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Assistir o video da histéria “Filomenos”, depois assistir ao video da brincadeira “Cabra-cega” se
divirta, em seguida pegue no kit a atividade referente ao dia de hoje e desenhe a sua brincadeira de
cabra-cega.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

e Desenho da brincadeira cabra-cega.



CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO INFANTIL PEDRO SERPELONI

NOME

DATA:18/11/2020
REGISTRO DA BRINCADEIRA CABRA-CEGA.
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QUINTA-FEIRA: 19/11/2020
VIDEO:Quando nasce um monstro - Varal de Histoérias
O QUE VAMOS ESTUDAR?

e Sensacgdes, emocgdes e percepgdes proprias e do outro
« Registro grafico como expressao de conhecimentos, ideias e sentimentos.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

CAMPOS DE EXPERIENCIA:

O EU O OUTRO E O NOS:

EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
o Relatar e expressar sensacoes, sentimentos, desejos e ideias.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

o Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representagdes graficas, progressivamente.
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
EIO3ETO01) Estabelecer relagcoes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

« Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades
associativas (empilhar, rolar, transvasar, encaixar).

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Ouvir a histéria “Quando nasce um monstro - Varal de Historia”, e perceber as possibilidades de criar
um monstro, com materiais reciclados crie um monstro préprio. Tire uma foto para colocar no grupo.
O monstro pode ficar com vocé, s6 queremos ver as fotos. Se possivel coloque um nome nele
também.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

e Construir um monstro com materiais reciclados.
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SEXTA-FEIRA: 20/11/2020
VIDEO: Quem tem medo de Monstro? Ruth Rocha
O QUE VAMOS ESTUDAR?
. Expressividade pela linguagem oral e gestual.
. Linguagem oral e expresséao.
e Representagao grafica e plastica: desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura etc.
PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPOS DE EXPERIENCIA:
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenagoes, definindo os contextos, os personagens, a estrutura da histoéria.

e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.
TRACOS, SONS CORES E FORMAS;

EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

. Criar com jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas e texturas.
CORPO, GESTOS E MOVIMENTO:

EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagoes diversas.

Participar de jogos e brincadeiras de construgao utilizando elementos estruturados ou n&o, com o
intuito de montar, empilhar, encaixar e outros.

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

Ouvir a histéria “Quem tem medo de monstro?” e realizar uma roda de conversa falando sobre o seu
medo. Vocé tem medo de monstros???? Pegar no kit o quebra cabega, pintar recortar e colar
montando o quebra cabeca.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

¢ Montagem do quebra cabeca.



PINTE, RECORTE E MONTE O QUEBRA CABECA

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO INFANTIL
PEDRO SERPELONI
NOME: DATA: 20/11/2020
MONTE E COLE O QUEBRA-CABECA.




