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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ESCOLA/ CMEI MUNICIPALPEDRO SERPELONI

EDUCAGAO INFANTIL — ROTEIRO DE RECUPERAGAO 1° TRIMESTRE

TURMA: INFANTIL | AO INFANTIL 1lI

PERIODO DE REALIZAGAO: 24 DE AGOSTO A 04 DE SETEMBRO

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI
ESTUDAR:
v" Autoconhecimento

v" Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

v Atributos fisicos e fungéo social dos objetos.

<\

Identificacdo do préprio corpo.

Comunicacao verbal e expressdo de sentimentos.
Sensacgoes, emogdes e percepgoes;

Linguagem oral e corporal.

Imitacdo como forma de expressao.

O corpo e seus movimentos.

Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal.

N N N N N

Coordenacédo motora ampla

(\

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
v Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
v Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

v' Suportes, materiais e instrumentos das artes visuais e seus usos.
v' Parametros de sons: altura, intensidade, duragao e timbre.

v" Percepcgao e producdo sonora.




(\

Melodia e ritmo.

<\

Diferentes instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais.

Patrimdnio cultural, literario e musical.

Linguagem oral.

Géneros textuais.

Rimas e aliteracdes.

AN NEENEEN

Audicao e percepc¢ao musical

<\

Manipulagéo e exploragao de objetos

v Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

volumes, espacos e formas,

v" Comunicacgao verbal e expressao de sentimentos.

(\

Sensacgodes, emocdes e percepgoes;

v ldentificacdo e utilizagdo dos nimeros no contexto social.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua

capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos ou

apontar partes do seu corpo.

(EI02EO03). Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da
mesma faixa e adultos.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:

oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,

instrumentos musicais, livros, radio, gravadores etc.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando

compreendé-los e fazendo-se compreender.




o Usar expressodes faciais para apoiar seus relatos de situacoes
vividas ou sua opinido diante dos questionamentos sobre uma
historia.

« Expressar e nomear sensagdes, sentimentos, desejos e ideias
que vivencia e observa no outro por meio de diferentes
linguagens.

« Estabelecer relagbes com os colegas através da brincadeira,
imitacdo e outras situacgdes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no

cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de situacdes coletivas de canto, dancga, teatro e outras

manifestando-se corporalmente.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular,

saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo orientagées.

« Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos
dados em brincadeiras e jogos.

o Realizar atividades corporais e vencer desafios.

« Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e
outros.

o Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS SONS CORES E FORMAS

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos

tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas
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explorando os cinco sentidos

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

« Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

« Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por
elementos da natureza e instrumentos, percebendo os parametros
do som: altura, intensidade, duracao e timbre.

« Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras,
madeiras, latas e outros.

o« Explorar novos materiais buscando diferentes sons para
acompanhar cancdes que lhes sao familiares.

o Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAO

(EIO1EF07) Conhecer e manipular materiais impressos e
audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi, jornal,
cartaz, CD, tablet etc.).

® Materiais graficos e tecnologias audiovisuais.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteragoes em cantigas de roda e textos poéticos.
« ldentificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.
o Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para
trabalhar sons e ritmos.
o Participar de situagdes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.
o Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonacdes e
ritmos.
e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a
sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteragdes).
o Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.




CAMPO DE EXPERIENCIA:

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir
sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar,

montar, langar, jogar etc.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
e Perceber os numeros no contexto social escolar.
e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades
ludicas relacionando as quantidades.
o Participar de jogos que envolvam numeros como boliche,
amarelinha e/ou jogos cantados como parlendas e outros.
« Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e outros

simbolos.




COMO
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

TURMA — INFANTIL |
CAMPO EXPERIENCIA:
O EU, O OUTRO E O NOS.

ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMACOES.

ATIVIDADES:
1 — Banho imaginario

Recurso: balde/banheira ou bacia, esponja, sabonete, toalha e uma

boneca.

Levar a crianga para a calgada ou para a grama, onde a crianga possa

explorar os objetos utilizados na atividade.

Colocar a disposigao dela os itens acima para que a crianga com a sua
orientagdo possa dar banho imaginario. (De brincadeira) indicando as
partes do corpo a serem lavadas. Apés a realizagao da atividade repetir o
mesmo processo com a crianga

na hora do banho.

https://youtu.be/Nq04QXs444

w video

Castelo ra tim bum - ratinho

(tomando banho)

Descreva como foi a atividade:




CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTO.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

2 - Produzir sons usando materiais diversos (panelas, tampas, latas,
colheres de pau, etc.). Desenvolvendo ritmo, a familia pode cantar

incentivando a crianga a produzir sons

| Aune,

Descreva como foi a realizagao desta atividade:




TURMA - INFANTIL 1l

ATIVIDADE: PINTURA MAGICA

CAMPOS DE EXPERIENCIA

ESCUTA, FALA, PESAMENTO E IMAGINAGAO.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Pintura magica junto com um responsavel colocar pingos de tinta em um
lado do papel em seguida dobrar o papel ao meio por cima da tinta e
passar a mao por cima e a pintura estara pronta. Ao abrir o papel vocé
tera uma linda pintura. Perguntar para a crianga com o0 que se parece seu
desenho e anotar na folha.

ATIVIDADE DESENHO DA HISTORIA
CAMPOS DE EXPERIENCIA
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS.
O EU, O OUTRO E O NOS.

Histéria O balde de chupetas
ATIVIDADE: Registro da histéria

Apds apreciar a historinha que sera enviada junto com as atividades e
devera ser contada por um adulto a crianca ira observar se faz o uso da

chupeta como o personagem da histéria, depois ira fazer o registro da




mesma a sua maneira.

ATIVIDADE: BOLICHE DE GARRAFA PET
CAMPOS DE EXPERIENCIA
CORPO, GESTOS E MOVIMENTO

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES

Um adulto ira colocar de trés a quatro garrafas pet em fileira em seguida
colocar a crianga a uma certa distancia e pedir para que ela jogue uma
bola para tentar derrubar as garrafas. Quem n&o tiver bola pode fabricar a
sua propria, com uma meia e papel amassado ou colocar um pouco de
areia em um saquinho e colocar dentro da meia. Apds derrubar contar

com a crianga a quantidade de garrafas derrubadas.

Descreva como foi a realizacido desta atividade:




TURMA INFANTIL 1l
CAMPOS DE EXPERIENCIA

CORPO GESTO E MOVIMENTO E
ESPACOS, TEMPOS RELAGOES E TRANSFORMAGOES

-Amarelinha

Peca ajuda de um adulto para desenhar para vocé uma amarelinha
utilizando giz escolar na calgada, observe a sequéncia dos numeros e
fiqgue atento para n&o pisar nas linhas do desenho. Pule com os dois pés
e com um pé sO, treine a pontaria ao jogar a pedra e se divirta muito.
Depois que brincar bastante pegue sua atividade e com lapis de cor
deixe a amarelinha bem colorida, pintando cada quadrado de uma cor,

aproveite para realizar contagem oral e observar os numerais.

CAMPOS DE EXPERIENCIA

EU O OUTRO E NOS
-Expressao de sentimentos
Converse com as pessoas de sua familia e tente descobrir o que os
deixa felizes, use a seguinte dinamica, faga perguntas como:
-Comprar roupas novas
-Passear
-Cair de bicicleta

Peca para que as pessoas respondam as perguntas com expressdes
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” “ ” “*

faciais ou seja “cara de feliz”, “cara de tristeza”, “cara de raiva”, vocé
pode utilizar um espelho para observar as suas expressdes, depois
pegue a atividade (Desenhe o que te faz feliz ) e registre o que te faz

feliz utilizando lapis de cor ou canetinhas hidrografica.

CAMPOS DE EXPERIENCIA
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Bandinha com objetos

-Musicalizagdo com bandinha composta com objetos diversos (montar
sobre a mesa ou no chao expor diversos tipos de potes, panela, garrafa
pet com feijao dentro, utilizar uma colher para produzir sons diferentes).
Quando sua bandinha estiver montada é hora de cantar a musica
Borboletinha, cante em ritmos diferentes, cante alto, cante bem baixinho,
faca uma voz fininha e depois uma voz bem grossa. Depois faga uma

pintura bem bonita na atividade utilizando giz escolar molhado.
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CAMPOS DE EXPERIENCIA
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Pecga para um adulto ler para vocé a poesia A casa e seu dono de
Elias José, observe os personagens e como € a casa de cada um.

Depois escolha um dos personagens e desenhe dentro da casa.

A casa e o seu Dono

Essa casa & de caco
Quem mora nela € o macaco.

Essa casa tao bonita
QAuem mora nela é a cabrita.

Essa casa é de cimento
Quem mora nela é o jumento.

G” Essa casa & de telha
-_l:." Quem mora nela & a abelha.

Essa casa é de lata
Quem mora nela & a barata.

Essa casa €& elegante
Quem mora nela é o elefante.

E descobri de repente
Que nao falei em casa de gente.

i .
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR DE ESTUDO —CQOVID19 — ATIVIDADE

DE RECUPERAGAO
NOME:

DATA:

DEPOIS DE BRINCAR DE AMARELINHA, OBSERVE OS
NUMERAIS NA AMARELINHA E FACA UMA LINDA
PINTURA NO DESENHO.

TRILHA DO JOGO
DA AMARELINHA
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR DE

ESTUDO -COVID19 — ATIVIDADE DE BoRsOLETINHA .
RECUPERAGAO "PARA MADRINHA -

N OM E . NARIZ DE PICA-PAU.

DATA:

DEPOIS DE CANTAR A MUSICA BORBOLETINHA FAGA UMA LINDA
PINTURA COM GIZ ESCOLAR MOLHADO.
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR DE ESTUDO
—COVID19-RECUPERACAO

NOME:

DATA:

REGISTRE ATRAVES DE DESENHOS, COLAGEM
DE FIGURAS OU FOTOS O QUE TE DEIXA FELIZ
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR DE ESTUDO —CQOVID19 — ATIVIDADE
DE RECUPERAGAO

NOME:

DATA:

DEPOIS DE OUIR A POESIA A CASA E SEU DONO DE ELIAS JOSE
ESCOLHA UM PESONAGEM E DESENHE DENTRO DA CASA

A CASA E SEU DONO

ESSA =il [l 5 et € DE CACO
QUEM MORA NELA E O ‘EQ:
/{ﬁ;&\ S‘J
A
Essa EF Bl " Tio soNITA
QUEM Mol‘-'tA?hELA E A ﬁ
f’{;’% fma
EssA | []- E DE C‘I.ﬁ_'l.ENTO
QUEM m MNELA E O = \
ESSA ‘JJ ,m?::g € DE TEJ-TA"
QUEM MORA MNELA E A.?;

ES-SA E DE LATA
Ty

QUEMMOR&NELAEA

essa EFE g eLecanTE

QUEM MORA NELA E o

E DESCOBRI DE REPENTE
QUE MNAO FALEI EM CASA DE GEMTE.
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