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INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)
PERIODO DE REALIZAGAO: 17/08/2020 A 28/08/2020

VIDEO OU | TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
AuDIO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM
DO SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
PROFESSOR: | CRIANCAS.
O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI e MEIOS DE TRANSPORTE.
ESTUDAR: e REGRAS DE JOGOS E BRINCADEIRAS.

e O CORPO E SEUS MOVIMENTOS.

e IMITACAO COMO FORMA DE EXPRESSAO.

e EXECUCAO MUSICAL (IMITACAO).

e ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL: TEXTURAS, CORES,

SUPERFICIES, VOLUMES, ESPACOS, FORMAS, ETC.

e MARCAS GRAFICAS.

e ESCRITA E ILUSTRACAO.

e LINGUAGEM MATEMATICA.

e NOCAO TEMPORAL.

e CONTAGEM ORAL.

PARA QUE CAMPOS DE EXPERIENCIA:
VAMOS O EU O OUTRO E NOS:
ESTUDAR (EI02ZEO03) Compartilhar os objetos e os espagos com
ESSES criangas da mesma faixa etaria e adultos.
CONTEUDOS | e Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas

?

caracteristicas.
e Brincar coletivamente em diversos espacos.
(EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas

interagoes e brincadeiras.




e Participar da construcédo e respeitar normas e combinados de
convivio social, de organizagao e de utilizagdo dos espagos da

instituicao

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco

(pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo
orientagoes.

e Participar de situacdes de deslocamento e movimento do corpo
fora e dentro da sala.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar,
arremessar, engatinhar e dancgar livremente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras e jogos.

e Participar de jogos de imitagdo, durante brincadeiras, contagao
de histdrias e outras possibilidades.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopéias e
outros sons.

e Quvir, imitar e produzir sons de alturas e duragdes variadas
com o corpo, com instrumentos convencionais ou ndo e materiais
diversos para acompanhar diversos ritmos de musica.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar
objetos tridimensionais.

e Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas:
pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras. .

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de




escrita para desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita
conhecendo suas fungoes.

e Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacao.
(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura
de historias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustragoes, e acompanhando, com orientacao do adulto-
leitor, a dire¢cao da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

e Observar as ilustracbes dos livros buscando identificar sua
relacdo com o texto lido.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos
para produzir ilustracdes.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO04) Identificar relagdoes espaciais (dentro e fora, em

cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
com musicas.

e compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima,
embaixo, ao lado, frente, atras, etc., identificando essas posicoes
no espaco.

(EI0O2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais:
tamanho, peso, forma, cor, dentre outras possibilidades.
(EI0O2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da
sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou
parlendas.

e Realizar contagem oral durante brincadeiras.




17/08/2020 —- SEGUNDA-FEIRA
Campos de experiéncia:

- ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
TRANSFORMAGOES

. Manipulagéo, exploragao e organizacéo de objetos.
. Textura, massa e tamanho dos objetos.
. Posicao dos objetos.

Atividade: PINTURA CARIMBO

RELAGOES E

Instrugdes: Utilizando um copo plastico ou outro objeto, molhar na tinta guache

e carimbar na folha de papel para observar o seu formato, pode ser utilizado

objetos com formas variadas.

Segue a imagem ilustrativa abaixo:

Musica: Pintinho Amarelinho

https://www.youtube.com/watch?v=59GM xjPhco




18/08/2020 - TERCA-FEIRA

Campos de experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao
. Caracteristicas graficas, personagens e cenarios

. Relacao entre imagem ou tema narrativa

. Criacao e reconto de historias

ATIVIDADE: COLAGEM DE PAPEL E PINTURA DE JOANINHA

Histéria: A Joaninha muito preguigosa

Instrugdes: A professora ira contar a histéria através de video e em seguida a
crianga ira pintar o desenho da joaninha de vermelho que consta no kit de
materiais. Em seguida ira colar papel crepom rasgado ou amassado na cor
preta para representar as pintinhas.
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Mdusica: Vamos Viajar pelo safari

https:/lwww.youtube.com/watch?v=9WFYulu7BKA




19/08/2020 - QUARTA-FEIRA

Campos de experiéncia: Tempos, Quantidades, Relagoes e

Transformagoes
. 6rgaos dos sentidos
. manipulagao e exploracao de objetos

. percepcao dos elementos no espaco

ATIVIDADE: CORRIDA DOS COPOS

Instrugdes: Para a brincadeira é preciso que 02 participantes se posicionem em
uma mesa ou um local plano. Faca uma marcacgao de linha de saida e uma de
chegada. Cada um recebera um canudo e um copo descartavel. Ao sinal cada
participante devera colocar o canudo na boca e soprar para que 0 copo se

movimente. Ganha quem conseguir chegar na linha de chegada primeiro.

Musica: O sapo nao lava o pé.

https://www.youtube.com/watch?v=0JkSpPZJDkKE




20/08/2020 — QUINTA-FEIRA
Campos de experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao.

. Linguagem oral e corporal
. Caracteristicas fisicas
. Corpo Humano

. Eu, outro e nés

. Estratégias para resolver situagdes problemas
. Comunicacéao

. Atributos fisicos e fungdes sociais dos objetos
. Corpo Humano

. Caracteristicas fisicas

. Linguagem oral e corporal

ATIVIDADE: MONTAGEM DO ROSTINHO
HISTORIA: Bela a Abelha(Sera contada em video pela professora)

Instrugdes: Sera enviado uma figura com olhos, boca, nariz e orelha. Um adulto
ird recortar e dar para a crianga para a mesma em seguida colar em um papel
desenhado um circulo. A crianga ira tentar montar o formato do rosto, colando

olhos, nariz, orelha e boca e em seguida desenhar os cabelos.

Musica: CARA DE QUE?

https://www.youtube.com/watch?v=-4vhdshUAjU&list=RD-
4vhdshUAjU&start radio=1&t=33

21/08/2020 — SEXTA-FEIRA




Campos de experiéncia:

Corpo, gestos e movimentos.

. Coordenacao motora ampla

. Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas
. imitagao como forma de expressao
Escuta, fala, pensamento e imaginagao
. Linguagem oral e corporal

. Caracteristicas fisicas

. Corpo Humano

Corpo, gestos e movimentos

. O corpo e espacgo

. orientacao espacial

. motricidade

ATIVIDADE: IMITAGAO DE MOVIMENTOS

Instrugcdes: Em frente ao espelho ao som da musica a mulher do sapo, a
crianga ira realizar os movimentos solicitados na musica. Quem nao tiver
espelho pode realizar em outro espaco da casa. O Importante é tentar repetir
os movimentos da sequéncia musical.

Musica: A MULHER DO SAPO

https://www.youtube.com/watch?v=18wtB9wHkpo




24/08/2020 —- SEGUNDA-FEIRA

Escuta, fala, pensamento e imaginagao

. Linguagem oral

. Vocabulario

. Relagao entre imagem e narrativa

Eu, outro e nos

. Estratégias para resolver situagdes problemas
. Comunicacéao

. Atributos fisicos e fungdes sociais dos objetos
Tempos, Quantidades, relagoes e transformagoes
. 6rgaos dos sentidos

. manipulacéo e exploragao dos objetos

. percepcao dos elementos no espaco

ATIVIDADE: IMITAGAO

Instrugdes: Um adulto ird pegar no kite de materiais as figuras de animais que
foram enviadas em um dos kites anteriores. Em seguida, ira colocar todos
virados em uma mesa e pedir para a crianga tirar um a um e tentar adivinhar o
nome do animal e o som.

Musica: SEU LOBATO

https://www.youtube.com/watch?v=IEmoOncDABY




25/08/2020 - TERCA-FEIRA

Campos de experiéncia:

Escuta, fala, pensamento e imaginagao
. Linguagem oral

. Vocabulario

. relagdo entre imagem e narrativa

. aspectos graficos da escrita,

. caracteristicas graficas

ATIVIDADE: CONTORNO COM GUACHE DA INICIAL DO NOME
HISTORIA: O MENINO AZUL(CONTADA EM VIDEO PELA PROFESSORA)
Instrugodes: Pegar no kite de materiais o papel com a inicial da crianga, falar o

nome da letra e pedir para a crianga repetir. Em seguida, a crianga ira passar o
dedinho em cima da letra para contorna-lo com tinta guache.

Musica: VIAJAR PELO SAFARI

https://www.youtube.com/watch?v=9WFYulu7BKA




26/08/2020 — QUARTA-FEIRA
Campos de experiéncia:

Espacgos, tempos, quantidades, relagoes e transformagoes

. Linguagem matematica

. Nogbes espaciais de orientagao, diregao, proximidade exterior e interior, lugar
e distancia.

. Nocao temporal

. Sequéncia Temporal

. Contagem oral

. Sequiéncia numeérica

. Numeros e quantidades

ATIVIDADE: AMARELINHA

Instrugbes: Um adulto irda desenhar com giz escolar no chdo uma amarelinha
até o numero 07 e ensinar a crianga a pular em um pé s6 e em seguida com 0s
dois, assim por diante. Sempre cantando junto com a crianga e repetindo varias
vezes.

MUSICA: AMARELINHA

https://www.youtube.com/watch?v=Nk6x6LTp92w




27/08/2020 — QUINTA-FEIRA
Campos de experiéncia:

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

. Fatos da historia narrada

. Vocabulario

. Caracteristicas graficas: Personagens e cenarios
. Linguagem oral

. Escrita e ilustragao

. Escuta e apreciacédo de géneros textuais

. Marcas graficas

. Produgéo grafica

. Apreciagao grafica

ATIVIDADE: REGISTRO DA HISTORIA

HISTORIA: A LAGARTA COMILONA(CONTADA EM VIDEO PELA
PROFESSORA)

Instrugbes: A crianga ira escolher um personagem que ela mais gostou na
histéria e ira representar através de desenho usando a imaginagéo.

Sheridan Cain

Jack Tickle -

MUSICA: Espléndida Fauna

https://www.youtube.com/watch?v=mfFPh3RFovk




28/08/2020 — SEXTA-FEIRA
Campos de experiéncia:

EU, OUTRO E NOS

. Sensagdes, emocgoes e percepcdes

. Comunicacéao

. Regras de jogos e brincadeiras
CORPO, GESTO E MOVIMENTO

. Jogos expressivos de linguagem corporal
. Coordenacao motora ampla

TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS

. 6rgaos dos sentidos

. audicao, percepcao de sons e musicas
. sons do corpo, dos objetos e natureza

ATIVIDADE: ADIVINHE O OBJETO

Instrugbes: Um adulto ira vedar os olhos da crianga e em seguida pegara

alguns objetos de facil reconhecimento e dar na mao da crianga para que a

mesma possa adivinhar.

MUSICA: O CRAVO E A ROSA

https://www.youtube.com/watch?v=IgMzotWucoU




CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL PEDRO SERPELONI
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COLAGEM E PINTURA DA JOANINHA
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MONTAGEM DO ROSTO
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