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O QUE VOCE
VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Convivio e interagéo social.

Comunicacéao verbal e expressao de sentimentos.
Oralidade e escuta.

Identificagdo e nomeacgéao de elementos.
Linguagem oral.

Géneros e suportes de textos.

Organizagao, comparacgao, classificagdo, sequenciagao eordenacgao de
diferentes objetos.

Nocbes espaciais de orientagdo, diregdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar e distancia.

Suporte materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus
usos.

Elementos da linguagem visual:texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas etc.

Propriedades dos objetos: formas tridimensionalidade

Classificacao




® O corpo e seus movimentos.

e Esquema corporal.

e Danca.

e Imitacdo como forma de expresséao.

® Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS.

(EIO2ZEO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

® Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

® Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de
objetivos simples.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da
mesma faixa etaria e adultos.

® Participar de situagcbdes de interagbes e brincadeiras agindo de forma
solidaria e colaborativa

® Compartilhar objetos e espagos com criangcas e adultos manifestando
curiosidade e autonomia.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

® Expressar e nomear sensagdes, sentimentos, desejos e ideias que
vivéncia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.

® Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio da danga, da
musica ou da arte.

® Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social
em brincadeiras e jogos e na organizacao e utilizagdo de espacgos da
instituicao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar,
dancgar), combinando movimentos e seguindo orientagoes.




e Explorar o espagco ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
langar,pular, saltar, arremessar, e dangar livremente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras e jogos.

eDeslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.
e Dancar, executando movimentos variados
. @ Vivenciar jogos de imitagdo e mimica.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagcao (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os
cinco sentidos.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e
outras.

e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas como:
cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura, utilidade, entre outros
classificando-os.

e Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das
mesmas.

e Experimentar possibilidades de representacdo visual tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tampinhas,
massa de modelar, argila e outros.

e Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu proprio
repertorio, explorando diferentes elementos, como: forma, volume, textura
etc.

e Explorar e aprofundar suas descobertas em relagdo a procedimentos
necessarios para modelar e suas diferentes possibilidades de manuseio a
partir de sua intencionalidade.

e Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas diversas:
pedrinhas, sementes, algod&o, argila e outros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores, formas e




texturas, planos e volumes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histoéria
narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

e Identificar caracteristicas dos personagens das histérias para incrementar
cenarios e aderegos em suas brincadeiras de faz de conta

e Brincar de imitar personagens das historias ouvidas.
e Responder a questionamentos sobre as histérias narradas.

® Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas, bulas
e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fenédmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Fazer observagbes e descobrir diferentes elementos e fendmenos da
natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, a frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.




COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

ATIVIDADES:

ATIVIDADE: SEGUNDA-FEIRA, DIA 29 DE JUNHO DE 2020.

BARALHO CORPORAL: O ADULTO QUE ESTIVER COM A CRIANGCA
IRA' MOSTRAR UMA IMAGEM DE CADA VEZ NO CELULAR E A
CRIANCA TERA QUE FAZER A IMITACAO DO MOVIMENTO DO CORPO

IGUALDA FOTO.
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ATIVIDADE: TERCA-FEIRA, DIA 30 DE JUNHO DE 2020.
HISTORIA. EU SOU ASSIM E VOU TE MOSTRAR!

ASSISTA AO VIDEO DA HISTORIA E EM SEGUIDA REALIZE UMA
ATIVIDADE DE REGISTRO.
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ASSISTA O VIDEO DA HISTORIA E EM SEGUIDA REALIZE UMA
ATIVIDADE DE REGISTRO.

https://www.youtube.com/watch?v=e vpwZt9oYU

AGORA FACA UM DESENHO SEU:

ESSE SOU EU!



https://www.youtube.com/watch?v=e_vpwZt9oYU

ATIVIDADE: QUARTA-FEIRA, DIA 01 DE JULHO DE 2020.

JOGO DA ADIVINHACAO: TENTE ADIVINHAR ASSISTINDO O VIDEO
ABAIXO ALGUMAS PARTES DO CORPO.

https://www.youtube.com/watch?v=5cMw2nwa3sc

AGORA VAMOS USAR UMA DAS PARTES DO CORPO QUE VOCE
ADIVINHOU NO VIDEO E BRINCAR DE ESCONDE-ESCONDE? CHAME
TODA A SUA FAMILIA PARA PARTICIPAR DESSA BRINCADEIRA. UM
DE CADA VEZ VAI FECHAR OS OLHOS E CONTAR ATE DEZ PARA QUE
O OUTRO POSSA SE ESCONDER, EM SEGUIDA VAl A PROCURA DE
QUEM ESTA ESCONDIDO ATE ENCONTRAR. E ASSIM
SUCESSIVAMENTE VAI SE TROCANDO AS FUNCOES DE CONTAR E
SE ESCONDER COM TODOS QUE PARTICIPARAM DESSA
BRINCADEIRA.



https://www.youtube.com/watch?v=5cMw2nwa3sc

ATIVIDADE: QUINTA-FEIRA, DIA 02 DE JULHO DE 2020.

MUSICALIZACAO: “PALMINHAS” E “CABECA, OMBRO, JOELHO E
PE”.
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CABECA, GM_ERD, JOELHO E PE
JOELHO E PE

CABECA, OMBRO, JOELHO E BE
JOELRO E PE

OLHOS, QUVIDOS, BOCA E NARIZ
CABECA, OMBRO, JOELHO E PE
JOELHO E PE

—

« Canlar a musica dramatizando-a,

* Peder qgue as cnancas mosirem as
partes do corpo em S @ NoS aMEgos,

e Mostrar gravuras e pedir Qe
indiguem as partes do corpo

Cabeca, ombro, joelho e pé - Video Infantil Musical - Musica infantil

https://youtu.be/8uzL3pFjsiA




ESQUEMA CORPORAL

PALMINHAS

PALMINHAS, PALMINHAS
NOS VAMOS BATER,
DEPOIS AS MAOZINHAS
PRA TRAS ESCONDER.

BEM FORTE, BEM FORTE
NOS VAMOS BATER
DEPOIS AS MAOZINHAS
PRA TRAS ESCONDER.

BEM LEVE, BEM LEVE
NOS VAMOS BATER
DEPOIS AS MAOZINHAS
PRA TRAS ESCONDER.

(Msica Marcha soldado)

- Podemos usar a mesma musica para trabalhar o Esquema Corporal.

OLHINHOS, OLHINHOS
NOS VAMOS PISCAR
DEPOIS 0S OLHINHOS
FECHADOS VAO FICAR.

BRACINHOS, BRACINHOS
PRA CIMA ESTICAR
DEPOIS 0S BRACINHOS
PRA BAIXO VAO VOLTAR.

CABECA, CABECA

NOS VAMOS BALANGAR
PRA FRENTE E PRA TRAS
NAO VA SE CANSAR.

LINGUINHA, LINGUINHA
PRA FORA BOTAR
DEPOIS A LINGUINHA
PRA DENTRO VOLTAR.

A PULGA

TORCE, RETORCE
PROCURO MAS NAO VEJO
A PULGA FEZ COSQUINHAS
AQUI NO MEU CABELO.

Colocar no ultimo verso outras partes
do corpo: - aqui no meu nariz, boca, pes-
cogo, cotovele, mao, barriga, permna, pé,
efe.




ATIVIDADE: “PINTE E DEPOIS COLE O QUE ESTA FALTANDO”




ATIVIDADE: SEXTA-FEIRA, DIA 03 DE JULHO DE 2020.

BRINCADEIRA CABO DE GUERRA: COM DUAS PESSOAS JA E
POSSIVEL BRINCAR. MARQUE UMA LINHA NO CHAO, CADA UM FICA
DE UM LADO SEGURANDO UMA PONTA DA CORDA E COMECA A
PUXAR. O OBJETIVO DO JOGO E PUXAR O OPONENTE, FAZENDO
COM QUE ELE CRUZE A LINHA. EM VEZ DE UMA CORDA, PODE-SE
IMPROVISAR A BRINCADEIRA COM UM LENCOL ENROLADO, POR
EXEMPLO.

ATIVIDADE: SEGUNDA-FEIRA, DIA 06 DE JULHO DE 2020.

BRINCADEIRA DO EQUILIBRIO: ANDAR PELA CASA COM UMA FOLHA
DE PAPEL NA CABECA MANTENDO O EQUILIBRIO PARA QUE A
FOLHA NAO CAIA QUANDO ESTIVER ANDANDO. OUTRA MANEIRA DE
TREINAR O EQUILIBRIO BRINCANDO E ANDAR COM SAPATOS
DIFERENTES COMO POR EXEMPLO ALGUM SAPATO DA MAMAE OU
DO PAPAI E ATE MESMO O SEU, SO QUE DE MANEIRA INVERTIDA
COM OS PES DO SAPATO TROCADOS. COM ELES VOCE PODERA
SENTIR O PESO DIFERENTE DE ANDAR, ARRASTAR, PULAR ETC;
COMO VOCES QUISEREM BRINCAR.




ATIVIDADE: TERCA-FEIRA, DIA 07 DE JULHO DE 2020.
HISTORIA: O PAPELZINHO MAGICO!

NASCI EM UMA GRANDE FABRICA E FUI EMPACOTADO COM MUITOS
OUTROS IGUAIZINHOS A MIM. TODOS DO MESMO TAMANHO, DA
MESMA COR E FININHOS. UM DIA FOMOS SEPARADOS E, DEPOIS,
ARRUMADOS EM OUTROS CONJUNTOS PARECIDOS, MAS QUE
TINHAM CORES DIFERENTES: AZUL, VERMELHO, VERDE...

DEPOIS, O MEU PACOTE CHEGOU A UMA LOJA E TODOS NOS
FOMOS COLOCADOS EM PRATELEIRAS. QUANTA COISA NOVA EU
CONHECI ENTAO!CHAPEUS, BRINQUEDOS, BALAS... E UM MUNDO DE
GENTE QUE IA COMPRAR COISAS. AS BALAS SAIAM, LAPIS, PINCEIS,
BRINQUEDOS TAMBEM. ATE TODOS OS OUTROS QUE HAVIAM
CHEGADO COMIGO. EU FUI FICANDO NA PRATELEIRA. FUI FICANDO
TRISTE. NINGUEM ME QUERIA. O JEITO ERA DORMIR E ESQUECER
AS TRISTEZAS.

MAS UM DIA ENTROU UM MENINO NA LOJA. FECHEI OS OLHOS E
CONTINUEI A DORMIR. COM CERTEZA NAO ERA A MIM QUE ELE IA
QUERER...

EM TODO CASO, ABRI UM OLHO E VI QUE O MENININHO APONTOU
PARA A PRATELEIRA ONDE EU ESTAVA. SERA QUE DESTA VEZ VOU
SER ESCOLHIDO?

FECHEI BEM FECHADOS OS MEUS OLHINHOS E FINGI QUE DORMIA,
QUE NAO SABIA DE NADA!




ORA! ERA A MIM QUE ELE QUERIA! E LA FUI EU MUITO CONTENTE
CARREGADO PELO MENININHO. ELE IA FALANDO SOZINHO: “MINHA
PROFESSORA VAl GOSTAR. CONSEGUI UMA COR DIFERENTE.”

E O MENINO ME LEVOU ATE A ESCOLA. HAVIA TANTAS CRIANCAS
NAQUELA ESCOLA! E QUANTAS FOLHAS DE PAPEL PARECIDAS
COMIGOQO! CADA CRIANCA HAVIA TRAZIDO UMA COR DIFERENTE, MAS
NAO HAVIA NENHUMA IGUAL A MINHA. E LOGO COMEGCARAM A
TRABALHAR: PEGA TESOURA, CORTA AQUI, CORTA ALl E... DE
REPENTE... ESTAVA TRANSFORMADO EM UMA PORGAO DE
BANDEIRINHAS!

PEGARAM A COLA. E CADA CRIANGCA, PEGANDO UMA DAS MINHAS
BANDEIRINHAS, IA COLANDO NUM BARBANTE. MINHA COR FOI
APARECENDO EM TODAS AS FILEIRAS... QUE BELEZA ESTAVA A
SALA COM TODAS AQUELAS BANDEIRINHAS DE CORES DIFERENTES
PENDURADAS NOS BARBANTES.

NO DIA SEGUINTE, CRIANCAS E PROFESSORES LEVARAM TODOS
OS CORDOES PARA O TERREIRO QUE HAVIAM ARRUMADO NO
PATIO DA ESCOLA. E PENDURA DAQUI, PUXA DE LA, PRENDE ACOLA
E O ARRAIAL ESTAVA TODO ENFEITADO.

AH!... DESCOBRI PORQUE DEMOREI NA LOJA. E QUE SO AGORA
PRECISARAM DE MINHA COR PARA ENFEITAR MAIS A FESTA DE SAO
JOAOQ!

ASSITA TAMBEM O VIDEO DA HISTORIA:

https://www.youtube.com/watch?v=59z00n6LBiE

VAMOS AGORA REGISTRAR A NOSSA HISTORIA?VAMOS PINTAR AS
BANDEIRINHAS DA FESTA JUNINA SEGUINDO A SEQUENCIA DAS
CORES COMO NA FOTO DO CELULAR. E BEM FACIL E BEM

DIVERTIDO.

AQUI FICOU UMA VERDE E UMA AMARELA, UMA VERDE E UMA
AMARELA E ASSIM SUCESSIVAMENTE.

NN



https://www.youtube.com/watch?v=5qz0on6LBiE
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ATIVIDADE: QUARTA-FEIRA, DIA 08 DE JULHO DE 2020.

BRINCADEIRA JOGO DO BOLICHE: ESTA BRINCADEIRA E MUITO
FACIL DE BRINCAR. VOCE IRA PRECISAR DE ALGUMA GARRAFAS
PETS ONDE A CRIANCA DE UMA CERTA DISTANCIA TERA QUE
ARREMESSAR UMA BOLINHA E JOGAR NAS GARRAFAS PARA
TENTAR DERRUBA-LAS. PODERA IR AUMENTANDO A DISTANCIA
CONFORME ELA FOR ACERTANDO MAIS. QUEM NAO TIVER UMA
BOLINHA PODE ESTAR CONFECCIONANDO. PECA PARA SUA
CRIANCA RASGAR FOLHAS DE REVISTAS OU JORNAIS E AMASSAR. E
PRONTO A SUA BOLINHA ESTARA FEITA. CHAME TODA A FAMILIA E
SE DIVIRTA BRINCANDO. QUEM TIVER O JOGO DE BOLICHE EM CASA
FIQUEM A VONTADE PARA ESTAREM USANDO O MESMO PARA ESTA
BRINCADEIRA.

ATIVIDADE: QUINTA-FEIRA, DIA 09 DE JULHO DE 2020.
MUSICALIZACAO: “MULHER DO SAPO!”

ESSA MUSICA E MUITO DIVERTIDADE DANGCAR, CHAME TODA A SUA
FAMILIA PARA DANGAR JUNTO. ESSA MUSICA NOS MOSTRA O QUE O
NOSSO CORPINHO PODE FAZER COMO POR EXEMPLO: FICAR EM
PE, PULAR, SENTAR, RODAR ETC; ASSITAM O VIDEO E JUNTOS
DESCUBRAM TUDO ISSO E MUITO MAIS.

https://www.youtube.com/watch?v=t7BskxC ioE

ATIVIDADE DE REGISTRO: COM A AJUDA DE UM ADULTO VOCE IRA
PINTAR O DEDO POLEGAR COM PINCEL E TINTA E CARIMBAR NA
FOLHA A QUANTIDADE DE SAPINHOS REFERENTES A SUA IDADE E
EM SEGUIDA COLAR PALITOS DE SORVETE NA MESMA FOLHA
REPRESEANTANDO A MESMA QUANTIDADE DE SAPINHOS QUE



https://www.youtube.com/watch?v=t7BskxC_ioE

CARIMBOU. DEPOIS VOCE PODE JUNTO COM A FAMILIA FAZER OS
DETALHES NO SAPINHO E NA FOLHA QUE ELE SE ENCONTRA:
OLHINHOS, BOQUINHA, PERNINHAS E PEZINHOS, USE E ABUSE DA
SUA IMAGINACAO E CRIATIVIDADE E DEIXE ESSE ESPACO BEM
LINDO E COLORIDO PARA OS SEUS SAPINHOS FICAREM.

ATIVIDADE: PINTE SEU POLEGAR COM TINTA E CARIMBE NA FOLHA
A MESMA QUANTIDADE DA SUA IDADE E JUNTO COM ELE COLE
ESSA MESMA QUANTIDADE DE PALITOS DE SORVETE.




ATIVIDADE: SEXTA-FEIRA, DIA 10 DE JULHO DE 2020.
BRINCADEIRA: “MORTO E VIVO ADAPTADO”.

O ADULTO QUE ESTIVER COM A CRIANCA TERA QUE DESENHAR NO
CHAO COM GIZ DE QUADRO OU COM FITA CREPE COLORIDA DUAS
FORMAS GEOMETRICAS, O CIRCULO E O QUADRADO COMO ESTA
NO DESENHO ABAIXO, E COM UMA LINHA NO MEIO. O ADULTO SERA
O COMANDANTE DESSA BRINCADEIRA E DARA AS ORDENS ONDE A
CRIANCA TERA QUE PULAR OU ANDAR PARA DENTRO DA FORMA
QUE O ADULTO DISSER, EXEMPLO: CIRCULO (A CRIANGA PULA
DENTRO DO CIiRCULO), QUADRADO (A CRIANCA PULA DENTRO DO
QUADRADO) E ASSIM SUCESSIVAMENTE TROCANDO AS ORDENS
PEDIDAS OU REPETINDO AS MESMAS PARA VER SE ELA ESTA
ATENTA A NAO ERRAR.

EM SEGUIDA APROVEITANDO O MESMO DESENHO DA ATIVIDADE
ACIMA OFERECA A SUA CRIANCA, QUALQUER COISA QUE ELA
POSSA ASSOCIAR A FORMA AO DESENHO GEOMETRICO. PECA PRA
ELA COLOCAR OS OBJETOS DENTRO DA FORMA QUE A ENQUADRE.
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