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O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI

ESTUDAR: v' Valores para a vida em sociedade.

v' Respeito a individualidade e a diversidade de todos.

v" Autoconhecimento

<

Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

Estratégias para a resolucédo de situacdes-problema.
Atributos fisicos e funcao social dos objetos.
Sensacdes, emocoes, percepcdes e sentimentos.

Identificac&o do préprio corpo.

AN N NN

Identificac&o do corpo do outro.

<

Normas de convivio social.

<\

Manifestacdes culturais.

v' Coordenacao motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.

v' Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

v' Corpo e 0 espaco.
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Corpo e movimento.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

Propriedade dos objetos.
Execugéo musical (imitagdo).
Audicéo e percepcado musical.
Parametros de sons: altura, intensidade, duragéo e timbre.

Diversidade musical de varias culturas, locais, regionais e
globais.

Patrimonio cultural.

v Géneros textuais.

v' Alingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usos

sociais.
Relagao entre imagem e narrativa.
Manipulagdo, exploragao e organizagdo de objetos.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos
objetos.

Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia.

v' Contagem oral.

v" Numeros e quantidades.

FENOMENOS NATURAIS: LUZ SOLAR, VENTO, CHUVA.

ELEMENTOS DA NATUREZA.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS

(EI02EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagdo com criancgas e adultos.

Vivenciar dinamicas de troca de afeto percebendo a
importancia do abrago, fazer um carinho entre outros.
Demonstrar sentimentos de afeicéo pelas pessoas com as
quais interage.

(EI0O2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em




sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos ou
apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia
destas em seus colegas.

e Realizar progressivamente agdes como andar, levantar,
sentar, engatinhar, carregar, rastejar, rolar e outros.

o Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios
(agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

e Resolver situacdes de dificuldades e desafios (lancar um
brinquedo, pegar algo que caiu, alcancar algo) a sua
maneira.

(EI02EOO03). Compartilhar os objetos e os espagos com
criancas da mesma faixa e adultos.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa
cultura: 6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas,
panelas, instrumentos musicais, livros, radio, gravadores etc.

e Explorar espacos e objetos de uso coletivo;

e Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos
considerando suas fung¢des sociais.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Participar de situacdes de brincadeiras de faz de conta que
incentivem a comunicacgao entre as criancas.

(EIO2EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.
e Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

(EIO2EO06) Respeitar regras bésicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.




e Vivenciar normas e combinados de convivio social em
momentos de alimentacdo, cuidado com a saude e
brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos a sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situagcbes que envolvam
movimentos corporais.

e Compreender e realizar comandos em momentos de
brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar, abaixar subir,
descer, dancar, comer, beber, etc.

e Brincar nos espacgos externos e internos, com obstaculos
gue permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar,
equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer,
passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar
cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal,
papel e outros para apertar, morder, tocar, balancar, produzir
sons, arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear
e outros.

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao
estar deitado no ch&o, sentar com ou sem autonomia,
engatinhar ou se arrastar pelo espaco, brincar com o proprio
corpo, envolve-se em brincadeiras de cobrir e descobrir o
rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar em pé com ou
sem autonomia, andar cada vez com mais destreza, subir
pequenos degraus e depois descer e outros.

e Participar de experiéncias executando a¢gdes que envolvam
nocdes de espaco: dentro, fora, perto, longe, em cima, no
alto, embaixo, ao lado, na frente, atrds, dentre outras
possibilidades.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago
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(pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacoes.
e Dancar, executando movimentos variados.
e Vivenciar jogos de imitacdo, durante brincadeira, contacdo
de histérias e outras possibilidades.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Coordenar progressivamente o movimento das maos para
segurar o giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer
suas marcar gréficas.

e Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o
amassar.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI02TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades
de manipulacdo (argila, massa de modelar). Explorando
cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao
criar objetos tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando
cores, formas, texturas, planos e volumes.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com
materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, canc¢fes, musicas e
melodias.

Perceber sons da natureza, barulho da &agua, chuva,
canto de passaro, ruidos e sons dos animais, dentre outros.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e
longos, produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos
musicais convencionais ou nao.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

(EIO2EFO02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer
rimas e aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.




o Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis
para trabalhar sons e ritmos.

« Participar de momentos de contacao de textos poeéticos.

o ldentificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

o Participar de brincadeiras de linguagem que também
exploram a sonoridade das palavras.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura
de historias e de outros textos, diferenciando escrita de
ilustracfes, e acompanhando, com orientacdo do adulto leitor,
a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para
direita).

e Participar de momentos de contagdo: contos, poesias,
fabulas e outros géneros literarios.

e Escutar e atentar-se a leituras de histérias, poemas e
musicas.

(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Expressar-se em conversas, narracbes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais
gue aprimorem suas competéncias comunicativas.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em
Imagens ou temas sugeridos.

¢ Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES.

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, lancar, jogar, etc.

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente
brinquedos e outros materiais realizando classificagbes
simples.

e Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos
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produzidos pelo homem.
(EIO2ETO2) Observar, relatar e descrever incidentes do
cotidiano e fendmenos da natureza (luz solar, vento, chuva
etc.).

e Ouvir muasicas e histérias que envolvem a tematica
fendbmenos da natureza.

(EI02ET03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicéo e fora
dela.
e Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e
acompanhar seu crescimento.

(EIO2ETO04) Identificar relacbes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Participar de situacfes realizando comandos: dentro, fora,
em cima, embaixo, lado, frente, atras e outros.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc.; em
contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo das
sequéncia numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou
parlendas.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

o Participar de situacbes de agrupamento de elementos da
mesma natureza em quantidades preestabelecidas.

ATIVIDADES:

DATA: 03/08/2020, SEGUNDA - FEIRA.

ATIVIDADE: BRINCAR DE ARREMESSAR A BOLA NO CESTO.

OS FAMILIARES IRAO PEGAR UM CESTO GRANDE DE
ROUPAS OU UMA BACIA GRANDE OU UMA CAIXA DE
PAPELAO, IRAO ENTREGAR UMA BOLA PARA A CRIANCA E
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PEDIR QUE ELA REALIZE TENTATIVAS DE ARREMESSAR A
BOLA E ACERTAR DENTRO DO CESTO, DEIXAR A CRIANCA
FAZER VARIAS TENTATIVAS ATE QUE POSSA ACERTAR.




DATA: 04/08/2020, TERCA - FEIRA.

HISTORIA: “CACHINHOS DOURADOS”

)

ERA UMA VEZ UMA BELA FAMILIA DE URSOS QUE VIVIA
EM UMA FLORESTA, BEM DISTANTE.

TODA SEMANA, O PAPAI URSO, A MAMAE URSA E SEU
FILHINHO URSINHO, SAIAM PARA PASSEAR NA FLORESTA
PELA MANHA, ANTES DO ALMOCO. A SABIDA MAMAE URSA
JA DEIXAVA A MESA POSTA ANTES DE SAIR, ASSIM
PODERIAM COMER LOGO QUE VOLTASSEM DO PASSEIO.

MAS UM DIA, LOGO APOS A FAMILIA URSO TER SAIDO
PARA SEU PASSEIO SEMANAL, UMA GAROTINHA QUE
ESTAVA PERDIDA NA FLORESTA FOI PARAR PERTO DA CASA
DA FAMILIA URSO. ELA ERA LOIRA E TINHA O CABELO
ENCARACOLADO, ENTAO A CHAMAVAM DE CACHINHOS
DOURADOS.

CACHINHOS DOURADOS ESTAVA COM MUITA FOME E
SENTIU O CHEIRO DA COMIDA QUE VINHA DE DENTRO DA
CASA. ELA CHAMOU E BATEU A PORTA, MAS NINGUEM
ATENDEU, OS URSOS ESTAVAM PASSEANDO.

ENTAO ELA ENTROU E VIU A MESA 3 PRATOS DE UMA
SOPA COM UM CHEIRO DELICIOSO E RESOLVEU PROVAR A
SOPA. NO MAIOR PRATO DA MESA A SOPA ESTAVA MUITO
QUENTE E ELA NAO CONSEGUIU PROVAR. ENTAO PEGOU
OUTRA COLHER, PROVOU A SOPA QUE ESTAVA NO PRATO
MEDIO E ELA ESTAVA MUITO FRIA. POR ULTIMO, PROVOU A
SOPA QUE ESTAVA NO PRATO MENOR E ESTAVA MORNINHA
E DELICIOSA!

DEPOIS DE SATISFEITA, ELA PRECISAVA SENTAR
PARA DESCANSAR UM POUCO. CACHINHOS DOURADOS
ESTAVA JA HA MUITO TEMPO PERDIDA E VAGANDO PELA
FLORESTA. VIU ENTAO 3 CADEIRAS: A PRIMEIRA CADEIRA
ERA MUITO GRANDE PARA ELA SE SENTAR E A SEGUNDA
ESTAVA MUITO LARGA E ELA FICAVA ESCORREGANDO. E
QUANDO SENTOU NA TERCEIRA CADEIRA, QUE ERA BEM
PEQUENININHA, ELA SE ESPATIFOU NO CHAO E QUEBROU A

9




CADEIRA TODA!

ENTAO CACHINHOS DOURADOS FOI PROCURAR
OUTRO LUGAR PARA DESCANSAR NA CASA E ENCONTROU 3
CAMAS EM UM QUARTO NO ANDAR DE CIMA. ELA FOI SE
DEITAR NA PRIMEIRA CAMA QUE ERA A MAIOR. E A CAMA
ERA MUITO, MUITO DURA!

DEPOIS FOI SE DEITAR NA SEGUNDA CAMA, A MEDIA, MAS
ELA AFUNDOU NO COLCHAO QUE ERA MUITO MOLE. NA
CAMA MENOR ELA FICOU BEM MAIS CONFORTAVEL: TINHA
UM TAMANHO PERFEITO E ERA MUITO QUENTINHA. ELA
FICOU TAO RELAXADA QUE ACABOU ADORMECENDO ALI
MESMO.

ENTAO A FAMILIA URSO ESTAVA VOLTANDO DO SEU
PASSEIO E, ASSIM QUE CHEGARAM PERTO DE CASA, JA
PERCEBERAM ALGUMA COISA ERRADA: A PORTA ESTAVA
ABERTA!

ENTRARAM, ENCONTRARAM A SALA TODA
DESARRUMADA E A COZINHA BAGUNCADA:

— ALGUEM TOMOU MINHA SOPA E QUEBROU MINHA
CADEIRINHA! — DISSE O URSINHO

— QUEM FOI QUE BAGUNCOU TODA A MESA? —
PERGUNTOU O PAPAI URSO
QUANDO CHEGARAM AO QUARTO A MAMAE URSO GRITOU:

— ALGUEM DEITOU NA MINHA CAMA! ESTA TODA
DESARRUMADA!

MAS O URSINHO, ASSIM QUE CHEGOU PERTO DA SUA
CAMINHA PERCEBEU QUE A CACHINHOS DOURADOS
DORMIA NELA.

— PAPAIl MAMAE! VENHAM VER! TEM UMA MENINA
DORMINDO AQUI NA MINHA CAMA!

ENTAO, COM TODA AQUELA GRITARIA, A CACHINHOS
DOURADOS ACORDOU ASSUSTADA COM TANTOS URSOS!
ELA ACHOU QUE IRIAM ATACA-LA E SAIU CORRENDO PARA
PULAR A JANELA. SE NAO FOSSE O PAPAI URSO SEGURAR A
CACHINHOS, ELA TERIA SE ESPATIFADO LA EMBAIXO!

A FAMILIA URSO ENTAO FINALMENTE CONSEGUIU
ACALMAR A CACHINHOS DOURADOS. EXPLICARAM QUE
AQUELA ERA A CASA DELES, POR ISSO ESTAVAM LA.
CACHINHOS DOURADOS E A FAMILIA DOS URSOS FICARAM
MUITO AMIGOS. OS URSOS AJUDARAM A CACHINHOS A
VOLTAR PRA CASA E ELA PROMETEU QUE NUNCA MAIS IRIA
MEXER NAS COISAS DE OUTRAS PESSOAS SEM
AUTORIZACAO.

E NEM SE AFASTAR DE CASA!

ATIVIDADE: HISTORIA: CACHINHOS DOURADOS.

A FAMILIA IRA MOSTRAR O VIDEO DA HISTORIA PARA A
CRIANCA QUE SEGUE NO LINK ABAIXO, APOS TEREM
OUVIDO E VIZUALIZADO A HISTORIA, IRAO REALIZAR UMA
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ATIVIDADE DE CLASSIFICACAO DE OBJETOS. A FAMILIA IRA
DISPONIBILIZAR PARA A CRIANCA ALGUNS OBJETOS DE
TRES TAMANHOS: UM GRANDE, UM MEDIO E UM PEQUENO E
ESTIMULAR A CRIANCA A CLASSIFICA-LOS POR ORDEM DE
TAMANHO COMO MOSTRA AS FOTOS ABAIXO. DEIXE QUE A
CRIANCA EXPLORAR A VONTADE, SEMPRE AUXILIANDO
PARA QUE POSSAM CLASSIFICAR E NOMEAR OS OBJETOS,
INDAGANDO A CRIANCA A DIZER O TAMANHO DE CADA UM.

https://www.youtube.com/watch?v=CDDjQ49By2g&feature=youtu.be

DATA: 05/08/2020, QUARTA- FEIRA.

ATIVIDADE: BRINCAR COM BILBOQUE.

A FAMILIA IRA VIZUALIZAR O VIDEO QUE MOSTRA COMO
CONFECCIONAR UM BILBOQUE E EM SEGUIDA IRA
CONFECCIONAR UM PARA QUE A CRIANCA POSSA BRINCAR.
PARA A CONFECCAO DO BILBOQUE IRAO PRECISAR DE: UMA
GARRAFA PET GRANDE, UM PEDACO DE BARBANTE E DUAS
TAMPINHAS DE GARRAFA PET, SE QUISER DECORAR COMO
MOSTRA O VIDEO FIQUE A VONTADE E PODE USAR A
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https://www.youtube.com/watch?v=CDDjQ49By2g&feature=youtu.be

IMAGINACAO. APOS TER CONFECCIONADO ESTIMULAR A

CRIANCA A BRINCAR.

https://www.youtube.com/watch?v=wiL8Fmp9Kxc&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v= 9XTBrHPOr4&feature=youtu.be

MUSICA: “CINCO PATINHOS”

CINCO PATINHOS FORAM PASSEAR

ALEM DAS MONTANHAS PARA BRINCAR

A MAMAE GRITOU: "QUA, QUA, QUA, QUA"
MAS SO QUATRO PATINHOS VOLTARAM DE LA

QUATRO PATINHOS FORAM PASSEAR
ALEM DAS MONTANHAS PARA BRINCAR

A MAMAE GRITOU: "QUA, QUA, QUA, QUA"
MAS SO TRES PATINHOS VOLTARAM DE LA

TRES PATINHOS FORAM PASSEAR

ALEM DAS MONTANHAS PARA BRINCAR

A MAMAE GRITOU: "QUA, QUA, QUA, QUA"
MAS SO DOIS PATINHOS VOLTARAM DE LA

DOIS PATINHOS FORAM PASSEAR
ALEM DAS MONTANHAS PARA BRINCAR
A MAMAE GRITOU: QUA, QUA, QUA, QUA
MAS SO UM PATINHO VOLTOU DE LA
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https://www.youtube.com/watch?v=wiL8Fmp9Kxc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=_9XTBrHPOr4&feature=youtu.be

UM PATINHO FOI PASSEAR
ALEM DAS MONTANHAS PARA BRINCAR
A MAMAE GRITOU: "QUA, QUA, QUA, QUA"
MAS NENHUM PATINHO VOLTOU DE LA

POXA, A MAMAE PATINHA FICOU TAO TRISTE NAQUELE DIA
AONDE SERA QUE ESTAVAM OS SEUS FILHOTINHOS?

MAS ESSA HISTORIA VAI TER UM FINAL FELIZ

SABE POR QUE?

A MAMAE PATINHA FOI PROCURAR

ALEM DAS MONTANHAS, NA BEIRA DO MAR
A MAMAE GRITOU: "QUA, QUA, QUA, QUA!I"
E OS CINCO PATINHOS VOLTARAM DE LA

ATIVIDADE: MUSICA “CINCO PATINHOS”.

MOSTRAR O VIDEO DA MUSICA QUE SEGUE ABAIXO PARA A
CRIANCA, DEPOIS DE TER OUVIDO A MUSICA OS FAMILIARES
IRAO ESTIMULAR A CRIANCA A CANTAR A MUSICA E
REALIZAR TENTATIVAS DE CONTAGEM ORAL DOS PATINHOS
CONFORME FALA A MUSICA. EM SEGUIDA IRAO REALIZAR
UMA ATIVIDADE DE REGISTRO COM A CRIANCA, ONDE IRAO
CARIMBAR A MAO DA CRIANCA CINCO VEZES NA FOLHA DE
SULFITE PARA REPRESENTAR OS “CINCO PATINHOS” DA
MUSICA.

MATERIAL: TINTA GUACHE E PAPEL SULFITE.

OBSERVACAO: OS FAMILIARES PODERAO CARIMBAR A MAO
DE UM ADULTO PARA REPRESENTAR A MAMAE PATINHA E
TAMBEM DAR ACABAMENTO NO CARIMBO DA MAO
DESENHANDO O OLHO E O BICO DOS PATINHOS COMO
MOSTRA O MODELO DA FOTO ABAIXO.

https://www.youtube.com/watch?v=fbO0zeX3igA&feature=youtu.be
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https://www.youtube.com/watch?v=fbO0zeX3igA&feature=youtu.be

DATA: 07/08/2020, SEXTA- FEIRA.

ATIVIDADE: BRINCAR DE CABANA.

OS FAMILIARES IRAO MONTAR UMA CABANA PARA QUE A
CRIANGCA POSSA BRINCAR, PODERA UTILIZAR UMA
COBERTA, ALGUMAS ALMOFADAS, ALGUNS OBJETOS,
BRINQUEDOS DIVERSOS OU ATE UMA CAIXA GRANDE E IRAO
DEIXAR A CRIANCA BRINCAR LIVREMENTE EXPLORANDO
TUDO QUE TIVER NA CABANA, PODEM TAMBEM FAZER A
CABANA DEBAIXO DA MESA.

SEGUE ABAIXO ALGUMAS FOTOS DE MODELO.
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DATA: 10/08/2020, SEGUNDA- FEIRA.

’%\ SEU LOBATO

SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, 1A, 0! X
E NO SEU SITIO TINHA UM CACHORRO, 4, 1A, 0!
ERA AU, AU, AU PRA CA

ERA AU, AU, AU PRA LA X

ERA AU, AU, AU, PRA TODO LADO, IA, [A, 6!

SEU LOBATO TINHA UM SITIO [4. IA, 0! X
E NO SEU SITIO TINHA UMA GALINHA, (4, (A, 0!
ERA COCORICO PRA CA

ERA COCORICO PRA LA X

ERA COCORICO PRA TODO LADO, A, (A, 6!

SEU LOBATO TINHA UM SITIO (A, 1A, O

E NO SEU SITIO TINHA UMAVACA, I8, [A, Ot

ERA MU, MU, MU PRA CA

ERA MU, MU, MU PRA LA

ERA MU, MU, MU PRA TODO LADO. IA, IA, 0!
SEU LOBATO TINHA UM SITIO (4, (A, O!

E NO SEU SITIO TINHA UM PATO, IA, [A, Ot

ERA QUA, QUA, QUA PRA CA

ERA QUA, QUA, QUA PRA LA A
ERA QUA, QUA, QUA PRA TODO LADO, IA, IA, O!
SEU LOBATO TINHA UM SITIO [A. 1A, 0!

E NO SEU SITIO TINHA UM PORCO, IA, IA, 6!
ERA OINC, OINC, OINC, PRA CA!

ERA OINC.OINC.OINC, PRA LA X
ERA OINC, OINC, OINC, PRA TODO LADO IA, 1A, 6!

15




ATIVIDADE: BRINCAR DE QUE SOM E ESTE?

DISPONIBILIZAR O VIDEO DA MUSICA “SEU LOBATO” E
ASSISTIR JUNTO COM A CRIANCA E EM SEGUIDA
CONVERSAR SOBRE OS ANIMAIS QUE APARECEM NO VIDEO,
FALAR SE SAO GRANDES/ PEQUENOS, COMO SERA QUE
ELES ANDAM, ONDE VIVEM E IMITA-LOS.

LINK DA MUSICA: https://www.youtube.com/watch?v=IEmoOncDABY

APOS CANTAREM E SE DIVERTIREM COM A MUSICA DO SEU
LOBATO, VAMOS CONHECER MAIS ANIMAIS E O SOM QUE
ELES FAZEM. VER E OUVIR OS ANIMAIS E IMITA-LOS (SONS
ONOMATOPAICOS).

LINK: https://www.youtube.com/watch?v=z8txiWkNzLk

OBSERVACOES: FAZER O REGISTRO COM FOTOS OU VIDEO.
DATA: 11/08/2020, TERCA-FEIRA.

ATIVIDADE: CADA OBJETO EM SEU LUGAR.

PARA ESTA ATIVIDADE E PRECISO ESCOLHER ALGUNS
OBJETOS SIMPLES COMO: COLHER DE PAU, TAMPA DE
POTES DIVERSOS, BRINQUEDO DE BORRACHA.

O ADULTO FARA O CONTORNO DOS OBJETOS COM A
CANETA NO PAPEL /PAPELAO OU PODE FAZER O CONTORNO
NO CHAO USANDO O GIZ. DEPOIS PECA PARA CRIANCA
COLOCAR EM CIMA DE CADA CONTORNO O OBJETO
CORRESPONDENTE.

DURANTE A ATIVIDADE PROCURE DAR NOMES E
DESCREVER AS CARACTERISTICAS DE TODOS OS
ELEMENTOS QUE FOREM ENCONTRADOS, ENRIQUECENDO
O VOCABULARIO.

NAO SE ESQUECAM DE REGISTRAR O MOMENTO!
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https://www.youtube.com/watch?v=lEmoOncDABY
https://www.youtube.com/watch?v=z8txiWkNzLk

DATA: 12/08/2020, QUARTA-FEIRA.

ATIVIDADE: PASSAR POR DENTRO DO TUNEL.

PARA REALIZARMOS ESSA BRINCADEIRA IREMOS PRECISAR
DE CADEIRAS E UM LENCOL.

COLOCAR AS CADEIRAS UMA AO LADO DA OUTRA E COBRIR
COM O LENGOL, FAZENDO ASSIM UM TUNEL E SOBRE O
COMANDO DO ADULTO A CRIANCA VAI PERCORRER O
TUNEL, PASSANDO POR BAIXO DAS CADEIRAS,
PERCORRENDO TODO O PERCURSO.

OBSERVACOES: FAZER O REGISTRO COM FOTOS OU VIDEO.

DATA: 13/08/2020, QUINTA-FEIRA.

O GALINHO GRIPADO!!!
AUTORA: DENISE BATISTA DOS SANTOS

EM UMA FAZENDA, TODA MADRUGADA, O GALO GALIZE, A
BICHARADA ACORDAVA, COM SEU CANTO EM CIMA DO
POLEIRO, UMA TOSSEZINHA PARA A GARGANTA LIMPAR E
A BOCA NO TROMBONE ASSIM COLOCAR...

ERA COCORICO PRA TODO LADO, MAS MUITO AFINADO, O
GALINHO CANTAVA SEM PARAR PARA A TODOS
ACORDAR...

POREM ELE TINHA A MANIA E SUA MAMAE, DONA GALINHA
SEMPRE ESTAVA A LHE ACONSELHAR:

- MENINO NAO TOME GELADO!!!

- PARE DE ANDAR DESCALCO!!!

- SE NAO GRIPADO VOCE VAI FICAR...

MAS SE PENSAS QUE ELE OUVIA, ESTAS MUITO
ENGANADO, E POR CAUSA DE SUA TEIMOSIA ACABOU
PEGANDO UM RESFRIADO...

ENTAO BEM CEDO ACORDOU. E FOI PARA O POLEIRO, SE
AJEITOU TODO FACEIRO LIMPANDO A GARGANTA PARA A
CANTORIA COMECAR, MAS LOGO VEIO A TRISTEZA QUE EM
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VEZ DO SEU COCORICO COSTUMEIRO SAIU FOI UM ESPIRRO
, QUE A GARGANTA ATE DOIA, ATCHIM, ATCHIM, ATCHIM ,
ATCHIM, ATCHIM...

E ASSIM O GALINHO APRENDEU SUA LICAO PARA SER UM
BOM CANTOR, E PRECISO SABER ESCUTAR, POIS A MAMAE
SEMPRE TEM RAZAO E GELADO NAO VOU MAIS TOMAR.

ATIVIDADE: HISTORIA “O GALINHO GRIPADO”.

ANTES DE REALIZAR ESSA ATIVIDADE A CRIANCA DEVERA
ASSISTIR JUNTO COM O RESPONSAVEL O VIDEO DA
HISTORIA “O GALINHO GRIPADO”, EM SEGUIDA VAMOS
PEGAR UMA GARRAFA PET E COM AJUDA DE UM FAMILIAR
CORTAR A GARRAFA AO MEIO E COM UM ELASTICO
AMARRAR UM TECIDO NA PONTA, SOBRANDO O PICO DA
GARRAFA PARA ASSOPRAR. EM UMA BACIA COLOCAR AGUA
COM DETERGENTE E MOLHAR A PARTE COM O TECIDO.
SOBRE O COMANDO DA FAMILIA A CRIANCA VAI MOLHAR NA
AGUA E SOPRAR PARA SOLTAR AS BOLHAS.

https://www.youtube.com/watch?v=60D0ckV2J58
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https://www.youtube.com/watch?v=6OD0ckV2J58

OBSERVACOES: FAZER REGISTROS DAS ATIVIDADES COM FOTOS
OU VIDEOS

DATA: 14/08/2020, SEXTA-FEIRA.

ATIVIDADE: DANCA DO TAPETE (VARIACAO DA DANCA DAS
CADEIRAS).

PARA REALIZARMOS ESTA BRINCADEIRA VAMOS PRECISAR
DE TAPETES DE ACORDO COM O NUMERO DE
PARTICIPANTES. PODE SUBSTITUIR O TAPETE POR
TECIDOS DIVERSOS. EM SEGUIDA COLOCAR UMA MUSICA
DE PREFERENCA DA CRIANCA, E TODOS DANCARAO EM
VOLTA DOS TAPETES ENQUANTO A MUSICA TOCAR, E ASSIM
QUE A MUSICA PARAR TODOS DEVERAO SENTAR NO
TAPETE. ALGUEM DA FAMILIA IRA PAUSANDO A MUSICA
SEMPRE QUE ACHAR CONVENIENTE. A BRINCADEIRA DURA
ENQUANTO HOUVER INTERESSE DA  CRIANCA.
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