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20° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO — COVID 19
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PROFESSOR: ARIANE DE PAULA/DAIANE CRISTINA BATISTA
TURMA: INFANTIL 5 CRIANCAS PEQUENAS (5 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAQ: 20 A 23 DE JULHO

VIDEOOU |TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
gngo ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM
PROFES | SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS

SOR CRIANCAS.

@) Ql{E SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI eLinguagem como expressdo de ideias e sentimentos: oral,
ESTUDAR: gestual, corporal, grafica eoutras

e Confianga e imagem positiva de si
¢ O espaco com ambiente de interagdes

e Regras
e Sensacdes, emocdes e percepcdes proprias e dooutro.
e Etapas do desenvolvimento humano e

transformacdescorporais

e Manifestagdes culturais de sua cidade e outroslocais.

e Expressdo de sentimentos que vivencia e reconhece
nooutro.

e Estratégiaseprocedimentosparajogar e brincar.

e Movimento: gestos, expressdes faciais emimicas.

e Jogos expressivos de linguagem corporal

eNocOes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, a frente,
atrasetc

e Sensibilidades esteticas literaria

¢ Jogo de papéis e dominio daconduta

e Motricidade e habilidademanual).

e Representacdo grafica e plastica: desenho, pintura, colagem,
dobradura, escultura etc

e Audicao e percepcao musical

e Expressao cultural

e Propriedades e classificagdo dos objetos por: cor, tamanho,
formaetc




e Producéo de objetostridimensionais

e Representacao visual

e Percepcdo e memoria auditiva

e Apreciacao e producgao sonora

e Linguagem oral

e Sons da lingua e sonoridade das palavras

e Ritmo

e Sensibilidade estética em relacéo aos textosliterarios.

e Literatura infantil: trama, cenarios e personagens

e Dramatizacéo

e Escrever o nome proprio e de alguns colegas.

Diferenciagdo entre desenhos, letras e numeros

e Relacdo entre imagem, personagem ou tema enarrativa

Registro grafico como expresséo de conhecimentos, ideias

esentimentos.

Identificagdo dos elementos das historias

Marcas gréficas: desenhos, letras, nUmeros

e Sonoridade das palavras

e Apreciacao gréfica.

e Escrita convencional e espontania

e Manipulacdo, exploracdo organizacao deobjetos.

e Organizacéo, comparacao, classificacao,

sequenciacéao e ordenacao de diferentesobjetos.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dosobjetos

Fendmenos da natureza e suas relagbes com a vidahumana).

Fendmenos fisicos: movimento, inércia, flutuagéo, equilibrio,

forca, magnetismo,atrito.

Fendmenos quimicos: produgdo, mistura,transformacéo

Diferentes fontes depesquisa.

e Animais, suas caracteristicas, seus modos de vida ehabitat.

e Seres vivos: ciclo e fases davida.

e Percepcéao do entorno)

e Nocdao temporal

¢ Classificacdo: tamanho, massa, cor, forma.

Linguagem matemaética

Identificac&o e utilizagcdo dos nimeros no contextosocial.

Linguagem matemaética

e Contagem oral

e Representacéo de quantidades

e Representacao de quantidades de forma convencional ou
naoconvencional

e Registros graficos

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS
(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que
as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e
maneiras de pensar e agir.

» Compatrtilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos
diversos respeitando as ideias e sentimentos alheios.(
Linguagem como expressdo de ideias e sentimentos: oral,
gestual, corporal, grafica e outras)




» Participar de brincadeiras que estimulam a relac&o entre o

adulto/crianca ecrianca/crianca. (Normas e regras de convivio
social.)

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em
suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.

» Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianga em si proprio.( Confianca e imagem positiva de si)

(EIO3EO03) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacdo e cooperacao.

Participar de jogos, conduzidos pelas criangas ou pelos
professores (as), seguindo regras. (Regras)

(EIOSEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e

grupos diversos.

» Expressar,reconhecerenomearnecessidades,emocdes,sentiment
osquevivenciae/ouqueobservanooutro.( Sensactes, emocoes e
percepcdes proprias e dooutro).

(EIOSEOO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu

corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e

adultos) com os

» Reconhecer as mudancas ocorridas nas suas caracteristicas
desde o0 nascimento, percebendo as transformacdes e
respeitando as diversas etapas dodesenvolvimento.( Etapas do

desenvolvimento humano e transformag¢descorporais)

(EIO3EOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

» Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.(
Manifestacdes culturais de sua cidade e outroslocais.

(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para
lidar com conflitos nas interagcdes com crian¢as eadultos.

» Cooperar, compartilhar, receber auxilio quandonecessério.(

Expressdo de sentimentos que vivencia e reconhece
nooutro.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
(E1I03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de
expressao de sentimentos, sensa¢cdes e emocdes, tanto nas
situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,
musica.
» Criar e imitar movimentos com gestos, expressoes faciais e
mimicas em brincadeiras, jogos outra e atividades artisticas.(
Estratégias e procedimentos para jogar e brincar).
» Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com
diferentes caracteristicas, identificando suas propriedades e
funcdosocial.( Movimento: gestos, expressodes faciais emimicas.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias,
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atividades artisticas, entre outras possibilidades.

» Participar e promover brincadeiras de expressdo corporal
cantadas: “escravos de jO0°, brincadeiras de roda, “feijéo
queimado’, “a linda rosa juvenil’, “seu lobo esta?”,
entreoutras.(Jogos expressivos de linguagem corporal)

» Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr de
diversas maneiras, saltar egesticular.(No¢cdes espaciais: dentro,
fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um lado, do outro,

esquerda, direita, a frente, atrasetc).

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro
e musica.

» Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando
movimentos e gestos aobrincar.( Jogo de papéis e dominio
daconduta).

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacdes diversas.

» Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha
ouargila(Motricidade e habilidademanual).

» Usar atesoura sem ponta para recortar. (Motricidade e habilidade
manual).

» Pintar,desenhar,rabiscar,folnear,modelar,construir,colarutilizando
diferentesrecursosasuamaneira,dando significados as suas
ideias, aos seus pensamentos esensacOes.( Representacao
gréfica e plastica: desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura etc).

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacgoes, criagcdes musicais, festas.
Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos
passaros, barulho de ventania, som da chuva e outros. (Audicao
e percepcao musical)

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.

» Utilizar a investigacao que realiza sobre o0 espaco, as imagens,
as coisas ao seu redor para significar e incrementar sua
producdoartistica.(Expressao cultural)

» Criar com jogos de encaixe e de construcao, explorando cores,
formas etexturas.( Propriedades e classificacao dos objetos por:
cor, tamanho, formaetc)

» Experimentar diversas possibilidades de representacéao visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais diversos:
caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz
de cera, papéisetc.( Representacao visual.)
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(EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir masicas e sons.

» Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos
musicais, acompanhando seusritmos.(Percepcao e memoria
auditiva)

» Participar e apreciar apresentacfes musicais de
outrascriangas.(Apreclacao e producao sonora)

CAMPO DE~EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre
suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

» Participar de situa¢cdes que envolvam a necessidade de explicar
e argumentar suas ideias e pontos de vista para desenvolver sua
capacidadecomunicativa.(Linguagem oral)

» Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita
espontanea e desenhos para compreender que aquilo que esta
no plano das ideias pode ser registrado graficamente.(Registro
grafico como expressao de conhecimentos, ideias esentimentos.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancgdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.
» Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de
ritmo e entonacéo.( Sons da lingua e sonoridade das palavras)
» Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorama
sonoridade das palavras(sons,rimas,silabas, alitera¢g&o).( Ritmo).

(EIO3EF03)Escolher e folhear livros,procurando orientar-se
por temas e ilustracdes e tentando identificar palavras
conhecidas.

» Manipular, escolher e ler livros de literatura, a sua maneira.(
Sensibilidade estética em relacdo aos textosliterarios.

» Recontar e dramatizar, a seu modo, histérias contadas.(
Literatura infantil: trama, cenarios e personagens).

(EIO3EF04) Recontar historias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenacdes, definindo
0S contextos, 0s personagens, a estrutura da historia.
Identificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronolodgica,
acao e intencdo dospersonagens.(Dramatizacao)

(EIO3EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas
(escrita espontanea), em situacdes com fungao social
significativa.
» Criar histérias a partir de imagens ou temas sugeridos para
desenvolver suacriatividade.( Diferenciacao entre desenhos,
letras e numeros).




» Diferenciar desenho, letra e nimero em suas
producdesespontaneas.( Relacao entre imagem, personagem ou
tema enarrativa.)

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos
para a leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura
(partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperacao pela memoria, pelaleitura das ilustragcdes etc.).
» Escutar e apreciar historias e outros géneros textuais (poemas,
contos, lendas, fabulas, parlendas, musicas, etc.).( Identificacao
dos elementos das historias).

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relacao alinguagem
escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de
escrita espontanea.

» Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.( Marcas
gréficas: desenhos, letras, nimeros).

» Escrita do nome e de outas palavras.( Escrever o nome proprio e
de alguns colegas.)

» Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e
estabelecendo relagbes com sua representacao
escrita.(Sonoridade das palavras)

» Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos
epalavras.(Escrita convencional e espontania)

» Ter contato com o alfabeto em diferentes situacdes: brincadeiras,
jogos eoutros. (Apreciacao grafica)

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO3ETO1) Estabelecer relacdes de comparacao entre objetos,
observando suas propriedades.

» Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos,
estabelecendorela¢fes.( Manipulacéo, exploracédo organizacao
deobjetos.

» Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e suas possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar,
montar,etc.( Organizacao, comparacao, classificacao,
sequenciacéo e ordenacao de diferentes objetos.

» Observar e reconhecer algumas caracteristicas dos objetos
produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais
percebendo suastransformacdes.( Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades dos objetos).

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes
materiais, resultantes de ac0es sobre eles, em experimentos
envolvendo fendmenos naturais e artificiais.
» Nomear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos
fenbmenos da natureza, estabelecendo algumas relagdes de

6




causa e efeito, levantando hipoteses, utilizando diferentes
técnicas e instrumentos para reconhecer algumas caracteristicas
e consequéncias para a vida daspessoas;( Fendomenos da
natureza e suas relacdes com a vida humana).

» Experimentar sensacfes fisicas, tateis em diversas situacfes
darotina.( Fendmenos fisicos: movimento, inércia, flutuacéo,
equilibrio, forca, magnetismo,atrito.

» Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e quimicas na
realizacdo de atividades de culinaria, pinturas e experiéncias
com 4&gua, terra, argila eoutros.( Fendmenos quimicos:
producao, mistura,transformacao).

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de informagdes,
para responder a questdes sobre a natureza, seus fenémenos,
sua conservacgao.

» Fazer registros espontaneos sobre as observacgoes feitas nos
diferentes espacgos de experimentacdo. Diferentes fontes
depesquisa.

» Vivenciar momentos de cuidado com animais que néo
oferecemriscos.( Animais, suas caracteristicas, seus modos de
vida e habitat.

» Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo
as diferentes fases davida.( Seres vivos: ciclo e fases da vida.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e medidas,
usando multiplas linguagens (desenho, registro por numeros
ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

» Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano
daspessoas.(Percepcao do entorno)

» Reconhecer em atividades de sua rotina 0os conceitos agora e
depois, rapido e devagar, percebendo que a atividade
desenvolvida por si e por seus colegas acontecem com um
determinado tempo deduracao.(Nocao temporal)

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancgas e diferencgas.

» Identificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como
formas, bidimensionalidade e tridimensionalidade em situa¢des
de brincadeira, exploracéo e observacao de imagens e
ambientes e em suas produc¢desartisticas.( Classificacao:
tamanho, massa, cor, forma.

» Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e funcao social para que
possa utiliza-los de forma independente de acordo com
suasnecessidades.(Linguagem matematica)

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma
sequéncia.
» Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem matemaéatica
para construir relacdes, realizar descobertas e enriquecer a




comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades

individuais, de grandes ou pequenos grupos.( Identificacao e

utilizacdo dos nameros no contextosocial.

» Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,

parlendas ou outras situa¢cdes que se utilizam de contagem oral e

contato comnumeros.(Contagem oral)

» Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de

meninas e meninos da turma, de objetos variados, de mochilas,

de bonecas e outras.(Linguagem matematica)

» Representar e comparar quantidades em contextos diversos
(desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros) de forma
convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamente
a capacidade de estabelecer correspondéncia
entreelas.(Representacdo de quantidades)

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura, etc.),

construindo graficos basicos.

» Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes

situagdes (jogos ebrincadeiras).( Representacao de quantidades

de forma convencional ou ndo convencional)

» Comparar informacgdes apresentadas emgraficos.(Registros

gréficos)

COMO
VAMOS
ESTUDAR
0S
CONTEUD
0S?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A
REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO
ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS
DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO.

VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER
ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.
RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERGA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HISTORIA DE | ATIVIDADES DE HISTORIA DE | ATIVIDADES DE

LITERATURA
INFANTIL
ATIVIDADE
IMPRESSA

LITERATURA
INFANTIL
ATIVIDADE
IMPRESSA

JOGOS E JOGOS E JOGOS E

BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS




CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL

PROFESSOR DELERMO POPPI
Avenida José Makocsi n° 335 - Jardim José Erdei, Fone: 39061065

Email: cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br

ROTEIRO: 20

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
PROFESSORAS: Daiane Batista e Ariane de Paula Souto

NOME:
- TURMA: INFANTIL 5 A/B/C- PEQUENAS (5 ANOS)
PERIODO DE REALIZACAQ DE 20 A 23 DE JULHO
TERCA-FEIRA 20 DE JULHO DE 2021
ATIVIDADE: MEU NOME

O QUE VAMOS ESTUDAR?

(EI03CGO05) Suportes materiais e instrumentos para
desenhar, pintar, folhear.

Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situacdes diversas.

(EIO3EFQ9) Suportes de escrita.

(EIO3TS02) Suportes materiais, instrumentos e

técnicas das Artes Visuais e seus usos.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

e Manusear diferentes riscadores em suportes e
planos variados para perceber suas diferencas e
registrar suas ideias.

e Realizar tentativas de escrita com recursos variados
e em diferentessuportes.

e Ter contato com o alfabeto em diferentes situagoes:
brincadeiras, jogos eoutros.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e
plasticas explorando os cinco sentidos.




COMO VAMOS
CONTEUDOS?

ESTUDAR

0S

1° MOMENTO: Iniciaremos a rotina com Bom dia/Boa
tarde, janela do tempo, chamada e cantando a cangé&o-

“A Turma do Seu Lobato - Qual é a Letra do Seu
Nome? (Volume 3 - musica infantil)”
https://www.youtube.com/watch?v=CtOxUoEO4ks

2° MOMENTO: Faremos um bate-papo com as
criangcas sobre a muasica, que cada pessoa tem nome e
se inicia com uma letra. Perguntarei também qual letra
inicia 0 nome de cada crianca.

3° MOMENTO: No solario a professora ird escrever no
chdo em caixa alta grande, a letra inicial de cada nome
presente na sala, para que as criancas possam andar
por cima. Em seguida elas serdo orientadas a escrever
a letra inicial de seu nome no ar. Também poderao
fazer a tentativa da escrita do nome no solario
utilizando giz.

4° MOMENTO: Retornando para a sala de aula, sera
entregue letras moveis, onde as criangcas deverdo
encontrar as letras que compdem seu nome e escrevé-
lo.

50 MOMENTO: Sera contada a histéria:
O MEU NOME E ZE, E O SEU QUAL E?

Vivia escondidinho em uma floresta linda e distante,
um sapinho sapeca e solitario, que adorava pular e
entre as folhas brincar.

O sapinho n&o tinha nenhum amigo. Sua Unica
companhia era a lua, que todos os dias aparecia,
trazendo um colorido diferente para aquele lugar,
convidando o sapinho a passear.

Um dia, o sapinho todo animado, brincava perto de
um lago, quando de repente, avistou varias flores sobre
a agua e resolveu pular em cada uma para o lago
atravessar.

Pulou 1,2,3,4,5...

OPS! Quando pulou na sexta flor

- Allll! Quem ousa me incomodar?

O sapinho, que ja estava acostumado a ter apenas a
lua de companhia, comegou a tremer de medo. Sentia
0 Seu corpo se mexer ao sair da agua.

Entao, ele avistou o jacaré.

- Ol&! Qual é o seu nome sapinho?

- O meu nome? O meu nome é... — disse o sapinho.

- Oi Eééé! Tudo bem com vocé? Eu sou Dedé, o
jacare.

- Ora bolas, 0 meu nome nio é E€éé. O meu nome
€... quer dizer, 0 meu nome qual €? — disse o sapinho

O jacaré disse:
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https://www.youtube.com/watch?v=CtOxUoEO4ks

- HAHAHAHA! Sapinho que confus&o, mas calma,
calma, vai dar uma explicagdo: Todo mundo tem um
nome, ele faz parte da nossa identidade. Recebemos
um nome, assim que nascemos. Tudo tem nome:
pessoas, animais, objetos. O nome é uma forma de
identificac&o. E o que distingue algo ou alguém.

- Ah, que legal! Agora entendi. E que vivo sozinho
desde gue nasci. Poderia escolher um nome pra mim?
—disse o sapinho.

- Claro amiguinho, sera um prazer! Pra mim vocé tem
cara de Zé. — disse o Jacaré

- Zé! Gostei. Eu sou 0 sapo Z€&, um sapo que nao tem
chulé. Jacaré Dedé, me diga como é. Sera que todo
mundo, 0 seu home, sabe qual é? — disse o sapinho.

- Sapo zé, comece a brincar, e aos colegas se
apresentar. Conheca Doreta, a borboleta. Lino, o
passarinho e a abelha Isabel que adora fazer mel. A
floresta € um lugar lindo e colorido. Onde vocé pode
achar tudo o que imaginar. Aqui todos temos uma
funcdo. E uma grande unifo. E se algum bichinho vocé
quiser encontrar, basta, pelo nome, vocé procurar. —
Disse Dedé

FIM

6° MOMENTO: No caderno de desenhos as criancas
serdo orientadas fazer desenhos contextualizando a
histéria contada.

7° MOMENTO: Por fim as criancas fardo atividade
impressa: Encontre seu home em meio aos demais e o0
pinte. Escreva seu nome no espacgo abaixo.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE
APRENDEMOS?

* Encontre as letras do seu nome e as pinte
*Escreva seu home no espaco abaixo.

Tarefa: Escreva seu nome; Pinte cada quadradinho
correspondente as quantidades de letras do seu nome;
Quantas letras tém seu nome? Escreva a primeira e
ultima letra do seu nome. Pinte todas as letras usadas
para escrever seu nome.

PEDIR PARA AS CRIANCAS TRAZEREM A
CERTIDAO DE NASCIMENTO PARA AMANHA
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NA FESTA DO ARRAIAL,

A VIOLA VAI TOCAR.

A LETRINHA DO MEU NOME
NELA EU VOU ENCONTRAR!

Solange Valadares

Q. PINTE A PRIMEIRA LETRA DO SEU NOME E ESCREVA-A.
Q. ESCREVA 0 SEU NOME ABAIXO.

|

s
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QUARTA-FEIRA 21 DE JULHO DE 2021

ATIVIDADE:

MEU NOME E MINHAS CARACTERISTICAS

O QUE VAMOS ESTUDAR?

(EI03EO02) Autonomia.

(EIO3EF09) Sistema alfabético de representacdao da
escrita e mecanismos de escrita.
(EI03TS02)Elementos da linguagem visual: texturas,
cores, superficies

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e
atividades, na selecdo de materiais e na busca de
parcerias, considerando seu interesse.

e Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a
presenca da escrita em diferentes ambientes.

e Experimentar possibilidades de representacéo
visual bidimensional e tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas,
gravetos, pedrinhas, lapis de cor, giz de cera,
papéis, etc.

COMO VAMOS
CONTEUDOS?

ESTUDAR

OS

1° MOMENTO: Iniciaremos a rotina com Bom dia/Boa
tarde, janela do tempo, chamada e cantando a cancao-
Quem eu sou? - Musica Infantil do Jacarelvis e Amigos
- vol.01

2° MOMENTO: Faremos um circulo seguindo as
normas de distanciamento/seguranca e falaremos cada
um de si préprio. As criancas mostrardo a certiddo de
nascimento deles e a professora explicara porque tem
gue ser feito e quais as informacdes que possui.

3° MOMENTO: Sera entregue uma folha de sulfite para
cada crianga realizar seu autorretrato

4° MOMENTO: Serao orientados a fazer um quebra-
cabeca com este desenho. As criangas cortardo e
depois deverdo montéa-los.

5° MOMENTO: Faca uma moldura ao redor do seu
guebra-cabeca, utilizando materiais que tenha
disponivel em sala, por exemplo: Barbante, papéis
picados de jornais e revistas, palitos de sorvetes,
canudinhos ou outros. Use sua criatividade e explore
0s materiais disponiveis.

5° MOMENTO: Para encerrar, vamos realizar a
atividade impressa: Como vocé é. Com a ajuda de um
adulto preencha todas as informacdes e depois cole
em seu caderno, ndo se esqueca de fazer o seu
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autorretrato no espaco determinado

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE | *Faca um desenho de vocé.

APRENDEMOS? .
*Montar o quebra-cabeca seu desenho e depois cole

no caderno.

TAREFA: Preencha os retangulos com o que se pede.
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QUINTA-FEIRA 22 DE JULHO DE 2021

ATIVIDADE:

MEU CMEI E ASSIM

O QUE VAMOS ESTUDAR?

e (EIO3EFO08) Identificagdo dos elementos
das historias

Selecionar livros e textos de géneros conhecidos
para a leitura de um adulto e/ou para sua proépria
leitura (partindo de seu repertorio sobre esses
textos, como a recuperacdo pela memoria, pela
leitura das ilustragdes etc.).
e (EIO3EO03) O espago social como ambiente de
interacdes.

Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacao e cooperacao.

e (EIO3EOO01) Linguagem como expressao de
ideias e sentimentos: oral, gestual, corporal,
grafica e outras

Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que
as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

e Escutar e apreciar histérias e outros géneros
textuais (poemas, contos, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.

o Explorar os espacos da instituicdo, do bairro e da
cidade conhecendo ambientes, fatos histéricos e
interagindo com diferentes pessoas e contextos
sociais.

e Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas
e grupos diversos respeitando as ideias e
sentimentos alheios

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Iniciaremos a rotina com Bom dia/Boa
tarde, janela do tempo, chamada.

2° MOMENTO: Sera mostrado um video da historia-
Esta tal de escola? Como sera?

Link: https://mwww.youtube.com/watch?v=GKdkiGx3hYE

3° MOMENTO: Faremos um passeio pelas
dependéncias do CMEI, para que as criancas
conhegcam ou reconhegcam o espaco escolar.

4° MOMENTO: Retornaremos para a sala e as
criangas fardo um desenho no caderno, representando
0 que viram no passeio do cmei.

5° MOMENTO: No pétio externo brincaremos de Cada
macaco no seu galho. Onde a professora dira CADA
MACACO NO SEU GALHO e a crianca deve correr e
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https://www.youtube.com/watch?v=GKdkiGx3hYE

encontrar um local com os pés fora do chao para ficar.
A crianca mudard de local quando a professora disser
novamente — Cada macaco no seu galho.

6° MOMENTO: Com massa de modelar represente as
dependéncias de sua escola.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE e Desenho do cmei.

APRENDEMOS? : :
TAREFA: Pinte a cena com bastante capricho e faca o
gque esta pedindo/ Observe a cena e escreva a
guantidade de.
SEXTA-FEIRA 23 DE JULHO DE 2021
ATIVIDADE: AS CORES

O QUE VAMOS ESTUDAR?

e (EIO3ETO01) Manipulagcéo, exploracdo organizagao de
objetos
Estabelecer relagdes de comparacgao entre objetos,
observando suas propriedades.
e (EIO3EFO03) Literatura infantil: trama, cenarios e
personagens).
Escolherefolhearlivros,procurandoorientar-
seportemaseilustracdesetentandoidentificar
palavrasconhecidas.
e (EIO3CGO02) Nogdes espaciais: dentro, fora, perto,

longe, embaixo, em cima, de um lado, do outro,
esquerda, direita, a frente, atrés etc.
Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,

atividades artisticas, entre outras possibilidades.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de
objetos, estabelecendorelagdes.

e Recontar e dramatizar, a seu modo, histériascontadas.

e Realizar jogos e brincadeiras que permitam: andar e correr
de diversas maneiras, saltar egesticular.

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Iniciaremos a rotina com Bom dia/Boa tarde,
janela do tempo, chamada.

2° MOMENTO: Sera contada a histéria: “BOM DIA TODAS
AS CORES” (em anexo).

3° MOMENTO: Faremos um momento de reconto da historia,
onde cada crianga ira recontar a historia “Bom dia todas as
cores”, utilizando suas lembrancas e palavras.

4° MOMENTO: Utilizando massa de modelar as criancas
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poderdo representar os personagens da historia.

5° MOMENTO: Faremos uma brincadeira de separar 0s
objetos por cores. No chdo do solario serdo espalhados
legos. E do outro lado colocaremos folhas de papeis
coloridos, VERMELHO, AMARELO, AZUL, VERDE,
LARANJA E ROXO. As criangas serdo orientadas a separar
os legos por cor colocando-os em cima do papel da mesma
cor.

6° MOMENTO: No caderno de desenhos as criancas serao
orientadas a ilustrar esta brincadeira de separar objetos por
cores.

COMO VAMOS REGISTRAR O | *Contextualizacao da histéria com massa de modelar.

UE APRENDEMOS? . .
Q *Desenho no caderno, representando a brincadeira de

separar objetos por cores.

TAREFA: Misturando as cores primarias para encontrar as
secundarias.

;1‘?%3§F¢WW#WNWMWdWé%&f&Wﬁéﬁb’cﬂW#Wﬁﬁﬁ&m%&%%%&%&%&%&g
b2, 24

& &5
& &
$2] §a3
& : ' &
= Bom dia, todas as cores! #
# Meu amigo Camaleéo acordou de bom humor. =
;:3 - Bom dia, sol, bom diag, flores,

ﬁ bom dia, todas as cores!

&

&

EA Lavou o rosto numa folha

;{2 Cheia de orvalho, mudou sua cor

& Para a cor-de-rosa, que ele achava

.~ Amais bonita de todas, e saiu para
O sol, contente da vida.

Meu amigo Camaledo estava feliz
Porque tinha chegado a primavera.
E o sol, finalmente, depois de

P
B2 Um inverno longo e frio, brilhava,
%‘;; Alegre, no céu.
;f;;s‘. - Eu hoje estou de bem com a vida
E - Ele disse. - quero ser bonzinho
,~23 Pra todo mundo...

.
= Logo que saiu de casa,
&

O Camaledo encontrou
O professor pernilongo.
O professor pernilongo toca

i

SRS DI BRI
B G e o S S o S e e G A T b S B S B b B S S ase

Violino na orquestra i-é
Do Teatro Florestal. 5
- Bom dia, professor! ;‘5
Como vai o senhor? &
- Bom dia, Camaledo! }fé
Mas o que é isso, meu irma@o? ?:
Por que é que mudou de cor? &
Essa cor ndo lhe cai bem... 2]

Olhe para o azul do céu.
Por que ndo fica azul também?

O Camaledo,
Amavel como ele era,

& )

S Resolveu ficar azul

3{52 Como o céu da primavera...

& &

i Até que numa clareira i

&5 & &

;é O Camaledo encontrou ’,“f
.4 Tha
s e
s » " . T " o=
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