SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO

- COVID 19

CENTRO MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSOR: ARIANE DE PAULA/CASSIELE CRISTINA

MESSIANO

TURMA: INFANTIL 4CRIANCAS 24 DE MAIO A 04 DE JUNHO

VIDEO
ou
AUDIO
DO
PROFES

SOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
ATIVIDADES PARA 0OS FAMILIARES, INICIAR COM
SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE
VOCE VA
ESTUDAR

SABERES E COMHECIMENTOS:

Confianca e imagem positiva de si

Valores e habitos para a vida em sociedade

O espaco social como ambiente de interacdes
Representacédo grafica como expressao de conhecimentos,
experiéncias e sentimentos

O proprio corpo e do outro

Etapas do desenvolvimento e transformacdes corporais
Manifestacdes culturais de sua cidade e outros locais

Meios de transporte

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas

Movimento: gestos, expressoes faciais e mimicas

Esquema Corporal

Motricidade: controle e equilibrio do corpo

Danca

Imitacdo como forma de expressao

Motricidade e habilidade manual

Suportes materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear.

Representacdo grafica e plastica: desenho, pintura, colagem,
dobradura, estrutura etc.

Percepcdao e producédo sonora.

Percepcao e memodria auditiva.

Audicao e percepcgao musical.

Musica e danca




e Movimento: expressdo musical, dramatica e corporal

e Representacao visual

e Suportes materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais
e Seus usos

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas etc.

e Parametros do som: altura, intensidade, direcao e timbre

Sistema alfabético de representacdo da escrita e

mecanismos de escrita

Géneros textuais

Ritmo

Aspectos graficos da escrita

Narrativa: organizacao e sequenciacao de ideias

Repertorio de textos orais que constituem o parametro

cultural literario

Pseudoleitura

Uso e funcao social da escrita

Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros

Materiais e tecnologias variadas para a producao da escrita:

lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes usos

Colecdes: agrupamento de objetos por semelhanca

e Organizacdo, comparacdo, classificacdo, sequenciacdo e
ordenacéao de diferentes objetos

e Caracteristicas fisicas, propriedades, utilidades dos objetos

e Classificacdo e agrupamento dos objetos de acordo com
atributos

e Contagem oral

e Representacdo de quantidades

e Comparacéao entre quantidades: menos, mais, iguais

PARA
QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO3EOO02) Agir de maneira independente, com confianca em
suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacdes
e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianca em siproprio.( Confianca e imagem positiva de si)
e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual
pertence. (Confianca e imagem positiva de si)
e Agir progressivamente de forma independente alimentando-
se, vestindo-se e realizando atividades dehigiene corporal
(Valores e habitos para a vida em sociedade)

(EIOSEO03) Ampliar as relacdes interpessoais, desenvolvendo
atitudes de participacédo e cooperacao.

e Participardebrincadeirasdefazdeconta,compartilhandopropdsi
toscomuns,representandodiferentespapéis e convidando
outros colegas paraparticipar. (O espago social como
ambiente de interacdes)

(EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e




grupos diversos.

e Expressar e representar com desenho e outros registros
graficos seus conhecimentos, sentimentos e apreenséo
darealidade. (Representacdo grafica como expressao de
conhecimento,experiéncias e sentimentos)

(EIO3EOO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu
corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas e
adultos) com os quais convive.

e Perceber seus atributos corporais, expressando-os de
diferentes formas e contribuindo para a construcdo de sua
imagemcorporal.(O proprio corpo e do outro)

e Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-
as e usando-as em suas brincadeiras e nas atividades
individuais, de pequenos ou grandesgrupos. (Etapas do
desenvolvimento e transformagdes corporais)

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer
novos elementos como: dangca, musica, vestimentas,
ornamentos eoutros. (Manifestacdes culturais de sua cidade
e outros locais)

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e
suascaracteristicas.( Meios de transportes)

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI03CGO01)Criarcomocorpoformasdiversificadasdeexpressaode
sentimentos,sensacbeseemocdes, tanto nas situacdes do
cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,musica.

e Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais,
expressando-se de diferentes formas e construindo uma
imagem positiva de si mesmo. (Seu corpo, suas
possibilidades motoras, sensoriais e expressivas

e Realizar movimentos com gestos, expressdes faciais e
mimicas em brincadeiras, jogos e atividadesartisticas.
(Movimento: gestos, expressodes faciais e mimicas)

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu
corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias,
atividades artisticas, entre outras possibilidades.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao
compasso definido pela musica ou pelas coordenadas
dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em
pequenosgrupos.(Esquema corporal)

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chéo, feitos com cordas,




elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores e obstaculos
para subir, descer, passar por baixo, por cima, por dentro,
por fora, na frente, atras, contornar demonstrando controle e
adequacdo corporal eoutros.(Motricidade: controle e
equilibrio do corpo)

(EIO3CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
masica.
e Criar movimentos dancando ou dramatizando para
expressar-se em suasbrincadeiras. (Danca)
e Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras, criando
movimentos e gestos aobrincar. (Imitacdo como forma de
expressao)

(EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacdes diversas.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e
outros, com variadas intencOes decriacdo.(Motricidade e
habilidade manual)

e Usar atesoura sem ponta para recortar..(Motricidade e

habilidade manual)

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a
sua maneira, utilizando diferentes recursos e dando
significados as suas ideias, aos seus pensamentos
esensacodes.(Suportes materiais e instrumentos para
desenhar, pintar, folhear).

e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados:
linha, 14, canudinho, argola e outros.(Representacao grafica e
plastica: desenho, pintura, colagem, dobradura, estrutura
etc.)

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criagcdes musicais, festas.

e Produzir sons com materiais alternativos:garrafas, caixas,
pedras,madeira,lataseoutrosdurantebrincadeiras,
encenac0des eapresentacdes.(Audicdo e precepcdo musical)

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas
produzindo sons com o corpo e outrosmateriais.(Musica e
danca)

e Dancar e criar sons a partir de diversosritmos.(Movimento:
expressdo musical, dramatica e corporal)

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho,
pintura, colagem, dobradura e escultura, criando producdes




bidimensionais e tridimensionais.

e Criar com jogos de encaixe e de construgdo, explorando
cores, formas etexturas.(Representacao visual)

e Experimentar possibilidades de representagdo visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais diversos:
caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis de cor,
giz de cera, papeéis etc.(Suportes materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos)

e Criardesenhos,pinturas,colagens,modelagensapartirdeseupré
priorepertérioedautilizacdodoselementos da linguagem das
Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco etextura.
(Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas etc.)

(EIO3TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade,
duracao, altura e timbre), utilizando-as em suas producdes
sonoras e ao ouvir musicas esons.

e Explorar, em situagbes de brincadeiras com mausica,
variagbes de velocidade e intensidade na producdo de
sons.(Parametros do som: altura, intensidade, direcéo e
timbre)

e Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.(
percepcao e memoria auditiva)

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO
(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita
espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.
e Utilizar letras, nUmeros e desenhos em suas representacées
graficas,progressivamente. (Sistema alfabético de
representacdo da escrita e mecanismos de escrita)

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancoes,
criando rimas, aliteracdes e ritmos.
e Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros
génerostextuais. (Géneros textuais)
e Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso
de ritmo eentonacé&o.(Ritmo)

(EIO3EF03)Escolherefolhearlivros,procurandoorientar-
seportemaseilustracfesetentandoidentificar
palavrasconhecidas.
e Perceber as caracteristicas da lingua escrita: orientacdo e
direcdo daescrita. (Aspectos graficos da escrita)

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, 0s
personagens, a estrutura da historia.




e Ditar partes da historia ao participar da construcao de roteiros
de videos ouencenacfes. (Narrativa: organizacdo e
sequenciacao de ideias)

(EIO3EF06) Produzir suas proprias histérias orais e escritas
(escrita espontéanea), em situagcbes com funcdo social
significativa.

e Criar histérias e representa-las graficamente (desenho) a
partir de imagens ou temassugeridos. (Repertério de textos
orais que constituem o parametro cultural literario)

e Diferenciar desenho, letra e numero em suas
producdesespontaneas. (Pseudoleitura)

(EIO3EF09) Levantar hipdteses em relacdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea.

e Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenca
da escrita em diferentesambientes.(Uso e fungéo social da
escrita)

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca,
bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar materiais escritos em
brincadeiras de faz de conta. (Marcas graficas: desenhos,
letras, nameros)

e Realizar tentativas de escrita com recursos variados e em
diferentessuportes. (Materiais e tecnologias variadas para a
producdo da escrita: lapis, caneta, giz, computador e seus
diferentes usos)

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO3ETO01) Estabelecer relacbes de comparacao entre objetos,
observando suas propriedades.

e Perceber semelhancas e diferencas, com apoio de imagens
eobjetos. (Colecdes: agrupamento de objetos por
semelhanca)

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas:
triangulo, circulo, retangulo.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais. (Organizacdo, comparacao,
classificacdo, sequenciacdo e ordenacdo de diferentes
objetos)

e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.
(Caracteristicas fisicas, propriedades, utilidades dos objetos)

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

e Classificar objetos de acordo com semelhancas

ediferencas.(Classificacdo e agrupamento dos objetos de




acordo com atributos)

e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas
ediferencas. .(Classificacdo e agrupamento dos objetos de
acordo com atributos)

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia.

e Utilizaracontagemoralnasdiferentessituagdesdocotidianopor
meiodemanipulacdodeobjetoseatividades  ladicas como
parlendas, mdusicas, adivinhas desenvolvendo o
reconhecimento dequantidades.(Contagem oral)

e Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando
essapossibilidade. (Representacéo de quantidades)

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo
graficos basicos.

e Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos,
objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio de desenhos e
registros gréaficos (riscos, bolinhas, numerais eoutros).
(Contagem oral)

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade éigual.(Comparacao entre quantidades: menos,
mais, iguas)

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPAGO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO DO SEU
PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO
QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS
ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES D
LITERATUR LITERATURA
JOGOS E A INEANTIL | JOGOSE INEANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE
BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRA

IMPRESSA IMPRESSA




ROTEIRO: 14

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
PROFESSORAS: Ariane de Paula Souto e CassieleMessiano.

TURMA: INFANTIL 4 A/B/C- PEQUENAS (4 ANOS)

NOME:

INFANTIL:

4:

PERIODO DE REALIZACAO: 31 de Maio e 1, 2 de Junho.

SEGUNDA-FEIRA 31 DE MAIO DE 2021

ATIVIDADE:

MEIOS DE TRANSPORTES

O QUE VAMOS ESTUDAR?

e (EIO3EOO06) Meios de transportes.

Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida.

e (EIO3TS03) Percepcao e memaria auditiva.

Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracdao,
altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras

e ao ouvir musicas esons.

(EIO3ETO05) Classificacdo e agrupamento dos objetos de
acordo com atributos.




Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancgas e diferencas.

PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

e Conhecer e identificar os diferentes meios de transporte e
suascaracteristicas.

e Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.

e Classificar objetos de acordo com semelhangas ediferencas.

COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Assista/ ouca ao video/ audio da professora
onde ela fara a rotina dizendo: dia, més, ano, como esta o
tempo interagindo com a crianga. Apos ira realizar a explicacéao
da aula.

2° MOMENTO: Hoje vamos falar sobre meios de transportes.
Vocé sabia que existe 3 tipos de transportes? Terrestre,
aguatico e aéreo.

Acesse 0 link deste video para conhecer mais sobre cada um
deles:

https://www.youtube.com/watch?v=0Ei7COjBrTk&t=65s

Aqui estd uma imagem de alguns deles:



https://www.youtube.com/watch?v=oEi7COjBrTk&t=65s

<OS-MEIOSD/~:.. . NSPORTE-SAQ:

i |

Aquaticos | Terrestres Aéreos

3° MOMENTO: Agora vamos acessar este link para descobrir
gue som cada um deles faz:

https://www.youtube.com/watch?v=i1HWpH50DMqg

4° MOMENTO: Agora que ja aprendemos um pouquinho sobre
0Ss meios de transportes, vamos registrar o que aprendemos,
realizando as atividades impressas com muita atencdo e
capricho!!l

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

*Assistir o video para conhecer mais sobre os meios de
transportes.

*Quvir através do video o som que eles fazem e descobrir qual
meio de transporte esta fazendo aquele som.

*Atividade impressa
*Quebra-cabeca

Recorte e cole meios de transportes no lugar indicado



https://www.youtube.com/watch?v=i1HWpH5ODMg

PARA CASA

NOME: DATA: / /

Q2. RECORTE 0S DESENHOS, MONTE-0S NO CADERNO E PINTE-0S COMO
DESEJAR. DEPOIS, DIGA O NOME DE CADA MEIO DE TRANSPORTE PARA O
PESSOAL DE CASA




ESCOLA:
TURMA:

EU SOU:

PROFESSOR(A):

AEREO

TERRESTRE

AQUATICO|

2- RECORTE E COLE FIGURAS DE MEIOS DE TRANSPORTE...

TERRESTRE

AEREO

AQUATICO

YIANTFAdY 3 HYNISNT 30 LY v

=

=




TERCA-FEIRA 01 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE:

O QUE VAMOS
ESTUDAR?

(EI03TS01)Audicao e percepgdo musical.

Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de
conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

(EIO3EO06) Manifestagbes culturais de sua cidade e outros
locais.

Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
modos de vida.

(EIO3EF06) Repertorio de textos orais que constituem o
parametro cultural literario.

Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situacbes com funcdo social
significativa.

PARA
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

QUE

e Produzirsonscommateriaisalternativos:garrafas,caixas,pedra
s,madeira,lataseoutrosdurantebrincadeiras, encenacodes
eapresentacoes.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer
novos elementos como: danca, musica, vestimentas,
ornamentos eoutros.

e Criar historias e representa-las graficamente (desenho) a
partir de imagens ou temassugeridos.

COMO
ESTUDAR
CONTEUDOS?

VAMOS
OS

1° MOMENTO: Assista/ ouca ao video/ audio da professora
onde ela fara a rotina dizendo: dia, més, ano, como esta o
tempo interagindo com a crianca. Apoés ir4 realizar a
explicacédo da aula.

2° MOMENTO: Vamos comecar nossa aula com bastante
animacao.

Peca para um adulto 2 colheres de pau ou 2 pedacinhos




de pau (pode ser tirado de cabo de vassoura que nao
usa mais).

Agora acesse este link abaixo, da musica: Forro lentinho, para
acompanhar a musica utlizando as colheres ou os 2
pedacinhos de pau:

https://www.youtube.com/watch?v=dBR9Jm3yKyO0

3° MOMENTO:Neste momento vamos ver e ouvir a histéria:
Lampido |4 do sertdo- Cordel para criancas.

https://www.youtube.com/watch?v=gqviDEpL0eQ&t=51s

LAMPIAO LA DO SERTAO

“Bem no meio da Caantiga

E nao falo do “fedd”!
Pois entendam que esse nome
(Seu menino, seu “dot6”)
€ dado a vegetagéao
que cresce la no Sertao
onde a histéria se “pass6”
*

E foi em Serra Talhada
Num canto desse Sertdo
Que nasceu um cangaceiro
O seu nome: Lampiao

Para uns muito malvado



https://www.youtube.com/watch?v=ggvjDEpL0eQ&t=51s

Para outros um irméo
*

Ele era muito brabo
Tinha muita atitude
Alguns dizem, hoje em dia
Que ele era 0 Robin Hood
Roubava do povo rico
Dava a quem s0 tinha um tico
De dinheiro e de saude
*

Ou talvez fosse um pirata
Mas ndo navegava hao
Ele tinha um olho s6
Também era Capitao
Comandava o seu bando
Com muita satisfacéo
*

O cabra era tdo raivoso
Que se um pedacinho entrava
De comida entre os dentes
E muito lhe incomodava
Ele pegava um facéo
E fazia uma extragao
Que nem o dente sobraval
*

E esse homem tdo temido
Também tinha sentimento!
Um dia se apaixonou
E pediu em casamento
A tal Maria Bonita

Que Ihe deu consentimento

*




Ela também era braba
E andava no seu bando
Demonstrou que a mulher
Também tem forga lutando
e seguiu o seu marido
mundo afora, caminhando
*

Entre uma batalha e outra
Lampido se divertia
Gostava duma sanfona
E dangava com Maria
Seu bando fazia festa
Até o raiar do dia
*

Ele dancava forré
Xaxado e também baido
Gostava era das cantigas
Das noites de S&o Joéo
*

Numa noite de Luar
Bem cansado de fugir
Da policia que jamais
Cansou de lhe perseguir
Lampido olhou pro céu
Cantou antes de dormir:
*

“Olha pro céu meu amor
Vé como ele estalindo
olha praquele baldo multicor
que la no céu vai sumindo.”***

*

E assim adormeceu




Junto da sua Maria
A policia os encontrou
Logo cedo no outro dia
*

Foi cantando uma cantiga
Sobre o céu do seu rincéo
Que se despediu da vida
O temido Lampido
Que faz parte da histéria
e hoje vive na memoaria
de quem é daregido
*

E é cantando esta cancéao
gue eu encerro a poesia
de uma histéria que falou
de tristeza e alegria
vamos continuar no xote
me despeco com 0 mote:
Adeus, até outro dia!”

4° MOMENTO: Agora se caracterize para recontar esta
historia para as pessoas de sua familia. Conte do seu
jeitinho!!!

5° MOMENTO: Na proxima folha do roteiro, represente esta
historia desenhando do seu jeitinho a histéria: Lampiao la
do sertéo.

COMO VAMOS

REGISTRAR
QUE
APRENDEMOS?

G

*Acompanhar a musica: forré lentinho, utilizando duas
colheres de pai ou 2 pedacinhos de madeira.

*Ver e depois recontar para os familiares a historia: Lampiao
la do sertéo.

*Fazer um desenho representando a historia na proxima folha
do roteiro




> FACA UM DESENHO DO SEU JEITINHO
PARA REPRESENTAR A HISTORIA: LAMPIAO
LA DO SERTAO.



QUARTA-FEIRA 02 DE JUNHO DE 2021

ATIVIDADE:

NUMEROS E QUANTIDADES

O QUE VAMOS
ESTUDAR?

e (EIO3ETO7) Representacéo de quantidades.
e Contagem oral.

Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o
antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.
(EIO3EOO05) Etapas do desenvolvimento e transformacdes corporais.

Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.

e (EIO3CGO02) Esquema corporal)

Demonstrar controle e adequacéo do uso de seu corpo em brincadeiras e
jogos, escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

PARA
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

QUE

e Reconhecer a sequéncia numérica até 9 ampliando essapossibilidade.

e Utilizaracontagemoralnasdiferentessituac6esdocotidianopormeiodemanipul
acaodeobjetoseatividades ladicas como parlendas, mdusicas, adivinhas
desenvolvendo o reconhecimento dequantidades.

o Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e
usando-as em suas brincadeiras e nas atividades individuais, de pequenos ou
grandesgrupos.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso
definido pela musica ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em
brincadeiras ou atividades em pequenosgrupos.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

1° MOMENTO: Assista/ ouca ao video/ audio da professora onde ela fara a
rotina dizendo: dia, més, ano, como esta o tempo interagindo com a crianca.
Apoés ira realizar a explicacédo da aula.

2° MOMENTO: Hoje vamos trabalhar um pouquinho com os numeros. Entéo
para comecar a nossa aula, vamos acessar o link da masica: Bento e Toto-
Numeros na ilha (desenho infantil).

https://www.youtube.com/watch?v=9rKxo-x -2U
A MUSICA: “NUMEROS NA ILHA”
(Bento e Toto)

Um, dois, trés



https://www.youtube.com/watch?v=9rKxo-x_-2U

Quatro, cinco, seis,
Sete, oito, nove, dez
Conte outra vez
Uma ilha, no mar umailha.
Uma,
uma ilha,
No mar uma ilha.
Dois coqueiros, nasceram na ilha.
Um, dois,
Dois coqueiros,
Nasceram na ilha.
Trés barquinhos ao fundo da ilha.
Um, dois, trés,
Trés barquinhos,
Ao fundo dailha.

Quatro cocos, cocos la na ilha.
Um, dois, trés, quatro,
Quatro cocos,

Cocos la nailha.Cinco pedras, na praia dailha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco,
Cinco pedras,

Na praia dailha
Seis golfinhos la no mar da ilha.
Um, dois, trés, quatro, cinco, seis,
Seis golfinhos,

La no mar dailha.

Sete nuvens, la no céu da ilha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete,
Sete nuvens,

La no céu dailha.

Oito flores no jardim dailha.




Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito,
Oito flores,
No jardim dailha.
Nove gaivotas la no céu da ilha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove,
Nove gaivotas,
L& no céu dailha.
Dez conchinhas na praia dailha.
Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez,
Dez conchinhas,
Na praia dailha.
Um, dois, trés
Quatro, cinco, seis,
Sete, oito, nove, dez
Conte outra vez!!!
3° MOMENTO: Agora vamos brincar?!!!
Chame as pessoas que moram com vocé para participar da brincadeira.
Uma pessoa devera ser o ditador.

O ditador devera falar comandos que envolvam nimeros, como por exemplo:

o Dé 10 pulos com os dois pés.
o Bata palma 3 vezes.

o Pule 7 vezes igual a um sapo.
o Dé 4 passos para tras.

o Dé 1 volta na mesa.

o Agache 5 vezes.

o Estrale a lingua 10 vezes

E assim por diante.

4° MOMENTO: Neste momento vamos realizar a tarefa impressa na préxima
folha do roteiro.

COMO VAMOS
REGISTRAR (
QUE
APRENDEMOS?

*Quvir a musica: Numeros na ilha.
*Brincadeira comando com nUmeros.

*Atividade impressa.
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CONTANDO E REGISTRANDO
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