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32° ROTEIRO DEATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

Prefeitura
de Rolandia

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: AMANDA DA SILVA DE ASSIS

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO:13 DE OUTUBRO A 15 DE OUTUBRO

\[I'DEO OU | TODAS AS VEZES EM QUE O PROFESSOR ENCAMIN1-|AR
AUDIO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,
DO PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

PROFESS

OR

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS

VOCE VAI e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: | expressivas.

e Convivio e interagao social
e Comunicacéao verbal e expressédo de sentimentos.
e Procedimentos dialégicos para aresolucdo deconflitos

e Coordenacédo motora ampla:equilibrio, destreza e
posturacorporal.

e Orientacao espacial.

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais

eexpressivas.

e Esquemacorporal

e Jogos expressivos de linguagem corporal.

e Nocbes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima,
de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atrasetc.

e Danca

Ritmo

Materiais e tecnologias para aproducédo da escrita.

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcgdes.
Diferentes instrumentos musicais convencionais e
naoconvencionais.

Propriedades dos objetos: formas e tridimensionalidade.
Diversidade musical de varias culturas locais, regionais eglobais.
Manifestag@es folcloricas.

Vocabulario

Generos textuais

Caracteristicas gréficas: personagens ecenarios.

Relacdo entre imagem ou tema e narrativa.




Vocabulario

Apreciacao de genros textuais

Sensibilidade estética em relag&o aos textos.

Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros.

Sistema alfabético de representacdo da escrita e mecanismos
deescrita.

e Caracteristicas fisicas, utilidades, propriedades, semelhancas e
diferengas entre os objetos.

e Relacaoespaco-temporal.

Dia e noite.

Elementos da natureza

Percepcao do entrono

Nogéao temporal

Classificacéo

Nocdes de tempo

PRESERVACAO DO MEIO AMBIENTE

Sequencia temporal nas narrativas orais e registros graficos
Identificacdo e utilizagdo dos numeros

Numeros e quantidades

Agrupamento de quantidades

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI0O2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confiangca em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas
da mesma faixa etaria e adultos.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo
papéis e compartilhandoobjetos.

(EI0O2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Usar expressOes faciais para apoiar seus relatos de situacdes
vividas ou sua opinido diante dos questionamentos sobre
umabhistoria.

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interagcbes e brincadeiras,
com a orientacdo de um adulto.
e Usar o dialogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes
opinides e aprendendo arespeita-las.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferenteslinguagens.

e Criar novos movimentos e gestos a partir de
apresentacdesartisticas.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por




no¢cdes como em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Percorrertrajetosinventadosespontaneamenteoupropostos:circuit

osdesenhadosnochéo,feitoscomcorda, elasticos, tecidos, mobilia e
outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar
eoutros.

e Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando
construgbes cada vez mais complexas e orientando-se por
nocoesespaciais.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacdes.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido oulento.

(EI02CGO04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.
e Participar dos cuidados basicos ouvindo as ac¢desrealizadas.
e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas eoutros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em
suportes e planos variados para perceber suas diferencas.

e Explorar o uso detesouras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.
e Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo
gue os mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de
cadamaterial.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Experimentar  possibilidades de representacdo  visual
tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas, embalagens,
tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila eoutros.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢cdes, musicas e melodias.

e Participar de brincadeiras cantadas do folclorebrasileiro.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por
meio de intérpretes dacomunidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO




(EI02EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar o vocabulério utilizado para seexpressatr.

(EI02EF02)Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas
e aliteragbes em cantigas de roda e textos poéticos.
e Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como
corre-cotia, pula cordaetc.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da

histéria narrada, identificando cenarios, personagens e

principais acontecimentos.

e Identificar  personagens e/ou cenarios e  descrever
suascaracteristicas.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias
ouvidas,filmes ou pecas teatrais assistidos etc.
e Relatar acontecimentos vividos para outras criangas ou
familiares para ampliar sua capacidade deoralidade

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em

imagens ou temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e
gravuras para ampliar seu vocabulario.

(EI02EFQ7) Manusear diferentes portadores  textuais,

demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos
comoreferéncia.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).
e Ouvir histérias contadas por outras pessoas dentro da
instituicdo: avos, irmaos, pais eoutros.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando
significado as suas ideias, aos pensamentos esensacodes.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita
(lapis, pincel, giz) e elementos da natureza (graveto, carvao, pedra
etc.).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Descreverobjetosemsituagcbesdeexploracdoouematividadesdetrio

soupequenosgrupos,apontandosuas caracteristicas, semelhancas
ediferencas.

e Observar e nomear alguns atributos dos objetos queexploram.




(EI02ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fenbmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
e Fazer observagbes e descobrir diferentes elementos e
fendmenos da natureza, como: luz solar, chuva, vento, dunas,
lagoas, entreoutros.
e Perceber os elementos e caracteristicas do dia e danoite.
e Explorar os quatros elementos : terra,fogo,ar e agua, de varias
formas.
(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagcdes de
cuidado de plantas e animais nos espag¢os da instituicao e fora
dela.
e Ouvir masicas e historias que envolvam as tematicas plantas,
animais e meio ambiente

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacdes de
brincadeiras ou a partir de orientacbes do(a) professor(a) sobre a
sualocalizacéo.

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
commusicas.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado

atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critériosdefinidos.

(EI02ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante
,depois,ontem,hoje,amanhd,lento, rapido, depressa,devagar).

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo.

e Participar de atividades de culinaria ou producdes artisticas que
envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situacdes
para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou
até secagem.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)

e Representar,comamediacdodo(a)professor(a),quantidadesquesur
gemnasinteracdesebrincadeirascomo: numero de  meninas,
meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio de
desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).
e Ler nimeros escritos ou escritos empalavras.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS

CONTEUDOS
?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO
DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS
PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS,
SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS
DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...




SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES
DE LITERATU LITERATUR | DE
RA JOGOS E A INFANTIL
JOGOSE INFANTIL ATIVIDADE JOGOS E
éTIVIDAD BRINCADEIRAS IMPRESSA
SRINCADEIRA IMPRESS gRINCADEIR

A
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PROFESSORAS:AMANDA DE ASSIS BERTI

TURMA: INFANTIL Ill- CRIANCAS PEQUENAS (3ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 13/10/2021 A 15/10/2021

SEMANA DAS CRIANCAS

NOME:

PROFESSORA: INFANTIL 3




ROLANDIA, 13 DE OUTUBRO DE 2021-QUARTA- FEIRA
MUSICA: AVIAOZINHO SONHADOR — BOB ZOOM

Link da musica: https://youtu.be/kbzOZUCEwac

BRINCADEIRA:

FAZER UM AVIAOZINHO DE PAPEL — FAZER UM AVIAO COM

BEXIGA E BARBANTE

Link do passo a passo da brincadeira: https://youtu.be/Ns-b2LQF24Y

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Seu corpo, suas possibilidades motoras e sensoriais e
expressivas
Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras.
e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao
utilizando as diferenteslinguagens.

CAMPOS DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(E102TS02) Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade

Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagcéo
(argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo
gque os mesmos produzem sons, sentindo a vibracdo de
cadamaterial.

[ ]

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Sera
sugerido que com o auxilio de um adulto as criancas facam um
avidozinho de papel, seguindo o passo a passo abaixo. Em seguida, a
professora ird enviar a musica AVIAOZINHO SONHADOR, para as
criancas escutarem e dangcarem enquanto brincam com o avidozinho
de papel. Em seguida, para nossa brincadeira de avido de
bexigairemos precisar de um barbante, fita adesiva, canudo e uma
bexiga. Primeiro vocé passa o fio pelo canudo e amarra as pontas em
duas cadeiras ou outro suporte similar. Quanto maior a distancia,
maior o desafio e mais divertida a brincadeira. Agora que o canudo
estd pendurado no fio, vocé vai encher uma bexiga. Quando estiver
bem cheia, vocé segura bem com os dedos para nao deixar esvaziar e
prende no canudo com fita adesiva.Depois é s6 contar até 3, soltar a
bexiga e ver até onde ela vai. Se quiser incrementar a brincadeira,

vocé pode estabelecer distancia percorrida, area de pouso ou mesmo



https://youtu.be/kbzOZUCEwac
https://youtu.be/Ns-b2LQF24Y

colocar pequenos bonecos na bexiga para ver aonde eles vao parar.

MUSICA: AVIAOZINHO SONHADOR — BOB ZOOM

Atencgdo criancada
Apertem os cintos
Que nds vamos decolar

Voando pelo céu azul
Vejo nuvens de algodao
Vai subindo o avidozinho
Para o alto na imensidao

Voa aviaozinho

Que eu quero imaginar
Voa aviaozinho

Me leva pra sonhar

N&o tenho asas pra voar
Mas tenho imaginacéo
Pois eu sou uma crianca
Que viaja na iluséo

Voa avidozinho

Que eu quero imaginar
Voa avidozinho

Me leva pra sonhar

Vou parti da minha casa

Com a familia passear

Ao chegar no meu destino

Com muita alegria eu vou brincar

Voa avidozinho

Que eu quero imaginar
Voa avidozinho

Me leva pra sonhar

Atencéo criancada

Preparar para aterrizagem

Mas lembrem-se nunca deixem
de sonhar

Voa avidozinho

Que eu quero imaginar
Voa avidozinho

Me leva pra sonhar




PASSO 1

Dobre uma folha
de papel tipo
carta (22 x 28)
a0 meio

*

PASSO 3

Dobre as pontas
laterais até o
centro

&

PASSO 5

Dobre as asas do
avido até a parte de
baixo em cada lado

e depois levante

novamente

&

PASSO0 2

Desdobre a
folha e depois
dobre as pontas
superiores até a
marca no centro

%

PASSO 4

Dobre o
avidozinho ao
meio

Seu avidozinho de
papel estd pronto
para ser lancado

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA 14,DE OUTUBRO DE 2021-QUINTA- FEIRA

MUSICA:MEXA-SE — CONEXAO ALEGRIA

LINK DA MUSICA: https://youtu.be/xwndgwhFENiw

BRINCADEIRA: ENCONTRE OS PARZINHOS DOS OBJETOS

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
VAMOS (E102CG03) Danca
ESTUDAR Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar,
ESSES dancgar), combinando movimentos e seguindo orientag¢des.
CONTEUDOS?
e Dancar, executando movimentos variados.
CAMPO DE EXPI?RIENCIA: ESPACO§, TEMPQOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
(EI02ETO05) Semelhancas e diferencas entre elementos.
Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).
e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com
critériosdefinidos.
COMO VAMOS | Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
ESTUDAR OS : L - .
CONTEUDOS? professora com a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. A

professora irA mandar a musica MEXA-SE, para que as criancas
dancem e acompanhem os comandos. Para nossa brincadeira ande
pela casa e pegue objetos que funcionam em parzinho: lapis e
borracha, pincel e tinta, pires e xicara, garrafa e tampa e por ai vai
(inspire-se nas fotos abaixo). Depois, pegue uma metade da dupla e
coloque em uma fronha ou em uma sacola. A outra metade fica do
lado de fora. Por exemplo, coloque o lapis na fronha e a borracha
na mesa. Tudo pronto? Hora de chamar as criangas. Elas vao ter
gue colocar a mao na fronha, pegar um objeto e, sem olhar,
adivinhar qual € o objeto que esta na sua mao e quem € o parzinho

gue ficou na mesa!



https://youtu.be/xwndgwhFNiw

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA, 15 DE OUTUBRODE 2021-SEXTA- FEIRA

MUSICA:DANCA, MUSICA E MOVIMENTO!

Link da musica:https://youtu.be/ oKOMNESPs

BRINCADEIRA:ACAMPADENTRO E PIQUENIQUE

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS (EI02EO06) Normas de convivio social.
ESTUDAR Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
(E:(S)?\E'SEUDOS? brincadeiras.
: e Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o(a)
professor(a)/crianca e crianga/crianca.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(E102CG03) Danca

Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar),

combinando movimentos e seguindo orientacdes.

e Dancar, executando movimentos variados.

COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
VAMOS : . , . . ~
ESTUDAR OS professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacédo. lremos
CONTEUDOS? | realizar a brincadeira do ACAMPADENTRO, aonde o adulto devera

montar uma cabana da forma que preferir para a crianca brincar(inspire-
se nas fotos abaixo). Deixe que a crianca brinque com os brinquedos
dentro da cabana. Em seguida, sera sugerido que a crianga juntamente
com a familia faca um piquenique na cabana, comendo os alimentos de
sua preferéncia. Para encerrar nossas atividades de comemoracéo do dia
das criancas, a professora ira mandar algumas musicas para dancarem e

cantarem, para 0 momento de interacdo com a familia.



https://youtu.be/_oKQMNfESPs

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:

CARIMBE AQUI SUA EXPERIENCIA COM TINTA
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