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20° ROTEIRO DEATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 20 A 23 DE JULHO

VIDEOOU |TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

gngo ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,
PROFES PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.
SOR
O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI e Familia
ESTUDAR: | e Convivio e interacao social
e Sensacoes, emocgdes epercepcoes;
e Imitacdo como forma de expressao.
e Normas de convivio social
e Procedimentos dialégicos para a resolugédo de
conflitos.

e Manifestacdes culturais

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais
eexpressivas.

e Nocbes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima,
de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atrasetc.

e Esquema corporal

Autocuidado e autonomia.

Habitos alimentares, de higiene e descanso.
Motricidade e habilidade manual.

Representacgdo grafica eplastica

Percepcdao e producédo sonora.

Diferentes instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais.




Estratégias de apreciagcdoestética.

Estilos de musicas diversas

Apreciacao e producdo sonora

Palavras e expressdes da lingua

Sons dos elementos naturais e culturais.

Interpretacao e compreensao de textos.
Vocabulario

Expressividade pela linguagem oral e gestual.

A lingua portuguesa falada, suas diversas fungfes e usos
sociais.

e Usos e fungdes da escrita

e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.
e Apreciagdo grafica

e Manipulacgéo, exploracdo eorganizacéo de objetos.

e Caracteristicas fisicas, utilidades, propriedades, semelhancas e
diferencas entre osobjetos.

e Organizacao, comparacao, classificacdo, sequenciacéo e
ordenacéo de diferentes objetos.

Orgéos dos sentidos e sensacoes.

Elementos da natureza.

Preservacao do meio ambiente.

Seres vivos

Comparacao dos elementos no espaco

Propriedades e funcbes dosobjetos.

Tamanho,forma e posi¢cdo dos objetos

Linguagem matematica.

Sequéncia temporal nas narrativas orais e registros graficos.
Contagem oral.

Linguagem matematica.

Agrupamento de quantidades.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na

interacdo com criancas e adultos.

e Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e
criancas, estabelecendo vinculosafetivos.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criangas
da mesma faixa etaria e adultos.
e Participar de situacBes de interacdes e brincadeiras agindo de
forma solidaria e colaborativa.
e Brincar coletivamente em diversos espacos.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Expressar e nomear sensacoes, sentimentos, desejos e ideias
gque vivencia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.
e Estabelecer relacbes com os colegas atraves da brincadeira,
imitacdo e outras situacoes.




(EIO2EOO06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.
e Comecar a seguir,de forma gradativa,regrassimplesde
convivioemmomentosdealimentagéo,cuidadocom a saude
ebrincadeiras.
e Participar de diferentes manifestacdes culturais de seu grupo,
como festas de aniversarios, ritos ou outras festas tradicionais,
respeitando e valorizando a¢des e comportamentos tipicos.

(EIO2EOQ7) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras,
com a orientacdo de um adulto.
e Usar o didlogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes
opinides e aprendendo arespeité-las.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferengas.

e Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a:
cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Conhecer 0s objetos, materiais, expressoes culturais
corporais, dancas, musicas e brincadeiras que séao tipicas de
sua regido, de sua cultura.

¢ |dentificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.
e Experimentar novas exploracfes a partir de diferentes
perspectivas: olhando pela janela, em cima da mesa ou do
escorregador do parque etc.
e Participar de situagdes identificando a localizagao de objetos: a
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacoes.
e Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos
gue permitam pular,engatinhar,correr,levantar, subir, descer, dentre
outras possibilidades.
e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando eetc.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.




e Participar dos cuidados basicos ouvindo as ac¢desrealizadas.
¢ Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas eoutros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Coordenar o movimento das méaos para segurar o giz de cera,
canetas, lapis e fazer suas marcas graficas.
e Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha,
|&, canudinho, argolas eoutros.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TSO01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras,
madeiras, latas eoutros.

e Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cancdes que sao
tipicos da cultura local eregional.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.
e Explorar e aprofundar suas descobertas em relacéo a
procedimentos necessarios para modelar e suas diferentes
possibilidades de manuseio a partir de suaintencionalidade.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢cdes, musicas e melodias.
e Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais buscando acompanhar ritmos variados.
e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvammauasica.
e Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu
cotidiano ou de instrumentos musicais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO
(EI02EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Combinar palavras para se expressar usando verbos eadjetivos.

(EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealite
racbesemcantigasderodaetextos poéticos.
e Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo
gue os mesmos produzem sons, sentindo a vibragéo de
cadamaterial.

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e




acompanhando, com orientagcdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Vivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o(a) professor(a)
como escriba de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas,
receitas e histérias para compreender a fungéo social
dasmesmas.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
histéria narrada, identificando cenérios, personagens e
principais acontecimentos.
e Ouvir e participar de narrativas compreendendo o significado
de novas palavras e ampliando o seu vocabulario.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas,filmes ou pecgas teatrais assistidos etc.
e Expressar-se verbalmente em conversas, narragoes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de
estruturas orais que aprimorem suas competénciascomunicativas.

(EIO2EFO06) Criar e contar historias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.
e Recontar histérias ao brincar de faz deconta.

(EI02EFQ07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.
e Conhecer portadores textuais buscando usa-los segundo suas
funcdessociais.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacfes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).
e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais como
poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas e
musicas percebendo suasfuncoes.

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
e Conceber seus desenhos como uma forma decomunicacéo.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).
e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e fung¢éo social para que possa
utiizd-los de forma independente de acordo com
suasnecessidades.




e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas,
propriedades e possibilidades associativas (empilhar, rolar,
transvasar,encaixar).

e Participar de situacfes misturando areia e agua, diversas cores
de tinta e explorando elementos da natureza como: terra, lama,
plantas etc.

e Realizar classificacdo em diferentes situagcdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo
semelhancas e diferencas nos objetos

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
e Ter contato com fenbmenos naturais por meio de diferentes
recursos eexperiéncias.
e Falar sobre o que esta vendo e o0 que esta acontecendo,
descrevendo mudangas em objetos, seres vivos e eventos naturais
no ambiente.
e Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e agua, de varias
formas.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.
e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecem
riscos.

(EI02ETO04) Identificar relagfes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Participar de situacdes diversas dentro e fora da sala que
envolvam as noc¢des topoldgicas.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo
suas caracteristicas, propriedades e funcdo social para que possa
utilizd-los de forma independente, de acordo com suas
necessidades.
e Explorar e fazer comparacdes entre diferentes materiais fazendo
referéncia ao tamanho, peso, cor, formaetc.

(EI02ETO6)Utilizarconceitosbéasicosdetempo(agora,antes,durante
,depois,ontem,hoje,amanhad,lento, rapido, depressa,devagar).

e Relacionar nocbes de tempo a seus ritmos biologicos para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se,
brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepgcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se
gue é o momento de escuta de histdrias.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam




ndameros, grandezas e medidas de tempo em contextos
significativos que permitam pensar e experienciar medidas de
tempo como: calendario, reldgio, ampulheta eetc.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.
e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades
realizadas oralmente pela professora, estabelecendo noc¢des de
guantificagéo.
e Realizar contagem oral durantebrincadeiras.

(EIO2ETO8) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)
e Participar de jogos que envolvam numeros como boliche,
amarelinha e/ou jogos cantados como parlendas e outros.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUD
0Ss?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A
REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE
SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS
MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL
ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM
SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HIST. DE | ATIVIDADES DE HIST. DE | ATIVIDADES DE
LITERATURA LITERATURA
INFANTIL INFANTIL
JOGOSE ATIVIDADE JOGOSE ATIVIDADE JOGOSE
IMPRESSA IMPRESSA

BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS




. CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
PROFESSOR DELERMO POPPI

Avenida José Makocsi n° 335 - Jardim José Erdei,  Fone: 39061065
Email: cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br
PROFESSORA: AMANDA DE ASSIS
NOME:

TERCA-FEIRA DIA 20/07/2021

ATIVIDADE: VIDEO EXPLICATIVO DOS CONCEITOS MATEMATICOS ALTO/
BAIXO — EDUCACAO INFANTIL Link: https://youtu.be/9hPa0zK8RUg

ATIVIDADE: MARQUE COM UM X O ANIMAL MAIS BAIXO
Musica: FUI MORAR NUMA CASINHA.

Link: https://youtu.be/VbOYZGEJGpw

SABERES E CONHECIMENTOQOS:

e Caracteristicas fisicas, utilidades, propriedades, semelhancas e diferencas
entre os objetos.

e Organizacdo,comparacao, classificacdo, sequenciacdo e ordenacdo de
diferentes objetos.

e Imitacdo como forma de expressao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Expressar e nomear sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Realizar classificagdo em diferentes situagdes de acordo com critérios: tamanho,
forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢gdes como
em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em



https://youtu.be/9hPa0zK8RUg
https://youtu.be/VbOYZGEJGpw

brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Participar de situagdes identificando a localizagdo de objetos: a frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.

Iniciaremos nossa aula com um video enviado no grupo das familias com masicas e
historinha. Para iniciar nossa atividade a crian¢a vai comecar cantando Musica: FUI
MORAR NUMA CASINHA. Link: https://youtu.be/VbOYZGEJGpw. Em seguida para
a crianga conhecer os conceitos de ALTO/ BAIXO, devera assistir ao video postado
no grupo da VIDEO AULA EDUCATIVO: CONCEITOS MATEMATICOS — ALTO/
BAIXO. Link: https://youtu.be/VbOYZGEJGpw o familiar poder4d dar exemplos

simples ajudando a criangca compreender o que e alto e baixo utilizando recursos e

exemplos que tiver disponivel.

Para registrar a atividade do dia com a ajuda a crianca realizara a ATIVIDADE
IMPRESSA: Marque com um x 0 animal mais baixo

SFIIMORAR NUMA.CASINHA

MUSICA
Fui morar numa casinha nha
Infestada da de cupim pimpim
Saiu de la lald uma lagartixa xa
Olhou pra mim olhou pra mim e fez assim

Hum hum

Fui morar numa casinha nha
Enfeitada da de florzinha nha
Saiu de la lald uma princesinha nha
Olhou pra mim olhou pra mim e fez assim

Smacksmack

Fui morar numa casinha nha nha
Infestada da de morceguinho nhd



https://youtu.be/VbOYZGEJGpw
https://youtu.be/VbOYZGEJGpw

Saiu de la lala uma bruxinha nha
Olhou pra mim olhou pra mim e fez assim

Hi ah hi hihihi

Fui morar numa casinha nh&a
Infestada da de cupim pimpim
Saiu de l4 1ala uma lagartixa xa
Olhou pra mim olhou pra mim e fez assim

Hum hum

Fui morar numa casinha nh&a
Enfeitada da de florzinha nha
Saiu de la lala uma princesinha nha
Olhou pra mim olhou pra mim e fez assim

Smacksmack

Fui morar numa casinha nha
Enfeitada da de pintinha nha
Saiu de la lala uma galinha nha
Olhou pra mim olhou pra mim e fez assim

PG popopo




NOME

PROF.

DATA

—IDEIA CRIATIVA




QUARTA-FEIRA DIA 21/07/2021

ATIVIDADE: VIDEO EXPLICATIVO DOS CONCEITOS MATEMATICOS: GRANDE
/ PEQUENO — EDUCACAO INFANTIL

Link: https://youtu.be/nZXviB3Bd|E

ATIVIDADE: REPRESENTE COM COLAGEM UM ANIMAL GRANDE E UM
PEQUENO

MUSICA: CORACAO DA MENINA E DO MENINO.

Link: https://youtu.be/f-FTASWLJJA

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Caracteristicas fisicas, utlidades, propriedades, semelhancas e diferencas
entre 0s objetos.

e Organizacdo,comparacéo, classificacdo, sequenciacdo e ordenacdo de
diferentes objetos.

e Imitacdo como forma de expressao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Expressar e nomear sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: (EI0O2ET01) Explorar e descrever semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Realizar classificagdo em diferentes situagdes de acordo com critérios: tamanho,
forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Participar de situacdes identificando a localizagao de objetos: a frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.

Iniciaremos nossa aula com um video enviado no grupo das familias com musica e



https://youtu.be/nZXvjB3BdjE
https://youtu.be/f-FTAsWLJJA

historinha. Para iniciar nossa atividade a crianca vai comecar cantando Musica:
CORAC}AO DA MENINA E DO MENINO. Link: https://youtu.be/f-FTASWLJJA. Em
seguida para a crianca conhecer os conceitos de grande e pequeno, devera assistir
ao video postado no grupo da familia VIDEO AULA EDUCATIVO: CONCEITO
MATEMATICO GRANDE - PEQUENO -Link: https://youtu.be/nZXviB3Bd|E. O

familiar poderd dar exemplos simples ajudando a criangca compreender o que e
grande e pequeno utilizando recursos e exemplos que tiver disponivel. Para
registrar a atividade do dia com a ajuda a crianca realizara& a ATIVIDADE
IMPRESSA: Pinte o animal grande e faca um risco no animal pequeno/ ligue de
acordo com o tamanho. Em seguida REPRESENTE COM COLAGEM UM
ANIMAL GRANDE E UM PEQUENO. Nessa atividade a crianca utilizando revistas
devera procurar uma imagem de animal grande e um pequeno e colar no espaco
abaixo. ApoOs finalizar a crianca podera escolher um brinquedo grande e um

pequeno para brincar.

Mdsica

O.coracao do ).

menino e da = ﬁ
minina... ﬁ 4%

LETRA: CORACAO DO MENINO E DA MENINA
CORACAO DO MENINO E DA MENINA
QUE TEM JESUS, E DIFERENTE
O CORACAO DO MENINO E DA MENINA
QUE TEM JESUS, E DIFERENTE
NAO E TRISTE E NEM ZANGADO
ABORRECIDO OU ASSUSTADO
MAS E FELIZ E SORRIDENTE

MAS E FELIZ E SORRIDENTE



https://youtu.be/f-FTAsWLJJA
https://youtu.be/nZXvjB3BdjE

ATIVIDADE: REPRESENTE COM COLAGEM UM ANIMAL GRANDE E UM
PEQUENO




O ELEFANTE E GRANDE E A FORMIGA E PEQUENA:

*PINTE O QUE E GRANDE
*FACA O RISCO NO QUE
E PEQUENO

LIGUE DE ACORDO COM O TAMANHO:

Meus Trabalhos Pedagogicos




QUINTA-FEIRA DIA 22/07/2021

ATIVIDADE: VIDEO EXPLICATIVO DOS CONCEITOS MATEMATICOS: fino /
grosso — EDUCACAO INFANTIL

Link: https://youtu.be/RU-5aHApHY

ATIVIDADE: PERCEPCAO VISUAL
HISTORIA “A MAE QUE VOAVA”.

Link: https://youtu.be/oxZQ69mDY2Y

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Caracteristicas fisicas, utlidades, propriedades, semelhancas e diferencas
entre osobjetos.

e Organizacdo,comparacéo, classificacdo, sequenciacdo e ordenacdo de
diferentesobjetos.

e Imitacdo como forma de expressao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Expressar e nomear sensacoes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: (EI0O2ET01) Explorar e descrever semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Realizar classificagdo em diferentes situagdes de acordo com critérios: tamanho,
forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Participar de situacfes identificando a localizacdo de objetos: a frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.

Para iniciar nossas atividades a crianca devera comecar ouvindo a histéria do dia



https://youtu.be/RU-5aHApHY
https://youtu.be/oxZQ69mDY2Y

enviada no grupo da turma. Em seguida para a criangca conhecer os conceitos de
FINO E GROSSO, devera assistir ao video postado no grupo da VIDEOAULA
EDUCATIVO: CONCEITOS MATEMATICOS FINO/ GROSSO-Link:
https://youtu.be/RU-5aHApHY. O familiar podera dar exemplos simples ajudando a

criangca compreender o que e fino/grosso utilizando recursos e exemplos que tiver
disponivel. Para registrar a atividade do dia com a ajuda a crianga devera realizar a
ATIVIDADE IMPRESSA: PINTE DE AZUL O LAPIS MAIS FINO. LIGUE A MENINA
AO LIVRO MAIS GROSSO.



https://youtu.be/RU-5aHApHY

DATA: / / TIA:

NOME:

PERCEPCAOQ VISUAL

-PINTE DE AZUL O LAPIS MAIS FINO:

X




SEXTA-FEIRA DIA 23/07/2021

ATIVIDADE: VIDEO EXPLICATIVO DOS CONCEITOS MATEMATICOS: MUITO /
POUCOEDUCACAO INFANTIL

Link: https://youtu.be/CuwWK3dC2il
ATIVIDADE: PINTE O CACHO QUE TEM MUITAS UVAS.

PINTE A CESTA QUE TEM POUCAS MACAS
MUSICA: O JACARE.

Link: https://youtu.be/Pd2PmXGagew

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Caracteristicas fisicas, utilidades, propriedades, semelhancas e diferencas
entre osobjetos.

e Organizacdo,comparacéo, classificacdo, sequenciacdo e ordenacdo de
diferentesobjetos.

e Imitacdo como forma de expressao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Expressar e nomear sensacoes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferenteslinguagens.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES: (EI0O2ET01) Explorar e descrever semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Realizar classificagdo em diferentes situagdes de acordo com critérios: tamanho,
forma, cor, peso e comprimento percebendo semelhancas e diferencas nos objetos

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes como
em frente, atrds, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Participar de situacdes identificando a localizagdo de objetos: a frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc.

Para iniciar nossas atividades a criangca devera comecar cantando Mdasica: O



https://youtu.be/CuwWK3dC2iI
https://youtu.be/Pd2PmXGaqew

JACARE. Link: https://youtu.be/Pd2PmXGagew, em seguida leve a crianca a frente

do espelho, cante a musica o jacaré e incentive a crianga cantar e a fazer os gestos
corporais pedidos na musica para que ela perceba as partes do seu corpo. Apés
para a crianga conhecer os conceitos de MUITO / POUCO, deveré assistir ao video
postado no grupo da  VIDEOAULA EDUCATIVO: CONCEITOS
MATEMATICOSMUITO / POUCO-Link: https://youtu.be/CuwWK3dC2il, o familiar

podera dar exemplos simples ajudando a crianca compreender o que e MUITO /

POUCO, utilizando recursos e exemplos que tiver disponivel. Para registrar a
atividade do dia com a ajuda a crianca realizara a ATIVIDADE IMPRESSA: PINTE
O CACHO QUE TEM MUITAS UVAS. PINTE A CESTA QUE TEM POUCAS

MACAS. Apds para finalizar a crianca podera escolher alguns brinquedos e separar

em dois grupos com muito e pouco brinquedos para representar a atividade de

hoje.

EUfCONHECO}

UM JACARE

LETRA
EU CONHECO UM JACARE QUE GOSTA DE COMER
ESCONDA AS SUAS ORELHAS SENAO O JACARE
... COME AS SUAS ORELHAS E O DEDAO DO PE
COME AS SUAS ORELHAS E O DEDAO DO PE
EU CONHECO UM JACARE QUE GOSTA DE COMER
ESCONDA SUA BARRIGA SENAO O JACARE
... COME A SUA BARRIGA E O DEDAO DO PE
COME A SUA BARRIGA E O DEDAO DO PE

EU CONHECO UM JACARE QUE GOSTA DE COMER



https://youtu.be/Pd2PmXGaqew
https://youtu.be/CuwWK3dC2iI

ESCONDA SUAS COSTAS SENAO O JACARE

... COME SUAS COSTAS E O DEDAO DO PE
COME SUAS COSTAS E O DEDAO DO PE

EU CONHECO UM JACARE QUE GOSTA DE COMER
ESCONDA SEUS JOELHOS ESCONDA SUAS ORELHAS
ESCONDA SUA BARRIGA SENAO O JACARE
... COME SEUS JOELHOS COME SUAS ORELHAS
COME SUA BARRIGA E O DEDAO DO PE
COME SEUS JOELHOS COME SUAS ORELHAS

COME SUA BARRIGA E O DEDAO DO PELETRA:




PINTE O CACHO QUE TEM MUITAS UVAS. [@
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PINTE A CESTA QUE TEM
POUCAS MAGCAS.




	PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS
	TURMA: INFANTIL III CRIANÇAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

