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TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 07 A 11 DE JUNHO

\[I'DEO OU | TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
gngo ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,
PROFES PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.
SOR
O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI e Proéprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
ESTUDAR: expressivas

e Autonomia

e Organizacdo do espaco

e Meios de transportes

e SensacOes, emocoes e percepcoes

e Vocabuléario

e Caracteristicas fisicas: semelhancas e diferencas

e Esquema corporal

e Manifestacdes culturais

e Orgaos dos sentidos

e Nocoes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em

cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras, etc.

e O corpo e seus movimentos

e Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal

e Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

e Representagdo grafica

e Audicao e percepgao musical

e Parametros do som: altura, intensidade, duragdo e timbre

e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais




e Seus usos.

Producéo de objetos tridimensionais

Rima

Consciéncia fonolégica

Portadores textuais seus usos e funcdes

Sistema alfabético de representacao da escrita e mecanismos

de escrita

Usos e funcgdes da escrita

Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes

Marcas gréficas: desenhos, letras, nUmeros

Materiais e tecnologias variadas para a producgéo da escrita:

lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes usos.

e Organizacdo, comparacao, classificacao, sequenciacéo e
ordenacéo de diferentes objetos

e Observacao e experimentacao

e Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia

e Classificacao

e Contagem oral

e Comparacéao entre quantidades: menos, mais, iguais

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.
o Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianga em si proprio.

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas
da mesma faixa etaria e adultos.
e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo
Rapéls_e compartilhandoobjetos.
e Respeitar as regras dos diferentes espacos daescola.
e Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e
suascaracteristicas.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Expressar e nomear sensacgoes, sentimentos, desejos e ideias
gue vivencia e observa no outro por meio de diferenteslinguagens.
e Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em
diferentessituacoes.

(EI0O2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas

diferentes, respeitando essas diferencas.
o Identificarprogressivamentesuascaracteristicasfisicas,reconhecen
dodiferencasesemelhancasentrepares.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que envolvam movimentos
corporais

e Cantar cang¢des imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes
de musicas com movimentos corporais.

e Imitar movimentos fazendo rela¢des entre a situagéo vivida e 0
enredo, cendrios e personagens em situacao de faz de conta.

e Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se,
lavar as maos, usar talheres e outros utensilios percebendo
suas funcgdes sociais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos,
tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir,
descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na
frente, atras, contornar e outros.

o Participar de situacfes que envolvam comandos: dentro, fora,
perto,longe,em cima,embaixo,ao lado, a frente, atras, no
alto,embaixo.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacoes.
e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar,
engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos dados
em brincadeiras ejogos.
e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha
eoutros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes
recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situagGes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassar.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de mausica.

e Perceber e reconhecer 0os sons da natureza e elementos naturais
gue podem produzirsons.
e Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentessons.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas

variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor, temperatura,

utilidade, entre outrosclassificando-os.

e Manipular jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores,

formas e texturas, planos evolumes.

[ ]
(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢cdes, musicas e melodias.

e Participar de situagdes que desenvolvam a percepcao das rimas

durante a escuta de musicas. _ _
 Dar sequéncia a misica quando a mesma forinterrompida.

CAMPO DENEXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI02EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicacao.

(EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealite
racbesemcantigasderodaetextos poéticos.

e Participardejogosebrincadeirasdelinguagemqueexploramasonori
dadedaspalavras(sons,rimas,silabas, aliteracdes).

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

¢ Diferenciar desenho deletra/escrita.

e Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos




para produzirilustragdes.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usosS sociais.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos de receitas,
bulas eoutros.

(EIO2EFO08) Manipular textos e participar de situagcdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,

cardapios, noticias etc.). o
e Apreciar e participar de momentos de contacéo de historias
realizados de diferentesmaneiras.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando
significado as suas ideias, aos pensamentos esensacoes.

e Utilizardiversossuportesdeescritaparadesenhar
eescreverespontaneamente:cartolina,sulfite,draft,livros, revistas
eoutros.

e Conhecer a escrita do seu nome associando simbolos para
identifica-lo em situacdes diversas, progressivamente.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre
as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais.

(EI0O2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de
cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.

e Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade
sobre as plantas e os animais seja instigada.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais




(antes, durante e depois).

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e
para tras, dentre outros.

¢ |dentificarosmomentosdarotinaeconversarsobreosacontecime
ntosdodiautilizandoexpresséestemporais como antes, durante
e depois

(EIO2ETOS5) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

¢ ldentificar objetos no espaco, fazendo relacbes e comparacdes
entre eles ao observar suas propriedades de tamanho (grande,
pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras
caracteristicas (cor, forma, textura).

e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns
critérios estabelecidos, como cor, forma, peso, tamanho, material,
uso etc.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.)
¢ ldentificar os nUmeros e seus usos sociais em situacdes do dia a
dia: a prépria idade e as dos colegas, os algarismos presentes nas
roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos, celulares, livros,
revistas e jornais, residéncias, dentre outras possibilidades e no
discurso oral quando este se referir aquantidades.
e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade éigual.
e Registrar numeros e quantidades por meio de desenhos e
outrossimbolos.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
(O]

CONTEUDOS
?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO
DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS
PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS,
SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS
DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST. DE | ATIVIDADES DE | HIST. DE | ATIVIDADES
DE LITERATU LITERATUR | DE
RA JOGOSE A INFANTIL
JOGOSE INFANTIL ATIVIDADE | joGOSE
ATIVIDAD | oo NCADEIRAS IMPRESSA
E
ERINCADEIRA IMPRESS ERINCADEIR

A




VIDEO: DESCOBRINDO OS NUMEROS
JOGO: ENCONTRE NUMERO 6 EM ROTULOS E EMBALAGENS

ATIVIDADE 1: VAMOS TRABALHAR O NUMERO 6

SEGUNDA-FEIRA DIA 07/06/2021

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros
e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: lapis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.
e Organizacdo, comparacao, classificacdo, sequenciacéo e
ordenacéo de diferentes objetos
e Observacao e experimentacao
¢ Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia
e Classificacao
e Contagem oral
e Comparacéao entre quantidades: menos, mais, iguais
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'll\'/llJOSAR (EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca
ESSES em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEU e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.
DOS? e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver

confianca em si proprio.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se
por nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.

« Participar de situacfes que envolvam comandos: dentro,
fora, perto, longe, em cima, embaixo,ao lado,a frente,
atras, no alto,embaixo.

(ElI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentg




esuportes.

e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.

e Participar de situa¢gOes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassar.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencgas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais.
(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)
e ldentificar os nUmeros e seus usos sociais em situacdes do
dia a dia: a prépria idade e as dos colegas, os algarismos
presentes nas roupas, cal¢cados, telefones, elevadores, jogos,
celulares, livros, revistas e jornais, residéncias, dentre outras
possibilidades e no discurso oral quando este se referir
aquantidades.
e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
guantidade

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video educativo -
Descobrindo os numeros. Com auxilio do video vamos trabalhar
esse numeral estimulando a crianga contar e escrever no ar ou
nas costas de um familiar, aprendendo de forma divertida a
escrita dos numeros. Em seguida, sera sugerido que a crianca
realize a seguinte atividade Descobrindo o numero. O numero de
hoje é o 6 e para trabalhar com esse niamero vamos encontrar
em casa esse numero em rotulos e embalagens utilizadas por
sua familia, e com ajuda do familiar recorta-los e colar em
sulfite(ndo esqueca de anexar no roteiro).

ATIVIDADE 1: NA ATIVIDADE IMPRESSA VAMOS TRABALHAR O
NUMERO 6, nessa atividade a crianca devera decorar o nimero
6 a sua maneira, utilizando tinta guache ou giz de cera, em
seguida a crianca devera pintar de azul somente a camiseta que
aparece com a quantidade de 6 bolinhas desenhada.




Relate aqui como foi & aula de hoje:
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DE OLHO NO NUMERAL 6

1. VAMOS DECORAR O NUMERAL 67

/ '\.—

2. PINTE DE AZUL NO VARAL AS CAMISETAS EM QUE APARECEM 6
BOLINHAS:




TERCA-FEIRA DIA 08/06/2021

MUSICA: CANTIGA DE RODA — A COBRA NAO TEM PE

Link: https://youtu.be/Y5G41-a07 |

ATIVIDADE: MASSA DE MODELAR E NUMERO 1 A 6.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Audicao e percepgao musical
e Marcas gréficas: desenhos, letras, nimeros
e Materiais e tecnologias variadas para a producéo da
escrita: 1apis, caneta, giz, computador e seus diferentes
usos.
e Organizacdo, comparacao, classificacao, sequenciacao e
ordenacéao de diferentes objetos
e Observacao e experimentacao
e Nocdes espaciais de orientacao, direcao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia
e Classificacao
e Contagem oral
e Comparacao entre quantidades: menos, mais, iguais
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS (EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca
ESTUDAR ; g ;
ESSES em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEU e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.
DOS? e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver

confianca em si proprio.

CAMPO DE EXPERIENCLA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).
e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Identificar objetos no espaco, fazendo relagbes e
comparacdes entre eles ao observar suas propriedades de
tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve,
pesado) dentre outras caracteristicas (cor, forma, textura).

e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo



https://youtu.be/Y5G41-a07_I

alguns critérios estabelecidos, como cor, forma, peso,
tamanho, material, uso etc.

(EIO2ETO8) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas,
livros etc.)
e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a
quantidade éigual.
e Registrar nUmeros e quantidades por meio de desenhos e
outrossimbolos.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video
com a cantiga A cobra ndo tem pé, fazendo com que a crianga
dance e interaja com a cantiga. Em seguida, sera sugerido que
a crianca realize as seguintes atividades.

1° ATIVIDADE: Para essa atividade a crianca ira precisar de

massinha, para que modelando fagca cobrinhas, em seguida
deveré colocar a massinha em cima do numero, fazendo a sobre
posicdo. Depois ainda utilizando massinha ira trabalhar
realizando diferentes modelagens. Deve ainda utlizar a
massinha de modelar, para fazer bolinhas e representar as
guantidades dos numeros na atividade impressa. Contar o
namero no dedo junto com o adulto condutor e colocar as
bolinhas no espaco determinado.




A COBRA NAO TEM PE

A COBRA NAO TEM MAO,

COMO E QUE COBRA SOBE

NO PEZINHO DE LIMAO?

VAI SE ENROLANDO
VA, VAL, VAI ...

!
v
|
-
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Relate aqui como foi a aula de hoje:







QUARTA-FEIRA DIA 09/06/2021
ATIVIDADE: ENCONTRE E PINTE AS LETRAS DO SEU NOME
POEMA: NOME DA GENTE (PEDRO BANDEIRA)

Link:https://youtu.be/OU8yPcZ0SsM

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
\E/é'II'UDAR: e Portadores textuais seus usos e fungdes
e Sistema alfabético de representacdo da escrita e
mecanismos de escrita
e Usos e funcdes da escrita
e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
e Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
ESTUDAR IMAGINACAO
ESSES
CONTEU (EI02EFO01) Dialogar com criancgas e adultos, expressando
seus desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas,



https://youtu.be/OU8yPcZ0SsM

DOS?

poemas, histérias, contos, parlendas, conversas e brincadeiras
para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a
leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de
ilustragcbes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-
leitor, a direc&o da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

¢ Diferenciar desenho deletra/escrita.

e Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos

gréficos para produzirilustracdes.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usosS sociais.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como:
livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos
de receitas, bulas eoutros.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacfes de
escuta para ampliar seu contato com diferentes géneros
textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contagéo de historias
realizados de diferentesmaneiras.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira,
dando significado as suas ideias, aos pensamentos
esensacoes.

e Utilizardiversossuportesdeescritaparadesenhar
eescreverespontaneamente:cartolina,sulfite,draft,livros,
revistas eoutros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video
da professora com a rotina diaria. Apés o adulto condutor deve
apresentar para a crianca o video com o poema NOME DA
GENTE ou fazer a leitura. Converse com a crianca explicando a
ela que todas as coisas tém um nome e que as pessoas as
pessoas possuem nomes escolhidos por seus pais. Explique

para a crianga como foi & escolha do nome dela, em seguida




ajude-a a encontrar as letras do seu nome no alfabeto e com

lapis de cor colorir, pinte-as. Uma 6tima atividade!

NOME DA GENTE

Por que & que eu me chamo isso
e nao me chamo aquilo?

Por que é que o jacaré

nao se chama crocodilo?

Eu nao gosto

do meu nome,
nao fui eu

quem escolheu.
Eu néo sei

por que se metem
com um nome
que é s6 meu!

O nené

que vai nascer
vai chamar

como o padrinho,
vai chamar

como O vovo,
mas ninguém

vai perguntar

O que pensa

o coitadinho.

Pedro Bandeira

Foi meu pai quem decidiu

que o meu nome fosse aquele.
Isso s6 seria justo

se eu escolhesse

o nome dele!

Quando eu tiver um filho,

nao vou pdr nome nenhum.
Quando ele for bem grande,
ele que procure um!

Cavalgando o arco-iris.
Moderna, 1995. (Colegao Girassol.)
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QUINTA-FEIRA DIA 10/06/2021

ATIVIDADE: VAMOS BRINCAR DE EQUILIBRAR?

MUSICA: EU VOU ANDAR DE TREM?

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente,
atras, etc.
e O corpo e seus movimentos
e Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal
PARA QUE
VAMOS CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E
ESTUDAR MOVIMENTOS
ESSES . .
CONTEU (E102CG01) A_proprlar-s_e de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
DOS? e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas,

parlendas ou outras situacées que envolvam movimentos
corporais

e Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos
diferentes de musicas com movimentos corporais.

e Imitar movimentos fazendo relacbes entre a situacéo
vivida e o enredo, cenarios e personagens em situacdo de
faz de conta.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se
por no¢cdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro,
fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.
e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente, atras, contornar e outros.
o Participar de situacfes que envolvam comandos: dentro,
fora,perto,longe,em cima, embaixo, ao lado,a frente, atras,
no alto,embaixo.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco
(pular, saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacgoes.
e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como:
correr, lancgar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar,




arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com

comandos dados em brincadeiras ejogos.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda,
amarelinha eoutros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando
diferentes recursos esuportes.
e Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.
e Participar de situa¢gGes que envolvam o rasgar, o enrolar e
oamassar.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula sera enviando no grupo das familias um
video da professora com a rotina diaria, em seguida prepare a

crianga para iniciarmos a atividade do dia.
ATIVIDADE: VAMOS BRINCAR DE EQUILIBRAR?

Separe para essa atividade os seguintes materiais: uma colher e
uma bolinha, com esse material a crianca ira BRINCAR DE
EQUILIBRAR. Nesta brincadeira crianca precisa colocar o cabo
da colher na boca com a bolinha e andar sem deixa-la cair
equilibrando a bola. Para dificultar o adulto condutor devera
desenhar no chdo uma linha reta e um zig-zag onde ela devera
passar, equilibrando a bolinha sem deixar cair. Segue as
imagens ilustrativas para compreender melhor a atividade e
executa- la. Caso a crianca tenha muita dificuldade pode fazer
com a colher na mao. Ao final cante junto da crianca a musica
LA VEM O TREM




Musica:

LA VEM O TREM
TURMA DO PRINTY

LA VEM O TREM (PIUI, PIUI)

CARREGADO DE AMOR (PIUI, PIUI)

APITANDO NA MONTANHA (PIUI, PIUI)
ESPALHANDO SEU VAPOR (CHIC, TIC, CHIC, TIC)

POR FAVOR, SEU MAQUINISTA,
PARENLOGO PRA EU SUBIR,

ESSE TREM VAI LA PRO CEU COM JESUS,
E E PRA LA QUE EU QUERO IR.

SEXTA-FEIRA DIA 11/06/2021
ATIVIDADE: CONTROLE DE RESPIRACAO

HISTORIA: A CASA SONOLENTA
LINK: https://youtu.be/yviIGmkhChHg

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas

e Autonomia



https://youtu.be/yvIGmkhChHg
https://youtu.be/yvIGmkhChHg

Sensacodes, emocoes e percepcoes

Caracteristicas fisicas: semelhancas e diferencas
Esquema corporal

Orgéos dos sentidos

Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente,
atrés, etc.

e O corpo e seus movimentos

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca
em sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.
» Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver
confianca em si proprio.

(EI0O2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com

criancas da mesma faixa etaria e adultos.
e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas
assumindo papeis e compartilhandoobjetos.
o Resgeltar as regras dos diferentes espacos daescola.
e Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e
suascaracteristicas.

(EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

« l|dentificarprogressivamentesuascaracteristicasfisicas,reconh
ecendodiferencasesemelhancasentrepares.

CAMPO DE EXPERIENCLA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
lancar, jogar etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video
da professora com a rotina diéria, ap0s prepare a crianca para




assistir os videos musicais e a histéria A Casa Sonolenta. Em

seguida separe um lugar aconchegante para a crianca realizar
as atividades, Controle de respiracdo essa atividade possui
muitos benéficos importantes para a crianca e € muito facil de
fazer. O que vamos precisar:

Material: circulos de papel, um canudo, um recipiente

Com esse material organizado vamos iniciar a atividade, a
crianca deve tentar segurar os circulos de papel com o canudo,
aspirando-os, levando até o recipiente ou espaco indicado.

Repita a atividade enquanto houver interesse da crianca

A Casa Sonolenta

"Era uma vez uma casa sonolenta, onde todos viviam dormindo.

Nessa casa tinha uma cama, uma cama aconchegante, numa casa sonolenta,
onde todos viviam dormindo.

Nessa casa tinha uma avo, uma avé roncando, numa cama aconchegante,
numa casa sonolenta, onde todos viviam dormindo.

Em cima dessa avo tinha um menino, um menino sonhando, em cima

de uma avo roncando, numa casa aconchegante, numa casa sonolenta,
onde todos viviam dormindo.

Em cima desse menino tinha um cachorro, um cachorro cochilando,

em cima de um menino sonhando, em cima de uma avo roncando,

numa casa aconchegante, numa casa sonolenta, onde todos viviam
dormindo.

Em cima desse cachorro, tinha um gato. Um gato ressonando, em cima do

um cachorro cochilando, em cima de um menino sonhando, em cima de




uma avo rocando, numa casa aconchegante, numa casa sonolenta,

onde todos viviam dormindo.

Em cima desse gato tinha um rato, um rato dormitando, em cima de

um gato ressonando, em cima do um cachorro cochilando, em cima

de um menino sonhando, em cima de uma avo rocando, numa casa
aconchegante, numa casa sonolenta, onde todos viviam dormindo.

Em cima desse gato tinha uma pulga....

Seria possivel?

Uma pulga acordada, em cima de um rato dormitando, um gato
ronronando,

em cima do um cachorro cochilando, em cima de um menino sonhando,
em cima de uma avo rocando, numa casa aconchegante,

numa casa sonolenta, onde todos viviam dormindo.

Uma pulga acordada que picou o rato, que assustou o gato,

que arranhou o cachorro, que caiu sobre o menino, quem deu

um susto na avd, que quebrou a cama, numa casa sonolenta,

onde ninguém mais estava dormindo.

(Andrey Wood
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