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35° ROTEIRO DEATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL I CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 16 A 19 DE NOVEMBRO

VIDEOOU |TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

ggDIO ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAC}OES,
PROFES PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

SOR

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS

VOCE VAI e Nome proprio e do outro

ESTUDAR: e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

e Estratégias para resolver situacdes- problema.

e Atributos fisicos e funcao social dos objetos.

e Convivio e interacéo social.

e Linguagem oral e corporal

e Caracteristicas fisicas

e Outras pessoas, tempos e culturas

e Reconhecimento e respeito as diferencas.

e Comunicacao.

e Manifestacdes culturais

e O corpo e seus movimentos

e Seu corpo,suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

e Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.

e Nocles espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

e Motricidade como forma de expresséo

e Elementos do meio natural e cultural.

e Materiais e tecnologias para a producédo da escrita.

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear.

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcoes.
e Habitos alimentares, de higiene e descanso.




Cuidados com a saude.

Percepcao e produgdo sonora

Canto.

Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade.

Obras de arte.

Audicédo e percepcao de sons e musicas.

Diversidade musical de vérias culturas, locais, regionais e
globais.

Vocabulario

Sons e ritmos

Sensibilidade estética em relagédo aos textos literarios.
Caracteristicas graficas: personagens e cenarios.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usos
sociais.

Géneros e suportes de textos.

e Escuta e apreciacao de géneros textuais.

Marcas gréficas de representacdo da escrita e mecanismos de
escrita

Sensibilizagdo para a escrita.

Manipulacéo, exploracao e organizacéo de objetos.

Classificacdo dos objetos.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.
Preservacao do meio ambiente.

Fendmenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Animais, suas caracteristicas e seus modos de vida.
Linguagem matematica

Nocao temporal

Propriedades e funcdes dos objetos.

Tamanho, forma e posicao dos objetos.

Sequéncia temporal

e Agrupamento dos elementos

e NUmeros e quantidades

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI0O2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagcdo com criancas eadultos.

e Vivenciar experiéncias que envolvam o nome préprio das
pessoas que fazem parte de seu circulo social para ampliar o
repertorio social.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confiangca em
sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas
em seuscolegas.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista
de objetivossimples.

e Expressar suas emocbes e sentimentos de modo que seus
habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam respeitadas no
grupo em que convive.

(EI0O2EOO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas
da mesma faixa etéria e adultos.




e Participar de situacdes de interagbes e brincadeiras agindo de
forma solidaria ecolaborativa.

e Brincar de faz de conta junto com outrascriangas.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e o0s adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Expressar sensacgOes, sentimentos, desejos e ideias que
vivencia e observa no outro por meio de diferentes linguagens.

e Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em
diferentes situacgoes.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e Identificar  progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo diferengas com as de seus colegas.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando
acOes e comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas
de expresséao erepresentacao.

(EIO2EOQ06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o(a)
professor(a)/crianca e crianga/crianca.

(EI0O2EOQ7) Resolver conflitos nas interagcdes e brincadeiras,
com a orientacdo de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interacbes com outrascriancas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas
ou outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.

e Criar movimentos e gestos a partir de apresentacfesartisticas.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar,
etc., vivenciando limites e possibilidadescorporais.

e Conhecer os objetos, materiais, expressfes culturais corporais,
dancas, musicas e brincadeiras que séo tipicas de sua regido, de
sua cultura.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se por
no¢cdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

o Percorrertrajetosinventadosespontaneamenteoupropostos:circ
uitosdesenhadosnochao,feitoscomcorda, elasticos, tecidos, mobilia




e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por
baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar
eoutros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo
orientacdes.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltandoetc.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores

(EI02CGO04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado
do seu corpo.

e Identificar os cuidados basicos ouvindo as acdes a serem
realizadas.

e Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas eoutros.

e Cuidar progressivamente do proprio corpo, executando acodes
simples relacionadas a saude e higiene.

e Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir
diferentes marcasgraficas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes
recursos esuportes.

e Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seu uso.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de mausica.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou
instrumentos ao ritmo damusica.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar eoutros.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais
(objetos, revistas, fotos, producdes coletivas e obras de arte).

e Manipular diversos materiais das artes visuais e plasticas
e Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.

(EI02TSO03)Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas,can¢des, mausicas




emelodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de
passaro, ruidos e sons dos animais, dentre outros.

e Conhecer objetos, cancgles, instrumentos ou manifestacbes
culturais que sé&o tipicas de sua cultura, regido ou de
outrasculturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas,
poemas, histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade decomunicagéao.

(EIO2EFO2)Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas
e aliteracBes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons
ritmicos ounéo.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e ateng¢éo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacdo de historias com base
emimagens.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenarios, personagens e
principais acontecimentos.

e Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia
narrada, personagens ecenarios.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narracbes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de
estruturas orais que aprimorem suas competénciascomunicativas.

(EI02EFQ7) Manusear diferentes portadores  textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos,
literatura popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

e Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em
situacdes de livreescolha.

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Conceber seus desenhos como uma forma decomunicacgao.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita
conhecendo suas funcoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES




(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre

as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e
outros materiais descrevendo semelhancas e diferengas e fazendo
classificagdessimples.

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades: morder,
chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer
afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano
e fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Vivenciarereconhecerosfendmenosatmosféricos:chuva,sol,vento,n
uvem,arco-iris,relampago,trovéoetc

e Observar fendbmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e
sombra.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagcdes de

cuidado de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora
dela.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia
de diferentes tipos de seresvivos.

(EI02ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima,

embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
commusicas.

e Perceber nocbes de tempo ao compreender comandos como
agora,depois e durante em situacdes rotineiras: depois do lanche
vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma
fruta; antes de ir ao parque precisamos arrumar a sala eoutros.

e Explorar o ambiente da escola considerando a localizacao de si
e de elementos no espaco.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Relacionar e comparar objetos observando suaspropriedades.

e Agruparosobjetos,seguindocritériosmediadospelo(a)professor(a):t
amanho,cor,peso,forma,dentreoutras possibilidades.

(EIO2ETO6)Utilizar conceitos basicos de
tempo(agora,antes,durante,depois,ontem,hoje,amanhd,lento,
rapido, depressa,devagar).

e Compreender o agora e o0 depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se
gue é o momento de escutade histérias.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.




» Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais
em agrupamentos de até 5 elementos e ir
aumentandogradativamente.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participar de jogos que envolvam numeros como boliche, jogos
cantados como parlendas eoutros.

COMO
VAMOS
ESTUDAR
(O]

CONTEUDOS
?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPAGO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO
DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS
PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS,
SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS
DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
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3° TRIMESTRE.

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 16/11/2021 A 19/11/2021
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NOME:
PROFESSORA: INFANTIL 2




ROLANDIA, 16 DE NOVEMBRO DE 2021- TERCA- FEIRA

HISTORIA: UMA HISTORIA DE DEDOS - LUISA DUCLA SOARES

MUSICA: A FAMILIA DEDO - PIPALUPA

ATIVIDADE: CONTORNAR A MAO E FAZER A FAMILIA DEDO

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
\E/é'll\'/lt?[?AR (EI02CGO05) Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
ESSES folhear
CONTEUDOS? | Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
« Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em
diferentes suportes.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO
(EIO2EFO01) Linguagem oral.
Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicacao.
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da historia UMA
\IE/é'II\'AlJOSAR oS HISTORIA DE DEDOS. Posteriormente, iremos mandar a masica A
CONTEUDOS? | FAMILIA DEDO, a crianca devera desenhar na mao (dedinhos) os

rostinhos da familia e acompanhar a musica. Para nossa atividade, o
adulto que estd acompanhando, devera contornar a mao da crianca no
local indicado na folha. A crianga ird pintar a mao e fazer os rostinhos
da familia em cada um dos dedos, com lapis de cor ou giz de cera,

utilizando as cores de sua preferéncia.

Observacado: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos

e/ou videos.

Link da musica: https://youtu.be/kfaUzuHWmow

Link da histéria: https://youtu.be/89eodhDmQAS8

MUSICA: A FAMILIA DEDO - PIPALUPA
Papai dedo, papai dedo, onde vocé esta?
Aqui estou, aqui estou, como vai?
Mamae dedo, maméae dedo, onde vocé esta?
Aqui estou, aqui estou, como vai?
Irmao dedo, irméao dedo, onde vocé esta?
Aqui estou, aqui estou, como vai?

Irma dedo, irma dedo, onde vocé esta?
Aqui estou, aqui estou, como vai?
Bebé dedo, bebé dedo, onde vocé esta?



https://youtu.be/kfaUzuHWmow
https://youtu.be/89eodhDmQA8

Aqui estou, aqui estou, como vai?
Um, doais, trés, quatro, cinco!
A familia dedo!

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




NOME: DATA:

COM AAJUDA DE UM ADULTO, CONTORNE
SUA MAO E DEPOIS PINTE BEM BONITO




ROLANDIA, 17 DE NOVEMBRO DE 2021-QUARTA- FEIRA

Historia: O PAPEL QUE QUERIA SER AVIAOZINHO

MUSICA: AVIAOZINHO DE PAPEL /MUSICA INFANTIL-KIDS-CRIANCAS

ATIVIDADE: DOBRADURA DO AVIAOZINHO

BRINCADEIRA: BRINCADEIRAS COM AVIAOZINHO DE PAPEL

PARA QUE | CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO
VAMOS ~ . e
ESTUDAR (EIO2EF08) Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.
ESSES . . . n :
CONTEUD Manipular textos e participar de situagcbes de escuta para ampliar seu
contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
0s? tirinhas, cartazes de sala, card4pios, noticias etc.).
e Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias realizados de
diferentesmaneiras.
CAMPO DE EXPEF{IENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAC@ES
E TRANSFORMACOES
(EI02ETO01) Manipulacéo, exploracao e organizacdo de objetos.
Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
e Manipularobjetosebrinquedosdemateriaisdiversos,explorandosuascaracteristic
asfisicasepossibilidades:
morder,chupar,produzirsons,apertar,encher,esvaziar,empilhar,fazerafundar,flutu
ar,soprar,montar,construir, lancar, jogaretc.
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da histéria O PAPEL QUE
VAMOS QUERIA SER UM AVIAOZINHO. Para a nossa proxima atividade o adulto
ESTUDAR
oS condutor devera sugerir que a crianca pinte uma folha de sulfite, utilizando giz de
COCN);EUD cera, em seguida o adulto condutor devera fazer uma dobradura do avidozinho.

Para nossa brincadeira, sera sugerido que o adulto faca uma corrida de
avidezinhos, onde o adulto e a crianca lancardo o avido e qual chegar mais longe
ganha. Para a proxima brincadeira, a gente finge que o avido precisa atravessar
duas montanhas. Coloque duas cadeiras, uma de costas para a outra, com um
espaco entre elas. Essa sera a sua montanha. A brincadeira é atirar o avido para
gue ele passe no espaco entre as cadeiras. Para aumentar a dificuldade vocé
pode diminuir o espaco entre elas. Ou aumentar a distancia para a fila de
cadeiras na hora de jogar o avido. Em seguida, iremos colocar a musica
avidozinho de papel, enquanto isso, deixaremos que a crianca brinque livremente

com o aviaozinho de papel, fazendo-o voar.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e/ou




videos.

Link da musica: https://voutu.be/dRDCgJUakcO

Link da histéria: https://youtu.be/4ACnMEuc3afk

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://youtu.be/dRDCqJUakc0
https://youtu.be/4CnMEuc3afk

ROLANDIA, 18 DE NOVEMBRO DE 2021-QUINTA- FEIRA

MUSICA: ESTATUA DIFERENTE

ATIVIDADE: CORRIDA MALUCA COM JORNAL (MOVIMENTO)

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
\Izlé'll\'ﬂt?[?AR (EI02CGO01) Seu  corpo, suas possibilidades motoras,
sensoriais eexpressivas.
ESSES Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
CONTEUDOS? | /Propriarse de gest .
de si e nos jogos e brincadeiras.
e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas
ou outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.
(E102CG03) Danca
Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.
e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo o video da musica Estatua
VAMOS diferente onde o adulto condutor ird colocar a musica e a crianga deve
ESTUDAR OS ¢
CONTEUDOS? | realizar todos os comandos sugeridos na musica. Para a proxima

atividade iremos brincar de DANCA DO JORNAL, cada crianca ira ficar
em cima de uma folha de jornal, entdo iremos colocar uma musica
gualquer e a crianca devera dancar, sem sair de cima do jornal e sem

rasgar a folha de jornal.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos

e/ou videos

Link da musica: https://youtu.be/QAGphdpM8a4

LETRA DA MUSICA “ESTATUA DIFERENTE”

Levanta, levanta, levanta...
Levanta, levanta, levanta...
Levanta, levanta, levanta...levantou
Pula, pula, pula...Pula, pula, pula...
Pula, pula, pula...pulou

Danca, danca, danca...

Danca, danca, danca....



https://youtu.be/QAGphdpM8a4

Danga, danca, danca... dancou

Roda, roda, roda...Roda, roda, roda...
Roda, roda, roda...rodou

Eu quero ver uma estatua diferente,

uma estatua inteligente

Pula, pula, pula...Pula, pula, pula...

Pula, pula, pula...pulou

Eu quero ver quem aqui constroi,

uma estatua de super heroi

Roda, roda, roda...Roda que legal,

Eu quero ver agora uma estatua de animal
Pula, pula, pula...Pula, pula, pula...

Eu quero ver agora uma estatua bonita
Parecendo capa de revista

Danca, danca, danca, danca criancada

Eu quero ver agora uma estatua engracada
Pula, pula, pula...pula sai do ch&o

Eu quero ver uma estatua fazendo coracéo
Danca, danca, danca... Danca, danca, danca
Eu quero ver agora uma estatua sorrindo
Uma estatua que parece estar dormindo

Agora eu quero ver toda criancada deitando e ficando
No maior siléncio ZZZ7277777777777

Acorda, acorda, acorda...Acorda, acorda, acorda...
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RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA, 19 DE NOVEMBRO DE 2021-SEXTA- FEIRA

HISTORIA CANTADA: TIA POLI E A MINHOCA LILI
MUSICA: GINASTICA DA MINHOQUINHA
ATIVIDADE: FAZER A MINHOCA DE MASSINHA DE MODELAR

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VA Coordenacgdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal
ESTUDAR: * ¢ pla: eq : p poral.
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
¢ lIdentificac&o e utilizacdo dos numeros no contexto social.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
VAMOS N o
ESTUDAR (EI02CGO01) Coordenagdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura
ESSES corporal._ _ _ _
- Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e
CONTEU : . :
nos jogos e brincadeiras.
DOS? e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras
situacdes que envolvam movimentos corporais.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(EI02TS02) Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacdo (argila,
massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros.
COMO VAMOS | Para iniciar essa atividade sera enviada no grupo a historia cantada TIA POLI E
ESTUDAR OS - . <
CONTEUDOS? A MINHOCA LILI. A professora ira mandar a musica GINASTICA DA

MINHOQUINHA. As criancas deverao imitar o que se faz no video, fazendo o
movimento das minhoquinhas com a mao. Posteriormente, a crianca devera
pintar o desenho da minhoca, e em seguida devera fazer as minhoquinhas de
massinha de modelar e colar no desenho da minhoca, fazendo a sobre posicao

do desenho.

Em seguida utilizando cadeiras iremos montar um tinel onde a crianca devera

percorrer andando por baixo como uma minhoca.




Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e/ou
videos.

Link da histéria: https://youtu.be/yRaTOTrOEFY

Link da musica; https://youtu.be/0GnmJ1llisg

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://youtu.be/yRqTOTrQEFY
https://youtu.be/0GnmJ1I1isg
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