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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

28° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 13 A 17 DE SETEMBRO

\/iDEO ou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
ggDIO PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAC}OES, PARA
PROFESSOR ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS

VAI e Nome proprio e do outro

ESTUDAR: e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.

Estratégias para resolver situacdes- problema.

Atributos fisicos e funcao social dos objetos.

Convivio e interacdo social.

Linguagem oral e corporal

Caracteristicas fisicas

Outras pessoas, tempos e culturas

Reconhecimento e respeito as diferencas.

Seu corpo,suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

Motricidade como forma de expressao

Elementos do meio natural e cultural.

Materiais e tecnologias para a producédo da escrita.
Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
Percepcéao e producdo sonora

Canto.

Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade.

Obras de arte.

Audicédo e percepcao de sons e musicas.

Diversidade musical de varias culturas, locais, regionais e globais.
Vocabulario

Sons e ritmos

Sensibilidade estética em relagédo aos textos literarios.
Caracteristicas gréficas: personagens e cenarios.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usos sociais.




Géneros e suportes de textos.

Escuta e apreciacédo de géneros textuais.
Sensibilizagao para a escrita.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.
Fendmenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Animais, suas caracteristicas e seus modos de vida.
Linguagem matematica

Nogao temporal

Propriedades e funcbes dos objetos.

Tamanho, forma e posi¢cao dos objetos.

Sequéncia temporal

Agrupamento dos elementos

Numeros e quantidades

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na

interagcdo com criangas eadultos.
e Vivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas
gue fazem parte de seu circulo social para ampliar o repertériosocial.

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua

capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em
seuscolegas.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da
mesma faixa etaria e adultos.
e Participar de situacbes de interacdes e brincadeiras agindo de forma
solidaria ecolaborativa.
e Brincar de faz de conta junto com outrascriangas.

(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Expressar sensacfes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e
observa no outro por meio de diferentes linguagens.

(EIO2EOQ05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.
e Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo
diferencas com as de seus colegas.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acdes e
comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expressao
erepresentacéao.

(EIO2EOOQ07) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientacdo de um adulto.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interagées com outrascriangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou




outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.

e Criar movimentos e gestos a partir de apresentacdesartisticas.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando
limites e possibilidadescorporais.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogoes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrertrajetosinventadosespontaneamenteoupropostos:circuitosde
senhadosnochao,feitoscomcorda, elasticos, tecidos, mobilia e outros
limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar eoutros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancgar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.
e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas,
correndo, agachando, rolando, saltandoetc.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcasgraficas.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos

esuportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA:TRACOS,SONS,CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou
instrumentos ao ritmo damusica.
e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos,
revistas, fotos, producdes coletivas e obras de arte).

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembr
incadeirascantadas,can¢des, musicas emelodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro,
ruidos e sons dos animais, dentre outros.

e Conhecer objetos, cancdes, instrumentos ou manifestagcdes culturais
gue sao tipicas de sua cultura, regido ou de outrasculturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E




IMAGINACAO

(EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabuléario por meio de mausicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicagéo.

(EIO2EFO02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiteragde
semcantigasderodaetextos poéticos.
e Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos
ounao.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracfes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contacao de histérias com base emimagens.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia

narrada, identificando cenéarios, personagens e principais

acontecimentos.

e Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia
narrada, personagens ecenarios.

(EI02EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,film
esoupecasteatraisassistidos etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narracoes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competénciascomunicativas.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir historias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura
popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

e Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em situacées
de livreescolha.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
e Conceber seus desenhos como uma forma decomunicacéo.

CAMPO  DE EXPERIENCI@:ESPACO, TEMPOS,QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo
classificacdessimples.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e

fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

¢ Vivenciarereconhecerosfenbmenosatmosféricos:chuva,sol,vento,nuvem,
arco-iris,relampago,trovaoetc




(EI02ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado
de plantas e animais nos espacos da instituicao e fora dela.
e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seresvivos.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Participar de momentos de exploracao dos dias da semana commusicas.
e Percebernocdesdetempoaocompreendercomandoscomoagora,depoise
duranteemsituacdesrotineiras: depois do lanche vamos escovar 0s
dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes de ir ao
parque precisamos arrumar a sala eoutros.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Relacionar e comparar objetos observando suaspropriedades.

e Agruparosobijetos,seguindocritériosmediadospelo(a)professor(a):taman
ho,cor,peso,forma,dentreoutras possibilidades.
(EI02ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante,depoi
s,ontem,hoje,amanhd,lento, rapido, depressa,devagar).

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano
de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua percepcao do
tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o momento de
escutade historias.
(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc.,, em
contextos diversos.
e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentandogradativamente.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangcas (meninas
e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participar de jogos que envolvam niumeros como boliche, jogos cantados

como parlendas eoutros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPAGO FOI DESTINADO PARA A REALIZAGCAO DO SEU PLANEJAMENTO
(ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM
SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER
ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE
LITERATUR LITERATURA
JOGOS E A INEANTIL | JOGOSE INEANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE
BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS

IMPRESSA IMPRESSA




. CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
. PROFESSOR DELERMO POPPI

Rua José Makocsi n° 335 - Jardim José Erdei, fone: 39061065

Email: cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br

28° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO-COVID 19
3° TRIMESTRE.

PROFESSORAS: OSANA FERNANDES/MARIANA RIBEIRO

TURMA: INFANTIL 1I- CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZAGAO: 13/09/2021 A 17/09/2021

NOME:




ROLANDIA, 13 DE SETEMBRO DE 2021-SEGUNDA- FEIRA

HISTORIA: JOAO E O PE DE FEIJAO -VARAL DE HISTORIA

ATIVIDADE: PINTAR OS FANTOCHES DA HISTORIA E RECONTAR A HISTORIA

MUSICA: SEMENTINHA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI Sensibilidade estética em relacdo aos textos literarios.
ESTUDAR: Caracteristicas graficas: personagens e cenarios.
Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas,etc.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CAMPO DE EXPERIENCIA:
VAMOS CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
ESTUDAR (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
ESSES | adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
CONTEUDOS? | j,tros.
e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso,
pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e outros para conseguir diferentes
marcas graficas.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos
esuportes.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO
(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenéarios, personagens e principais
acontecimentos.
Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da histéria
narrada, personagens ecenarios personagens da historia do material
impresso e reconte a historia utilizando os personagens recortados
como fantoches.
COMO . , . o ~ . .
VAMOS Nesta atividade serd enviado no grupo a histéria de Jodo e o pé de feijao
ESTUDAR OS | para que as criangca possam assistir, em seguida o familiar o qual estiver
CONTEUDOS? | conduzindo a atividade devera verbalizar com a crianca quais 0s

personagens da historia, apds questionar a crianca sobre 0s personagens e
acontecimentos, pedir que a crianca (junto do adulto) pinte os personagem
da histéria, recorte os personagens da histéria do material impresso e
reconte a historia utilizando os personagens recortados como fantoches.
Para nossa proxima atividade a crianca ira dancar & muasica A
SEMENTINHA obedecendo os comando.

LINK HISTORIA:https://www.youtube.com/watch?v=ECwNnndODpg
LINK DA MUSICA:https://www.youtube.com/watch?v=FocJJ1R98Kq



https://www.youtube.com/watch?v=ECwNnndODpg
https://www.youtube.com/watch?v=FocJJ1R98Kg
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A sementinha M
Era uma vez @

Uma sementinha,
Tde pequenining...
Tdo simplesinha...
Gue com carinho
Foi bem plantada
E com amar

Era bem cuidada.
E de repente

O que aconteceu?
Uma plantinha

De |& nasceu.
Uma bela drvore
Vai se tornar,
Junte conesco,
Hd de crescer.
E bons amigos
Més vamos ser!

Observacao: fazer registro com video ou fotos

<
Jo®
B © P& BE FEIR@
MAURICIO DE SOUSA
A MAE DE JOAO ESTA DOENTE. POR ISSO ELE RESOLVE

VENDER A SUA VAQUINHA PARA COMPRAR
REMEDIOS.

NO MERCADO, UM HOMEM OFERECE UM PUNHADO
DE FEIJOES MAGICOS POR SUA VAQUINHA.

QUANDO SUA MAE SOUBE, FICOU LOUCA DA VIDA E » K
JOGOU OS FEIJOES DE JOAO PELA JANELA. ‘

NO DIA SEGUINTE, JOAO PERCEBEU QUE NO LUGAR
ONDE SUA MAE JOGOU 0S FEIJOES, CRESCEU UM PE
DE FEJAO ENORME.

JOAO ESCALOU O PE DE FEJAO E LA NO ALTO, ACIMA
DAS NUVENS, AVISTOU UM CASTELO.

/ \
NO CASTELO MORAVA UM GIGANTE, QUE TINHA UMA (R
y GALINHA PRESA, QUE BOTAVA OVOS DE OURO. 35 N

JOAO LIBERTOU A GALINHA E QUANDO O GIGANTE
ACORDOU FICOU MUITO BRABO.

QUANDO CHEGOU AO CHAO, JOAO CORTOU O PE DE
L% FEJAO COM SUA MACHADINHA E O GIGANTE NAO

N PODE DESCER.

— Cantinfo Analyn

&
o0 7N
& T A 2
m& COM A GALINHA DOS OVOS DE OURO, JORO ESUA <0
> L8}
(] '

I‘ |. AE FICARAM RICOS E FELIZES PARA SEMPRE.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA




PE DE FEIJAO

~

JOAOEO

| s ] S




ROLANDIA, 14 DESETEMBRO DE 2021-TERCA- FEIRA

HISTORIA: A SEMENTINHA

ATIVIDADE:PLANTAR O PE DE FEIJAO

ATIVIDADE:PINTAR O CASTELO

ATIVIDADE:CARIMBO COM MACA

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
ESTUDAR: volumes, espacos, formas,etc.
e Elementos da natureza
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
\IE/Q'IFAL?SAR (EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
ESSES manipulacéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
CONTEUDOS? superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
| tridimensionais.
» Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros. A

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,

RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EI0O2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situacdes de cuidado

de plantas e animais nos espacos da instituicao e fora dela.

e Observar e ter contato com animais e plantas, homeados pelo (a)
professor (a).

COMO VAMOS | Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
ESTUDAR OS | professora com a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. Relembrar a
CONTEUDOS? | historia da aula anterior do Jodo e o pé de feijao.

Hoje vamos conhecer uma sementinha dentro de uma fruta. Abra uma
maca (ou outra fruta que tenha semente) e explique para sua crianca como
a sementinha fica dentro da fruta, com uma parte da maca vocé ira
transformar em carimbo. Passe-a na tinta e carimbe em uma folha de
papel, e a outra parte (metade) ofereca a sua crianca para que a mesma
possa se alimentar. Finalize fazendo a higienizacdo das maozinhas ja que
estamos em tempo de pandemia é sempre bom reforcar esse habito. Na
sua casa tem jardim, ou horta? Se tem vocé sabe o quanto que as
plantinhas e arvores precisam da agua. Vamos agora com a ajuda de um
adulto fazer um regador de pet e molhar o solo ou as plantas que tem na
sua casa. Vamos observar os modelinhos abaixo e pedir ao responsavel
para produzir um regador bem legal. Para a proxima atividade realizar o
experimento de plantar grao de feijao.

Materiais: recipiente, algodao, grao de feijao.

Como fazer: colocar um pouquinho de algodao no fundo do recipiente;
colocar alguns gréos de feijao e regar com agua diariamente;

Pintar o castelo abaixo, colar algoddo na nuvem depois colar no palito




de churrasco e fixar no recipiente. Ndo se esquecer de incentivar a
criangca a molhar diariamente a plantinha para ver sua evolugcado quando
alimentada com nutrientes necesséria, deixar exposta a uma
temperatura agradavel.

< i

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da germinacéo do

feijao:https://www.youtube.com/watch?v=1sikQO9ptJ8

Era uma vez
Uma sementinha,
Tdo pequeninina...
Tdo simplesinha...
Gue com carinho
Foi bem plantada
E com amar

Era bem cuidada.
E de repente

O que aconteceu?
Uma plantinha

De |4 nasceu.
Uma bela drvore
Vai se tornar,
Junte conesco,
Héd de crescer.
E bons amiges
Més vamos ser!

A sementinha
@

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://www.youtube.com/watch?v=IsikQO9ptJ8

ROLANDIA, 15 DE SETEMBRO DE 2021-QUARTA- FEIRA

MUSICA :MUSICA DA XUXA -OS NUMEROS

ATIVIDADE: RELACIONAR NUMERAL E QUANTIDADE COM FEIJOES

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus
ESTUDAR: usos
e Numeros e quantidades
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
\IE/Q'IFAL?SAR (EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
ESSES manipulacédo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
CONTEUDOS? superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
e Manipular jogos de encaixe e construicdo, explorando cores, formas e
texturas.
(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacédo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e
outros.
CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES
(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.
e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentandogradativamente.
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
VAMOS : o - e )
ESTUDAR OS professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Relembrar &
CONTEUDOS? | histéria de Jodo e o pé de feijio. Em seguida para que a atividade seja

realizada, iremos precisar de folha de papel sulfite, canetinha e feijées. O
adulto condutor deve iniciar confeccionado cartdezinhos individuais com
nameros de 1 a 5 em folha de sulfite. Em seguida a crianca devera escolher
um numeral e pegar a quantidade de feijdes referentes ao numero

escolhido. Podera ainda separar cada uma das quantidades em copinhos

Observacdo: N&do se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da musica: https://www.youtube.com/watch?v=CVkVs6mKv5qg

Os Numeros

NUmero um
NUmero um
\VVamos comegar assim



https://www.youtube.com/watch?v=CVkVs6mKv5g

Faz tumtumtata

Faz tatatumum

E mais falta alguém aqui
Hahihahi

Numero 2

Numero 2

Ele vem depois do 1

Faz tumtumtata

Faz tatatumum

E mais falta alguém aqui
Hahihahi

Namero 3

Namero 3

Ele vem depois do 2

Faz tumtumtata

Faz tatatumum

E mais falta alguém aqui
Hahihahi

Numero 4

Numero 4

Ele vem depois do 3

Faz tumtumtata

Faz tatatumum

E mais falta alguém aqui
Hahihahi

Numero 5

Namero 5

Ele vem depois do 4
Faz tumtumtata

Faz tatatumum

Ja é hora de partir
hahihahi

RELATE-NOS COMO FOI A AULA




ROLANDIA 16, DE SETEMBRO DE 2021-QUINTA- FEIRA

HISTORIA :JOAO E O PE DE FEIJAO — VARAL DE HISTORIA
ATIVIDADE: PESQUISA EM REVISTA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
ESTUDAR: e Linguagem oral
PARA QUE CAMPO QE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
VAMOS IMAGINACAO
EgsnégAR (EIO2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
CONTEUDOS? desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
histérias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade de comunicagéo.
e CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
Participar de situacfes que envolvam o rasgar, o enrolar e oamassar
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
VAMOS professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacéo.
ESTUDAR OS P i vidad dul d q )
CONTEUDOS? | Para realizar essa atividade, o adulto condutor devera contar novamente a

historia “Jodo e o pé de feijao”, para a crianga, e em seguida, ird perguntar:

“O que vocé acha que o Jodo e sua mae compraram com o dinheiro dos
ovos de ouro™?

Depois, com o auxilio do um adulto, pesquisar em revistas objetos que vocé
acha que foram comprados por Jodo e sua mae e cola—I6s em uma folha de
papel sulfite.

Observacdo: N&o se esquecer de registrar o momento com fotos ou videos.

Link da histéria: https://www.youtube.com/watch?v=ECwNnndODpqg

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://www.youtube.com/watch?v=ECwNnndODpg

Cole aqui os objetos que vocé acha que foram comprados por Jodo e sua mae.




ROLANDIA, 17 DE SETEMBRO DE 2021-SEXTA- FEIRA

ATIVIDADE: DESENHAR A EVOLUCAO DO FEIJAO

ATIVIDADE:MONTAR A SEQUENCIA DO LIVRO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Apreciagao grafica.
ESTUDAR: e Producéo gréfica
e Suportes, materiais, instrumentos para desenhar, pintar, folhear
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: QAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA,
VAMOS PENSAMENTO E IMAGINACAO
EgsrggAR (EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
CONTEUDOS? para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
" | e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo
suasfuncgdes.
e Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa
etaria (Ex. Livros de banho, letras de madeira eoutros).
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.
e Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e oamassar
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
VAMOS professora com a rotina diaria com calendario e musicaliza¢do, onde a
ESTUDAR OS crianca devera desenhar e anotar (pedir para a maméae ou papai anotar) as
CONTEUDOS?

mudancas que observou no feijdo plantado por ela, dia a dia (desenhar as
fases do crescimento do feijdo: sementinha, primeira folhinha, o pé de feijao
ja crescido, entre outros. Logo depois o familiar que estiver conduzindo a
atividade deve escrever em folha sulfite a palavra FEIJAO e incentivar a
crianca circular os vogais presentes na palavra. (ndo se esquecer de falar
as vogais para a crian¢a). Apos com ajuda do adulto a crianca ira recortar a
sequéncia da historia, e depois seguindo a ordem numeérica, ira monta-lo
novamente prendendo com clipes, que sera entregue com o roteiro

N&o se esquecer de registrar o momento com fotos ou videos

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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O CRESCIMENTO DO FEIJAOZINHO

FACA O EXPERIMENTO DO FEJAOZINHO NO ALGODAO. OBSERVE O SEU
| DESENVOLVIMENTO. DESENHE E ANOTE AS MUDANCAS QUE VOCE OBSERVOU.

kg T




INOEB OO KDARROEAB OGS ROIXCOM)

(-

/JO'E«O MORAVA COM SUA MAE\
E ELES ERAM MUITO POBRES.
COMO PRECISAVAM DE

DINHEIRO DECIDIRAM VENDER
\__ SUA VACA NO MERCADO. _/

f@ CAMINHO PARA O MERCADO)
JOAO CONHECEU UM HOMEM
QUE LHE OFERECEU 3 FEIJOES

MAGICOS EM TROCA DE SUA
VACA.

COLEFA'QUL




(. .

AO CHEGAR EM CASA, SUA MAE
FICOU FURIOSA COM A TROCA
E JOGOU OS FEIJOES PELA

JANELA.
N »

b

NO OUTRO DIA DE MANHA\
HAVIA UM ENORME

PE DE FEIJAO ONDE SUA MAE

\ JOGARA OS FEIJOES. /

COLEFAQUI

JOAO SUBIU O PE DE FEIJAO
E VIU UM GRANDE CASTELO.

. v,

X o

/ NO CASTELO MORAVA UM\
GIGANTE MAL HUMORADO.
O GIGANTE SENTIA O CHEIRO

DE JOAO E DIZIA:
\__ “FE-FIFO-FUM’  /

COLEFA QUL




n

ENQUANTO O GIGANTE DORMIA,

JOAO LEVOU UM SACO DE
MOEDAS DE OURO DO CASTELO

AN

>

PARA A SUA MAE. /

NO SEGUNDO DIA, JOAO
VOLTOU A SUBIR O PE DE

FEIJAO. DESTA VEZ ELE PEGOU A
GALINHA DOS OVOS DE OURO/

\

&) TERCEIRO DIA, JOAO SUBﬂ
AO PE DE FEIJAO MAIS UMA VEZ
E TOMOU A HARPA DOURADA
DO GIGANTE.

N P

A HARPA CANTOU,
O GIGANTE ACORDOU E
CORREU ATRAS DE JOAQ!

/
<\

P




JOAO DESCEU O PE DE FEIJ/T\a
PEDIU UM MACHADO A SUA
MAE E CORTOU O PE DE FEIJAO.

ASSIM O GIGANTE NAO

PODERIA PEGA-LO.

/COM AS MOEDAS DE OURO,\
A GALINHA E A HARPA,

JOAO E SUA MAE FORAM
FELIZES PARA SEMPRE!

_ P J

COLE L@
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