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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

18° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL I CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 21 DE JUNHO a 02 DE JULHO

\/iDEO ou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
ggDIO PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAQ@ES, PARA
PROFESSOR ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS

VAI Confianca e imagem positiva de si

ESTUDAR: Patriménio material e imaterial

Convivio e interacéo social

Sensacoes, emocdes e percepcoes

Caracteristicas fisicas

Procedimentos dialégicos para aresolucdo deconflitos.

e Coordenacao motora ampla:equilibrio, destreza e posturacorporal.

e Seu corpo,suas possibilidades motoras, sensoriais eexpressivas.

e O corpo e 0 espago

e Nocles espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

e O corpo e seus movimentos

Préticas sociais relativas ahigiene

Materiais e tecnologias para aproducdo daescrita.

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades efuncgdes.

Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,

espacos, formas,etc.

e Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

ManifestacBes culturais

A lingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usossociais.

Sons e ritmos

Géneros textuais

[

e Sensibilidade estética em relacdo aos textosliterarios.

e A lingua portuguesa falada, em suas diversas fun¢des e usossociais.

e Vocabulario

e Repertorio de textos orais que  constituem o  patrimbnio

culturalliterério.




e Escuta e apreciagao de géneros textuais.

e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas esuportes.
Elementos da natureza

e Animais, suas caracteristicas e seus modos devida.

e Seresvivos.

e Nocoes espaciais de orientacao, direcéao, proximidade,
lateralidade,exterior e interior, lugar edistancia.

e Nocao temporal.

Nocao de tempo

Sequencia temporal

Contagem oral

NuUumeros e quantidades

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2ZEO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
e Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos
dentro da sala quandosolicitada.
(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangcas da
mesma faixa etaria e adultos.
e Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragdes, investigacdes
ou de faz deconta.
e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas
compartilhandoobjetos.
(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.
e Participar de situacbes de brincadeira buscando compartilhar enredos
ecenarios.
(EIO2EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acfes e
comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expressao
erepresentacao.

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interacdes e brincadeiras, com a
orientacao de um adulto.
e Expressar suas emocdes em situacdes de conflitos, como, por exemplo,
aceitar ajuda e conseguir vivenciar um conflitorelacional.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracéo e a expressao
corporal diante do espelho, utilizando as diferentes formas de linguagens e
percebendo suas caracteristicasespecificas.
e Imitar movimentos fazendo relacdes entre a situacdo vivida e o enredo,
cenarios e personagens em situacao de faz deconta.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr,
se arrastar eoutros.




e Participar de situacdes que envolvam comandos: dentro, fora,perto,
longe, em cima, no alto,embaixo, ao lado, na frente, atras, como: colocar as
bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao
lado do colega, dentre outraspossibilidades.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancgar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

e Explorar o espacgo ao seu redor fazendo movimentos como: correr, langar,
galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e dancar
livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras ejogos.

(EI02CGO04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu

corpo.

e Cuidar progressivamente do proprio corpo, executando acdes simples
relacionadas a saude ehigiene.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
e Coordenar o movimento das maos para segurar 0 giz de cera, canetas,
lapis e fazer suas marcasgraficas
e Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha,papel.

CAMPO DE EXPERIENCIA:TRACOS,SONS,CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e durac¢des variadas com o corpo,
com instrumentos convencionais ou nao e materiais diversos para
acompanhar diversos ritmos demausica.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacédo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de
seu proprio repertorio, explorando diferentes elementos, como forma,
volume, textura, planos eoutros.

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrin
cadeirascantadas,cancdes, musicas emelodias.
e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia:

buzinas, despertador, toque do telefone, sino, apito dentreoutros.
e Participar de brincadeiras cantadas do nossofolclore

CAMPO  DE EXPERIENCIA:ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes
linguagens, como a danga, o desenho, a mimica, a muasica, a linguagem
escrita ouoral.

(EI02EFO02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiteracdese
mcantigasderodaetextos poéticos.
e Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar




sons eritmos. _ _ _ _
e Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo
diferentes entonagdes eritmos.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de

histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracfes, e

acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de

cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de leitura de textos em que o(a) professor(a)
realiza a leitura apontada percebendo que palavras representamideias.

(EIO2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmes
oupecasteatraisassistidos etc.
e Participar de situacOes de conversas em grandes e pequenos grupos ou
duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato
doscolegas.
e Recontar histérias, identificando seus personagens eelementos.

(EIO2EFO06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.
e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar ovocabulario.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Participardeexperiénciasqueutilizemcomorecursoosportadorestextuaiscom
ofontedeinformacéao:revistas, jornais, livros, dentre outros.

(EI0O2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para

ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,

historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Participar de situacfes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais
percebendo suasfuncoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA:ESPACO, TEMPOS,QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES
(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).
e Ouvir muasicas e histérias que envolvem a tematica fendmenos
danatureza.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de
plantas e animais nos espac¢os da instituicdo e fora dela.
e Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados
pelo(a)professor(a).
e Observar, imitar e nomear algumas particularidades dosanimais.

(EIO2ETO04) Identificar relacbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).
e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras
ou a partir de orientacdes do(a) professor(a) sobre a sualocalizagao.
¢ ldentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos
do dia utilizando expressfes temporais como antes, durante edepois.




(EIO2ETO6)Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante,
depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa, devagar).
e Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e
experimentando diferentes niveis de velocidades.
e Participar de situacdes em que o adulto relaciona no¢bes de tempo a seus
ritmos biol6égicos, para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diéria:
alimentar-se, brincar, descansar, tomarbanho.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.
e Realizar contagem oral durantebrincadeiras.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participardesituagcdesqueenvolvamoregistrodequantidadesdeformaconven
cionalendoconvencionalem jogos, brincadeiras e situacdes docotidiano.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A
REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO
ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS
DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA | TERCA | QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES | HIST.DE | ATIVIDADES | HIST.DE | ATIVIDADES
DE LITERA | PE LITERATU | PE
JOGOS E TURA JOGOS E RA JOGOS E
INFANTI INFANTIL
BRINCADEI BRINCADEIRA BRINCADEI
RAS L S ATIVIDAD | gas
ATIVIDA E
DE IMPRESS
IMPRES A
SA
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

18° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

NOME:

TURMA: INFANTIL I CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

ROLANDIA, 28 DE JUNHO DE 2021-SEGUNDA- FEIRA

MUSICA: O BALAO VAI SUBINDO

HISTORIA:O BALAOZINHO E A ARVORE
ATIVIDADE:REPRESENTAR A HISTORIA COM DESENHO
BRINCADEIRA: CONFECCAO DE BRINQUEDO

VIDEO: FESTA JUNINA

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS
VAI e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
ESTUDAR: espacos, formas,etc.
e Sons do corpo, dos objetos e da natureza.
e Manifestacdes culturais
e Alingua portuguesa falada, em suas diversas funcdes e usossociais.
e Sons e ritmos
e Géneros textuais
e Sensibilidade estética em relacdo aos textosliterarios
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\éé-ll\-/lL?DSAR (EIO2EOQ07) Resolver conflitos nas interacbes e brincadeiras, com a
ESSES orientacdo de um adulto.
CONTEUDOS? | ¢ Expressar suas emoc¢des em situacdes de conflitos, como, por exemplo,

aceitar ajuda e conseguir vivenciar um conflitorelacional.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas,
lapis e fazer suas marcasgraficas

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO




(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,
filmes ou pecgas teatrais assistidos etc.

e Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou
duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato
doscolegas.

(EIO2EF06) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar ovocabulario.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragfes variadas com o corpo,
com instrumentos convencionais ou ndo e materiais diversos para
acompanhar diversos ritmos demusica.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da
professora com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. Na aula de
hoje a professora ira conversar com os alunos sobre alguns simbolos juninos.
As comidas remetem a idéia de fartura da terra, os balées que sobem ao céu
levam as promessas para garantir uma boa colheita, as dancas e
brincadeiras fortalecem o laco da amizade e a bandeira remete ao texto
biblico onde Isabel queria comunicar o nascimento do seu filho Joao, entdo
ascendeu a fogueira e hasteou a bandeira para comunicar seu nascimento.
Em seguida sera sugerido que o adulto converse com a crianca sobre a
historia O baldozinho e arvore e para nossa atividade a crianca devera
representar a historia através de um desenho. Para proxima atividade o adulto
e a crianca irdo confeccionar um bal&do. Pra a confeccéo sera necessario dois
copos de requeijdo ou garrafa pet, colocar feijdo, colar com fitas os copos
juntado os dois, ap6s enfeitar com papel crepom, depois a crianca podera

cantar a musica brincando com o balao.

Observacdo: Ndo se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da histéria: https://www.youtube.com/watch?v=05XKHFmsbh1E

Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=UMY-bPSeueA



https://www.youtube.com/watch?v=05XKHFmsb1E
https://www.youtube.com/watch?v=UMY-bPSeueA

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=6SJB BOIv-Y

MUSICA:

O ez eaz BALE

CAI CAI BALAO
CAI CAI BALAO
AQUI NA MINHA MAO
NAO CAI NAO- =
NAO CAI NAO
NAO CAI NAO

CAI NA RUA DO SABAO

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://www.youtube.com/watch?v=6SJB_B0Iv-Y

Apds ouvir a histéria O baldozinho e arvore, desenhe aqui sobre ela




ROLANDIA, 29 DE JUNHO DE 2021-TERCA- FEIRA

MUSICA: PULA A FOGUEIRA Al, IA

ATIVIDADE: COLAGEM DA FOGUEIRA

ATIVIDADE: DOBRADURA DO BALAO

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS
VOCE VAI e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
ESTUDAR: | espacos, formas,etc.
e Sons do corpo, dos objetos e da natureza.
e Manifestagdes culturais
e Alingua portuguesa falada, em suas diversas fun¢des e usossociais.
e Sons e ritmos
e Géneros textuais
PARA QUE | CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é'll\'/IUODSAR (EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criangas da mesma
ESSES faixa etaria e adultos.
CONTEUD | © Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando objetos.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
0s?

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras.
o Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras
situacdes que envolvam movimentos corporais.
o Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas
com movimentos corporais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrincad
eirascantadas,cancdes, musicas emelodias.
e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com textura diversas:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas ,argilas, massa de modelar
e outros

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EI0O2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmesoup
ecasteatraisassistidos etc.
e Participar de situacBes de conversas em grandes e pequenos grupos ou
duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato doscolegas.
e Recontar historias, identificando seus personagens eelementos.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou

temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar ovocabulério.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacbes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).




e Participar de situacbes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais
percebendo suasfuncoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES
(EI02ETO04)

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com musica

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUD
0S?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da professora
com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. A professora ir4 explorar
novamente & historia de ontem O baldozinho e a arvore e enfatizar os simbolos
juninos. Em seguida junto da familia sera sugerido que a crianga cante e dance
em roda a musica PULA A FOGUEIRA. Para nossa atividade impressa a crianca
devera realizar uma Colagem da fogueira utilizando papel celofane ou papel
colorido em seguida colar palitos de sorvete, representando a lenha. Depois que

tal realizarmos a dobradura de um baldozinho. Segue abaixo as instrucdes
Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos

Link da histéria; https://www.youtube.com/watch?v=05XKHFmsh1lE

Link da musica: https: //lwww.youtube.com/watch?v=6LYAXY8_cok



https://www.youtube.com/watch?v=05XKHFmsb1E

Os balbes causam incéndios e desiruicio, mas esle € um
Bd‘d baldo que vocé pode fazer para enfeitar sua festinha. Faca
varios de tamanhos diferentes e bem coloridos.

,. Dobre a fotha seguindo as L 2 / Dobre a folha ao meio
» linhas pentilhadas apenas

para marcar
\" Dobre as laterais (> 7Faca o mesmo dos
‘ para dentro na linha dois lados
ponﬁlhada

("5 7 Dobre conforme a
37 indicacdo

; Faga o mesmo do outro lado

( 7:7 Depois dobre as | 8 / A dobradura Em seguida dobre as
> pontas para dentro val ficar assim DOMSS paraomeioea

.' v pontinha que sobrar para dentro

Agoméséassopmr
( 7 Faga o mesmo
10/ 4o outro lado 11/ para abir o balao
I ’ ro

PULA FOGUEIRA

fAmor e Jodo Flno)

PULA FOGUEIRA, IAIA

PULA FOGUEIRA, I0IO
CUIDADO PARA NAO

SE QUEIMAR

OLHA QUE A FOGUEIRA

JA QUEIMOU O MEU AMOR...

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




Escola:

Data: Turma:

Nome:

FESTAS TIiPICAS

E COMUM NOS MESES DE JUNHO OU JULHO A REALIZACAO

DE FESTAS TIPICAS NA ESCOLA.

« DECORE A CENA. PINTE AS BANDEIROLAS, COLE PALITOS
DE PICOLE PARA FAZER AS LENHAS DA FOGUEIRA E PAPEL
CELOFANE PARA FAZER AS CHAMAS.

r

X K

1q°wo>d°1ednpaodedsao Mmm




ROLANDIA, 30 DE JUNHO DE 2021-QUARTA- FEIRA

Muasica: CAPELINHA DE MELAO

BRINCADEIRA: BOLA NA LATA

O QUE
VOCE VAI
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas,etc.
e Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

Manifesta¢Oes culturais

A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungfes e usossociais.

Sons e ritmos

Géneros textuais

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDO

S?

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EIO2CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis
e fazer suas marcasgraficas

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de histoérias e
outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da
esquerda para a direita).
e Participar de momentos de leitura de textos em que o(a) professor(a) realiza a
leitura apontada percebendo que palavras representamideias.

(EI0O2EFO0O5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmesou
pecasteatraisassistidos etc.
e Participar de situacfes de conversas em grandes e pequenos grupos ou
duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato doscolegas.
e Recontar historias, identificando seus personagens eelementos.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.
e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar ovocabulério.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de
plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

e Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a)professor(a).

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUDO

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da professora
com a rotina diaria com calendario e musicalizagéo. A professora ira falar sobre

as brincadeiras que costumamos ver nas festas juninas Abaixo anexamos trés




S?

sugestbes de brincadeiras bem legais que podem ser realizadas com toda a
familia: Estoura bal6es, Danca dos pezinhos, Ovo na colher. Para nossa
atividade o adulto que estiver conduzindo ir4 junto da crianga confeccionar o jogo
das latas. Vamos precisar de cinco latas decoradas e uma bola, o adulto devera
colocar as latas empilhadas e pedir que a crianca arremesse a bola em direcao
das latas realizando tentativas de derruba-las. Ser4 sugerido que o adulto que

auxilia a crianga, e pergunte para ela quantas latas conseguiu derrubar.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e guardar
essa atividade.

Link da musica: https://www.youtube.com/watch?v=ipKdTMwclZM

Capelinha de meldo
Emilinha Borba

Capelinha de meldo, é de Sao Joao
E de cravo, é de rosa
E de manjericao

Apanhei rosas pelos caminhos
As mensageiras do meu amor

Tu me fizeste, com seus espinhos
Uma coroa de dor

Capelinha de meldo, é de Sao Jodo
E de cravo, é de rosa
E de manjericéo

Mandei-te cravos, tu ndo ligaste

E nem lhes deste nenhum valor
Com duros cravos, tu me pregaste
Na cruz do teu falso amor

Capelinha de meldo, € de S&o Jodo
E de cravo, é de rosa
E de...



https://www.youtube.com/watch?v=ipKdTMwcIZM
https://www.google.com/search?rlz=1C1ISCS_pt-PTBR957BR957&q=Emilinha+Borba&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLSz9U3MCzOMovPWsTK55qbmZOZl5Go4JRflJQIAHv6xskfAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwihgZbQqqnxAhXJpZUCHXJYD1gQMTAAegQIBhAD

Material:

* bexigas
* barbantes

1- Forme duplas com os alunos.
2- Cada participante deve amarrar, com
barbante, um baldo em cada pulso e em
cada tornozelo; no total, cada crianca
tera quatro baldes.

2- As duplas devem dangar enquanto
procuram estourar os balSes dos outros
e, a0 mesmo tempo, proteger os seus.
3- Vence a dupla que ficar com pelo
menos um baldo cheio.

Dinamica:
* Cante a musica Oi, bota aqui, oi, bota aqui o seu
pezinho. O seu pezinho bem juntinho com o meu. Com
as criangas.

* Ensine os passinhos.

1- Monte duas fileiras de criangas, uma de frente para a outra.
2- Quando comegar a musica, as criangas vdo para frente, até
que se encontram no meio do caminho, e tocam os pés uma
das outras.

3- Sempre que mudar o refrdo da musica a garotada tem de
trocar de lado.

4- Ao final, elas ddo as mdos e dangam um animado balancé,
como se estivessem no baile.




Material: &
* giz
* colheres de sopa
* Ovos cozidos

colher

I. Com um giz, desenhe no chio uma minipista na

quadra, determinando o local de partida e de chegada.

2. Cada aluno deve segurar com uma das maos

(ou a boca) uma colher com um ovo cozido em cima.

3. Vence quem cruzar a linha de chegada sem derrubar o ovo,
Atengio: Se quiser variar, substitua o ovo por batata ou limao.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA




ROLANDIA, 01 DE JULHO DE 2021-QUINTA- FEIRA

HISTORIA:FOGO NO CEU

MUSICA: PAI FRANCISCO

ATIVIDADE:PESCARIA FLUTUANTE

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS
VOCE VAI | e Convivio e interacdo social
ESTUDAR: | e Coordenacdo motora ampla:equilibrio, destreza e posturacorporal.
e O corpo e seus movimentos
e Escuta e apreciacao de géneros textuais.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é'll\'/IL(J)DSAR (EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagcos com criangas da mesma
ESSES faixa etéria e adultos.
CONTEUDO | ¢ Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhandoobjetos.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
S?

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras.
o Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras
situacdes que envolvam movimentos corporais.
o Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas
com movimentos corporais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrincad
eirascantadas,cancdes, musicas emelodias.
« Participar de cancdes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo
professor(a) ou seus colegas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EI0O2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmesoup
ecasteatraisassistidos etc.
e Participar de situacBes de conversas em grandes e pequenos grupos ou
duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato doscolegas.
e Recontar historias, identificando seus personagens eelementos.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou

temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar ovocabulério.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).
e Participar de situacbes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais
percebendo suasfungoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES




E TRANSFORMACOES
(EIO2ETO01) explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedade dos objetos (textura, massa, tamanho)

COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da professora
VAMOS . ‘o . ~ .
ESTUDAR com a rotina diaria com calendario e musicalizagcéo e a histéria FOGO NO CEU A
oS ) professora ir4 falar sobre as brincadeiras que vemos bastante nas festas junina
CONTEUDO : . . :

P como a pescaria. Para nossa atividade, serd sugerido que o adulto que

acompanha pegue uma vasilha coloque agua e tampinhas de garrafas pet, a
crianca devera pescar as tampinhas utilizando uma colher. Para nossa proxima

atividade dancar a musica Pai Francisco com o chocalho do baldo anteriormente.
Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos ou videos.

Link da musica:https://www.youtube.com/watch?v=FrfRLOrrE1E

Link da histdria:https://www.youtube.com/watch?v=fY7qgwopDbkM

MUSICA: Pai Francisco

“PAl FRANCISCO”

PAI FRANCISCO ENTROU NA RODA
TOCANDO SEU VIOLAO
BIRIMBAO BAO BAO, BIRIMBAO BAO BAO

E VEM DE LA SEU DELEGADO _
E PAlI FRANCISCO FOI PRA PRISAO

COMO ELE VEM TODO REQUEBRADO
PARECE UM BONECO DESENGONCADO.



https://www.youtube.com/watch?v=FrfRL0rrE1E
https://www.youtube.com/watch?v=fY7qwopDbkM

FOGO NO CEU (MARY E ELIARDO FRANGA)

O BODE FALOU PARA O RATO: - O CEU PEGOU FOGO! O RATO FALOU PARA A PATA: - O CEU PEGOU FOGO!
A PATA FALOU PARA O GALO: - O CEU PEGOU FOGO! FUGIU O RATO. FUGIU O GALO. FUGIU A PATA.
FUGIU O BODE. O BODE VIU A CORUJA E FALOU: - CORRE CORUJA! O CEU PEGOU FOGO! O FOGO VAI CAIR
NA MATA! A CORUJA VIU O CEU E FALOU: - O FOGO E UM BALAO DE SAO JOAO. O BODE FALOU: - UM
BALAO DE SAO JOAO? VAMOS APAGAR O FOGO DO BALAO. O FOGO NAO PODE PEGAR NA MATA! O
BALAO CAIU. O BODE APAGOU O FOGO E PENDUROU O BALAO. E TODOS DERAM VIVAS A SAO JOAO

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




ROLANDIA, 02 DE JULHO DE 2021-SEXTA- FEIRA

MUSICA: PULA PIPOQUINHA

VIDEO:COMIDA TIPICAS DE FESTA JUNINA

BRINCADEIRA:DANCAR SOBRE O COMANDO A MUSICA PULA PULA PIPOQUINHA

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS
VOCE VAI |e Convivio e interagdo social
ESTUDAR: |« Coordenacdo motora ampla:equilibrio, destreza e posturacorporal.
e O corpo e seus movimentos
e Manifesta¢des culturais
e Alingua portuguesa falada, em suas diversas fun¢des e usossociais.
e Sons e ritmos
PARA QUE | CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\éé-ll\-/IUOSAR (EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criangas da mesma
ESSES faixa etaria e adultos.
CONTEUD | © Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhandoobjetos.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
0s?

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras.
« Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras
situacdes que envolvam movimentos corporais.
o Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas
com movimentos corporais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrincad
eirascantadas,cancdes, musicas emelodias.
o Participar de cancdes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo professor
(a) ou seus colegas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EI0O2EFO5)Relatarexperiénciasefatosacontecidos,historiasouvidas,filmesoup
ecasteatraisassistidos etc.
e Participar de situacbes de conversas em grandes e pequenos grupos ou
duplas, relatando suas experiéncias pessoais e escutando o relato doscolegas.
e Recontar historias, identificando seus personagens eelementos.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou

temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para
ampliar ovocabulério.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Participar de situacbes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais




percebendo suasfuncoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAQOES
E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,embaixo,
acima,abaixo, entre e do lado) e temporais ( antes, durante e depois)

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUD
0S?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo das familias um video da professora
com a rotina diaria com calendario e musicalizacdo. A professora ira apresentar a
musica PULA PIPOQUINHA, depois ira conversar com as crian¢as sobre algumas

as comidas tipicas das festas juninas, como:
Sugest&es de comidas tipicas:

Bolo de milho;
Bolo de fubj;
Bolo de tapioca;
Canjica;

Curau;
Pamonha;
Pipoca;

Mané pelado;
Milho cozido.

SN YR A RNENEY

Em seguida, sera sugerido que a familia faca uma roda, cantando dancando a
musica Pula pipoquinhas, para o préximo momento as familias junto das criancas
devem preparar uma deliciosa receita junina e compatrtilhar através de fotos com a

professora.
Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos ou videos.

Link da musica: https://www.youtube.com/watch?v=MgG13r2fVOw

Link do video:https://www.youtube.com/watch?v=gH4L-DASzTY



https://www.youtube.com/watch?v=MgG13r2fVOw
https://www.youtube.com/watch?v=gH4L-DASzTY

MUSICA —
PIPOQUINHA PIPOQUINHA
PULA, PULA PIPOQUINHA PULA, PULA PIPOQUINHA
PULA PULA SEM PARAR PULA PULA SEM PARAR
PULA, PULA PIPOQUINHA PULA, PULAPIPOQUINHA
PRA CRESCER E ESTOURAR PRA CRESCER E ESTOURAR
PULA, PULA PIPOQUINHA PULA, PULA PIPOQUINHA
PULA PULA SEM PARAR PULA PULA SEM PARAR
PULA, PULA PIPOQUINHA PULA, PULA PIPOQUINHA
PRA CRESCER E ESTOURAR PRA CRESCER E ESTOURAR
PULAPULA PULAPULA
PIPOQUINHA PIPOQUINHA
PULAPULA PULAPULA
PRA CRESCER E ESTOURAR (=) PRA CRESCER E ESTOURAR ‘b‘
PULAPULA PULAPULA
PIPOQUINHA PIPOQUINHA
PULAPULA PULAPULA
PRA CRESCER E ESTOURAR PRACRESCER E ESTOURAR

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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