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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

EDUCACAO INFANTIL

13° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL I CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 24 DE MAIO A 28 DE MAIO

\/iDEO Oou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
ggDIO PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAQOES, PARA
PROFESSOR ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI L . ~ : ~

ESTUDAR: e Estratégias para resolucao de situacdes-problema

Caracteristicas fisicas

Normas de convivio social

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas

O corpo do outro

Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, frente, atras etc.

Orientacédo espacial

Motricidade: equilibrio, destreza e postura corporal

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear

Os objetivos, suas caracteristicas, propriedades e fungdes

Audicdo e percepcao de sons e musicas.

Canto

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espaco, formas, etc.

Propriedades dos objetos: formas e tridimensionalidade

Apreciacao e producdo sonora

A lingua portuguesa falada, em suas diversas funcfes e usos sociais
Vocabulario

Patriménio cultural, literario e musical

Sons da lingua e sonoridade das palavras

Criacao e reconto de historias

Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
Apreciacao grafica

Patriménio material e imaterial

Orgaos dos sentidos




e Nocéao temporal

e Semelhancas e diferencas entre elementos
e Transformacdes na natureza: dia e noite

e Sequéncia temporal

e Agrupamento dos elementos

e Contagem oral

e Numeros e quantidades

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagao
com criancas eadultos.
e Participar de atividades que envolvam cooperacdo, respeito e
solidariedade com ooutro.
e Vivenciar experiéncias que envolvam o nome préprio das pessoas que
fazem parte de seu

(EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua

capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.

(EIO2EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acdes e
comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expressao
erepresentacao.

(EI0O2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e
brincadeiras.

e Participar da construcdo e respeitar normas e combinados de convivio
social

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou
outras situacdes que envolvam movimentoscorporais.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com
diferentescaracteristicas.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nocdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Percorrertrajetosinventadosespontaneamenteoupropostos:circuitosdes
enhadosnochéo,feitoscomcorda, elasticos, tecidos, mobilia e outros
limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima,
por dentro, por fora, na frente, atras, contornar eoutros.

e Empurrarepuxarbrinquedosenquantoandarealizandoalgunscomandos:pux
arobrinquedoparafrente,para tras, de um lado para o outroetc.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.




e Realizar atividades corporais e vencer desafiosmotores.
e Participar de jogos de imitacéo, durante brincadeiras, contacéo de historias
e outraspossibilidades.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
e Participar de situa¢cGes que envolvam o rasgar, o enrolar e oamassatr.
e Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha
ouargila.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Criar sons com materiais, objetos e instrumentosmusicais.
e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outrossons.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagcéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores, formas

etexturas.

(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrin
cadeirascantadas,cancdes, musicas emelodias.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da
audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes
dacomunidade.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos,
produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos musicais convencionais ounao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI02EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Combinar palavras para se expressar usando verbos eadjetivos.

e Ampliar seu vocabulario por meio de mdsicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicacao.

(EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiteracdese
mcantigasderodaetextos poéticos.

e Participar de situa¢des que envolvam cantigas de roda e textospoéticos.
e Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a
sonoridade daspalavras.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou
temas sugeridos.
e Recontar histérias ao brincar de faz deconta.




(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacbes de escuta para

ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,

histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacéo de historias realizados de
diferentesmaneiras.

e Participar de situacdes de exploracdo de portadores de diferentes

géneros textuais em brincadeiras ou atividades de pequenosgrupos.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para
conhecer diferentes suportes de leitura e escrita.

CAMPO  DE EXPERIENCIA:N ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengcas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhancas e diferencas e fazendo
classificagcéessimples.

e Perceber e oralizar semelhancas e diferencas entre objetos por meio da
observacdo e manuseio: grande/pequeno, aspero/liso/macio, quente/frio,
pesadol/leve, dentre outraspossibilidades.

e Participar de situacbes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e
explorando elementos da natureza como: terra, lama, plantasetc.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Percebernoc¢desdetempoaocompreendercomandoscomoagora,depoisedu
ranteemsituacdesrotineiras: depois do lanche vamos escovar os dentes;
durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes de ir ao parque
precisamos arrumar a sala eoutros.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo

(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferencas e
semelhancas entreeles.

(EIO2ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante,depois,
ontem,hoje,amanhd,lento, rapido, depressa,devagar).

e Participar de situacdes em que o adulto relaciona nocées de tempo a seus
ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria:
alimentar-se, brincar, descansar, tomarbanho.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam numero,
grandezas e medidas de tempo, em contextos significativos como:
calendério, termémetro, balanca, relégio, ampulheta, 4baco, calculadoraetc.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.
e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em
agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentandogradativamente.




(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
e Ter contato com nameros, identificd-los e usa-los nas diferentes préticas
sociais em que seencontram.
e Participardesituacdesqueenvolvamoregistrodequantidadesdeformaconven
cionalendoconvencionalem jogos, brincadeiras e situacdes docotidiano.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOlI DESTINADO PARA A
REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO
ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS
DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA | QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES | HIST.DE | ATIVIDADES HIST.DE | ATIVIDADES
DE LITERA | PE LITERATU | PE
JOGOS E TURA JOGOSE RA JOGOS E
INFANTI INFANTIL
BRINCADEI BRINCADEIRA BRINCADEI
RAS L S ATIVIDAD | gas
ATIVIDA E
DE IMPRESS
IMPRES A
SA
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13° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

NOME:

TURMA: INFANTIL Il CRIANGCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

ROLANDIA, 24 DE MAIO DE 2021-SEGUNDA- FEIRA

VIDEO: NUMERO 3 — VAMOS APRENDER OS NUMEROS? — NOSSA VIDA COM
ALICE

MUSICA:CANCAO DOS NUMEROS
ATIVIDADE:ASSOCIACAO NUMERAL E QUANTIDADE

ATIVIDADE IMPRESSA: PASSAR O DEDO DE TINTA SOBRE OS NUMEROS

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

\E/é'II'UD AR e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

volumes, espaco, formas, etc.

e Contagem oral

e NuUmeros e quantidades
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
VAMOS (EI0O2CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades
ESTUDAR manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
ESSES folhear, entre outros.
CONTEUDOS? o Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em

diferentes suportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar eoutros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E




IMAGINACAO

(EI0O2EFO01) Dialogar com criangcas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de masicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicagéo.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situagbes de escuta

para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais

(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,

cardapios, noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias
realizados de diferentesmaneiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,

RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO8) Registrar com numeros a quantidade de criancas

(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de

objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes
praticas sociais em que seencontram.

e Participar de situacdes que envolvam o registro de quantidades de

forma convencional e ndo convencionalem jogos, brincadeiras e

situacOes docotidiano.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizacéo. Iremos relembrar aos
alunos os numeros 1 e 2, que aprendemos nas aulas passadas.
Apresentaremos o nimero 3, com o video NUMERO 3 — VAMOS
APRENDER OS NUMEROS? Posteriormente, a professora ira realizar
a brincadeira cantada, CANCAO DOS NUMEROS, onde a crianca
devera bater palmas e os pés de acordo com o que a musica pede.
Sera sugerido que o adulto que acompanha a atividade, pegue um rolo
de papel higiénico e prendedores de roupa e como nas atividades da
semana anterior desenhe o numeral 3, fazendo a associacao,
colocando a quantidade de prendedores correspondentes. Para nossa
atividade impressa a criancga ira molhar o dedo na tinta guache e em
seguida ira passar sobre os numeros. Sugerimos que o adulto que
acompanha a atividade converse com a crianca sobre 0os numeros e
deixe a crianca passar o dedo pelo numero antes sem tinta, para saber

como faz.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.




Link do video: https://voutu.be/Ko367won3-w

Link da musica: https://youtu.be/YonhXjcWS8SAA

CANCAO DOS NUMEROS

NO NUMERO 1 FAZ ASSIM (BATER UMA PALMA)
NO NUMERO 2 FAZ ASSIM (BATER DUAS PALMAS)
NO NUMERO 3 FAZ ASSIM (BATER TRES PALMAS)
E O NUMERO 0 E ASSIM (CRUZAR OS BRACOS)

MATAR 1 BARATA E ASSIM (BATER O PE UMA VEZ)
MATAR 2 BARATAS E ASSIM (BATER O PE DUAS VEZES)
MATAR 3 BARATAS E ASSIM (BATER O PE TRES VEZES)
SE NAO TEM BARATA E ASSIM (FICAR PARADO)

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://youtu.be/Ko367won3-w
https://youtu.be/YonhXjcW8AA

PASSE O DEDO COM TINTANOS NUMEROS
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ROLANDIA, 25 DE MAIO DE 2021-TERCA- FEIRA

VIDEO: NUMERO 4 — VAMOS APRENDER OS NUMEROS? — NOSSA VIDA COM ALICE

HISTORIA: OS QUATRO CARACOIZINHOS

ATIVIDADE:ASSOCIACAO NUMERAL E QUANTIDADE

ATIVIDADE IMPRESSA: PASSAR O DEDO DE TINTA SOBRE O NUMERO 4

@) QUAE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI . . .
ESTUDAR: | ® Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espaco,

formas, etc.

e Contagem oral

e Numeros e quantidades
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
VAMOS (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
ESTUDAR adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
ESSES « Pintar, desenhar, rabiscar, folhnear com diferentes recursos e em diferentes
CONTEUD suportes.
0s?

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacao
(argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
eoutros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias,
contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua
capacidade decomunicacao.

(EI02EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar

seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de

aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de historias realizados de
diferentesmaneiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES
(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas e
meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas
sociais em que seencontram.
e Participardesituagcdesqueenvolvamoregistrodequantidadesdeformaconvencionalen
doconvencionalem jogos, brincadeiras e situa¢des docotidiano.




COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEUD
0S?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com a rotina
didria com calendéario e musicalizacdo. Iremos relembrar aos alunos 0os nimeros
1, 2 e 3 que aprendemos nas aulas passadas. Apresentaremos o nimero 4, com
o video NUMERO 4 — VAMOS APRENDER OS NUMEROS? Em seguida a
professora ird mandar a histéria OS QUATRO CARACOIZINHOS. Sera sugerido
gue o adulto que acompanha a atividade, pegue um rolo de papel higiénico e
prendedores de roupa e como na atividade da aula anterior desenhe o numeral 4,
gue faca a associacao colocando a quantidade de prendedores correspondentes.
Para nossa atividade impressa a crianca ira molhar o dedo na tinta guache e em
seguida ira passar sobre o nimero 4. Sugerimos que o adulto que acompanha a
atividade, converse com a crianga sobre o nimero e deixe que a crianca passe 0

dedo pelo nimero antes sem tinta, para saber como faz.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e guardar

essa atividade.

Link do video: https://voutu.be/79sIml7Yz0w

Link da histéria: https://youtu.be/6310J93Fxrc

HISTORIA OS QUATRO CARACOIZINHOS

4 CARACOIZINHOS ANDAVAM BEM JUNTINHOS
TOMANDO BANHO DE SOL NA GRAMA DO VIZINHO

1 CARACOL SAIU DO CAMINHO
ANDAVAM PELA GRAMA3 CARACOIZINHOS.
3 CARACOIZINHOSNA GRAMA PASSEANDO
2 BRINCANDO E 1 CHORANDO.

VOLTOU PELO CAMINHOMUITO ABORRECIDO,
EM BUSCA DO IRMAOZINHOQUE TINHA SE PERDIDO.

2 CARACOIZINHOSPARARAM DE BRINCAR,
POIS UM GAVIAOQUERIA LHES PEGAR.

CORRERAM ASSUSTADOSE FORAM SE ESCONDER,
PARA O GAVIAONENHUM DELES COMER.

O SUSTO FOI BEM GRANDEE 1 CARACOL SUMIU.
SO RESTOU 1, COITADINHOCHORANDO NA BEIRA DO RIO.

O PERIGO PASSOU, MAS NAO PARAVA DE CHORAR,
BUSCAVA OS IRMAOZINHOSPELA GRAMA A GRITAR.

OUVINDO O ALVOROCOA MAMAE VEIO ACUDIR
E DISSE:
- CARACOIZINHOS,VENHAM JA AQUI!

1 CARACOLZINHODE DENTRO DE UMA LATA SAIU,
CHEIO DE ALEGRIAPARA A MAMAE SORRIU.



https://youtu.be/79slml7Yz0w
https://youtu.be/63IQJ93Fxrc

2 CARACOIZINHOSVOLTAVAM PELO CAMINHO
GRITANDO:
- MAMAE VEIO BUSCAR SEUS FILHINHOS!

LA DA BEIRA DO RIOO CHORO ENTAO CESSOU
E TODOS GRITARAM:
-VIVA, A MAMAE CHEGOU!

OS 4 SE ABRACARAME COMECARAM A BRINCAR,
MAMAE FOI PARA COZINHAUMA TORTA PREPARAR.

4 CARACOIZINHOSDE NOVO BEM JUNTINHOS,
COMEM TORTA DE FOLHASNA GRAMA DO VIZINHO.

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




Aluno(a):

.

~

Amorzinho,

Cubra os fracejados para completar o numeral 4.

“1,2,3,4... Esta sala € um barato! “




ROLANDIA, 26 DE MAIO DE 2021-QUARTA- FEIRA

VIDEO: NUMERO 5 — VAMOS APRENDER OS NUMEROS? — NOSSA VIDA COM

ALICE

MUSICA:CINCO PATINHOS

ATIVIDADE:ASSOCIACAO NUMERAL E QUANTIDADE

ATIVIDADE IMPRESSA: PASSAR O DEDO DE TINTA SOBRE O NUMERO 5

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
\E/é'II'UD AR e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,

volumes, espaco, formas, etc.

e Contagem oral

e Numeros e quantidgdes
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
VAMOS (EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
ESTUDAR manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
ESSES folhear, entre outros.
CONTEUDOS? « Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em

diferentes suportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais
diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila,
massa de modelar eoutros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas,
historias, contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para
desenvolver sua capacidade decomunicacao.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta

para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais

(parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,

cardapios, noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias
realizados de diferentesmaneiras.

CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES
(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de criancgas




(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
e Ter contato com numeros, identificA-los e usa-los nas diferentes
praticas sociais em que seencontram.
Participar de situagbes que envolvam o registro de quantidades
de forma convencional e ndo convencional em jogos,
brincadeiras e situa¢gdes do cotidiano.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. Iremos relembrar aos
alunos os numeros 1, 2, 3 e 4 que aprendemos nas aulas passadas.
Apresentaremos 0 numero 5, com o video NUMERO 5 — VAMOS
APRENDER OS NUMEROS? Posteriormente, a professora ira mandar
o video da musica CINCO PATINHOS. Sera sugerido que o adulto que
acompanha a atividade, pegue um rolo de papel higiénico e
prendedores de roupa e como nas atividades das aulas anteriores
desenhe o numeral 5, que a crianca faca a associacdo colocando a
guantidade de prendedores correspondentes. Para nossa atividade
impressa a crianga ira molhar o dedo na tinta guache e em seguida ira
passar sobre o numero 5. Sugerimos que o adulto que acompanha a
atividade converse com a crianga sobre o numero e deixe que a crianga

passe o dedo pelo numero antes, sem tinta para saber como faz.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link do video: https://yvoutu.be/kxyit3eNVn4

Link da musica: https://youtu.be/l1zITwy7iYZc

MUSICA: CINCO PATINHOS

Cinco patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: Qua, qud, qua, qua

Mas s6 quatro patinhos voltaram de la

Quatro patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar

A mamae gritou: Qua, qua, qua, qua
Mas s6 trés patinhos voltaram de 14

Trés patinhos foram passear

Além das montanhas para brincar

A mamae gritou: Qua, qua, qua, qua
Mas so6 dois patinhos voltaram de la

Dois patinhos foram passear



https://youtu.be/kxyit3eNVn4
https://youtu.be/1zlTwy7iYZc

Além das montanhas para brincar
A mamae gritou: Qua, qué, qua, qua
Mas s6 um patinho voltou de la

Um patinho foi passear

Além das montanhas para brincar

A mamae gritou: Qua, qua, qua, qua
Mas nenhum patinho voltou de la

A mamae patinha foi procurar

Além das montanhas na beira do mar
A mamae gritou: Qua, qua, qua, qua
E os cinco patinhos voltaram de la

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




CUBRA OS TRACEJADOS DO
~ NUMERO COM TINTA GUACHE




ROLANDIA, 27 DE MAIO DE 2021- QUINTA- FEIRA

HISTORIA: DEZ AMIGOS — ZIRALDO

MUSICA:MAOS E MAOS — FABIANA GODOY

ATIVIDADE:CONTORNAR A MAO E PINTAR COM GIZ DE CERA OU LAPIS DE COR

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI - - :
ESTUDAR: | ® Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear
e Audicao e percepcao de sons e musicas.
e Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes
PARA QUE | CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS . - . .
ESTUDAR (EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUD | °® Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.
0s?
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado
de si e nos jogos e brincadeiras.
e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras
situacdes que envolvam movimentoscorporais.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
« Pintar, desenhar, rabiscar, folnear com diferentes recursos e em diferentes
suportes.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrincad
eirascantadas,cancdes, musicas emelodias.
e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicéo
de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes
dacomunidade.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
(EI0O2EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de masicas, narrativas, poemas, historias,
contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua
capacidade decomunicacao.
(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar
seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).
e Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias realizados de
diferentesmaneiras.
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com a rotina
VAMOS

ESTUDAR

didria com calendario e musicalizacdo. A professora ird contar a histéria DEZ




os
CONTEUD
0s?

AMIGOS do ZIRALDO, através de imagens. Posteriormente, irA apresentar a
musica MAOS E MAOS, onde as criancas deverdo imitar os gestos das méos de
acordo com o que a musica pede. Para nossa atividade, o adulto que esta
acompanhando a atividade, devera contornar a mao da crianga no local indicado
na folha. A crianga ird pintar a mao, com lapis de cor ou giz de cera, utilizando as

cores de sua preferéncia.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e guardar

essa atividade.

Link da musica: https://voutu.be/puMIHAT1 e4

Link da historia:https://youtu.be/vEIkRkduQ9k

HISTORIA: DEZ AMIGOS
AUTOR: ZIRALDO

Era uma vez um dedo tdo pequenininho que se chamava Minimo.
Ele tinha quatro irmaozinhos, que se chamavam: Anular, Médio, Indicador e
Polegar.
O Minimo era muito brincalhdo-um dedo muito levado-e vivia se metendo onde nao
era chamado.
Um dia, ele teve uma grande ideia:
- Vamos brincar de teatrinho?
E falou para completar:
- Eu vou ser 0 Andozinho!
- Deixem que eu seja o Rei!- gritou o Anular, cheio de anéis de ouro, que ele
adorava usar!
-Pois eu vou ser um guerreiro!- falou o Médio, botando um dedal na cabeca pra
fingir de capacete.
-Pois eu vou ser o guia da floresta!- falou o Indicador, que sabia mostrar os
caminhos.
-Pois muito bem - falou, com voz grossa, o Polegar- eu vou ser o vildo-
Engrossando mais a voz: - Podem me chamar de Dedao!
E, dito isso, prendeu os quatro amiguinhos no fundo da mao:
-Quero ver vocés sairem desta priséo!
Foi ai que ele ouviu uma ordem:
-Pare! Solte seus amigos!Em mao fechada, eles podem morrer sufocados!
-Quem sao vocés? -Perguntou o Polegar, fazendo voz de vildo - N6s somos os
dedos da outra méo!
-Meu nome é Mindinho! - falou o menor de todos. -E eu sou SeuVizinho! —falou o
vizinho do Mindinho.
-Eu sou o Pai-de-Todos! -Falou o grandao que ficava bem no meio da outra méo.
-Eu sou o Fura-Bolos! -falou, de ponta-cabeca, o que tinha cara de provador de
doces e de furador de bolos
- E eu sou 0 Mata-Piolhos! -Falou o que tinha nome, voz e carinha de vildo.
-Muito prazer! -disseram todos, logo, logo se enturmando, cada um se
perguntando:
-N6s vamos brincar de qué?
-Vamos brincar de massinha?
-Vamos tocar um piano!
-Vamos brincar de inventar!
Tinham todos mil ideias e falavam sem parar.
Foi ai que o maioral da turma falou mais alto que todos, que o ouviram com
atencao:
-N6s somos todos os dedos de cada uma das maos. Entéo...
...por que ficar preocupados em saber de que brincar? E s6 parar pra pensar: nos
todos juntos, juntinhos, do maior ao mais miado...
... podemos brincar de tudo!



https://youtu.be/puMIHAT1_e4
https://youtu.be/yElkRkduQ9k

MUSICA: MAO E MAOS - FABIANA GODOY
Com a méo eu faco ndo
Com améo eu fago tchau
Com a méo eu fago carinho
Com a méo eu mando beijinho

Com as maos eu faco um coragéo
Com as maos eu bato palmas
Com as maos eu toco violao
Com as maos eu mando beijao

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




NOME: DATA:

COM AAJUDA DE UM ADULTO, CONTORNE
SUA MAO E DEPOIS PINTE BEM BONITO




ROLANDIA, 28 DE MAIO DE 2021-SEXTA- FEIRA

MUSICA:VOU DESENHAR — MUNDO BITA

HISTORIA: O GRANDE RABANETE — TATIANA BELINKY

ATIVIDADE:DESENHO LIVRE

@) QUAE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI I - .
ESTUDAR: | ® Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear
e Audicao e percepcao de sons e musicas.
e Vocabuléario
PARA QUE | CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS . - . .
ESTUDAR (EIO2EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
ESSES capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
CONTEUD | °® Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de
objetivossimples.
0Ss? CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO,GESTOS E MOVIMENTOS
(EI0O2CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
« Pintar, desenhar, rabiscar, folnear com diferentes recursos e em diferentes
suportes.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(E102TS03)Utilizardiferentesfontessonorasdisponiveisnoambienteembrincad
eirascantadas,cancdes, musicas emelodias.
e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicéo
de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de intérpretes
dacomunidade. ) ~
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
(EI0O2EFO01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos,
necessidades, sentimentos e opinides.
e Ampliar seu vocabulario por meio de masicas, narrativas, poemas, historias,
contos, parlendas, rodas de conversas e brincadeiras para desenvolver sua
capacidade decomunicacao.
(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.
e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer
diferentes suportes de leitura e escrita.
COMO Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com a rotina
\E/é'll\'/IL(J)DSAR diaria com calendario e musicalizacdo. A professora ira enviar a masica CANCAO
(0N ) PARA DESENHAR. Posteriormente, sera sugerido que o adulto que estiver
CONTEUD - . . : . : .
0S? acompanhando a atividade incentive a criancga a realizar um desenho livre, pois o

desenho livre é onde a crianga melhor expressa suas emocfes e pensamentos.

Valorizar cada traco motiva e aumenta a autoestima para o aprendizado. E um




momento de intensa criatividade. Ofereca a crianca folha de sulfite, l14pis de cor,
canetinha ou giz de cera e deixe que ela escolha o material e a cor de sua
preferéncia e use sua criatividade para desenhar. A crianca podera desenhar o

gue quiser.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e guardar

essa atividade.

Link da musica: https://yvoutu.be/zL5nyXPjJjU

HISTORIA: O GRANDE RABANETE
AUTORA: TATIANA BELINKY

O VOVO SAIU PARA A HORTA E PLANTOU UM RABANETE. O
RABANETE CRESCEU, CRESCEU E FICOU GRANDAO, GRANDAO. O
VOVO QUIS ARRANCAR O RABANETE PARA COMER NO ALMOCO.
ENTAO O VOVO CHAMOU A VOVO PRA AJUDAR A PUXAR O
RABANETE. A VOVO SEGUROU O VOVO, O VOovO SEGUROU O
RABANETE. PUXA —QUE -PUXA E NADA DO RABANETE SAIR DA
TERRA. ENTAO A VOVO CHAMOU A NETA PRA AJUDAR A PUXAR O
RABANETE. A NETA SEGUROU NA VOVO, A VOVO NO VOVO, 0 VovO
NO RABANETE. PUXA —QUE -PUXA E NADA DO RABANETE SAIR DA
TERRA. ENTAO A NETA CHAMOU O TOTO PARA AJUDAR A PUXAR O
RABANETE. O TOTO SEGUROU NA NETA, A NETA NA VO, A VO NO
VO, O VO NO RABANETE. E NADA DO RABANETE SAIR DA TERRA.
ENTAO O TOTO CHAMOU O GATO PRA AJUDAR A PUXAR O
RABANETE. O GATO SEGUROU NO TOTO, O TOTO NA NETA, A NETA
NA VO, A VO NO VO, 0 VO NO RABANETE. E NADA DO RABANETE
SAIR DA TERRA. ENTAO O GATO CHAMOU O RATO, PARA AJUDAR A
PUXAR O RABANETE. O RATO SEGUROU NO GATO, O GATO NO
TOTO, O TOTO NA NETA, A NETA NA VO, A VO NO VO E O VO NO
RABANETE. E PLOP! ARRANCARAM O RABANETE DA TERRA. -EU
SOU O MAIS FORTE! — DISSE O RATO. ENTAO O VO DISSE QUE E A
UNIAO QUE FAZ A FORCA E JUNTOS COMERAM O RABANETE, QUE
ERA TAO GRANDE QUE DEU PRA TODOS, E AINDA SOBROU UM
POUCO PRA MINHOCA QUE PASSAVA POR ALI.



https://youtu.be/zL5nyXPjJjU

TATIANA BELINKY

O grande rabanete

ICUSTRAGOES CLAUDIUS

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




DESENHO LIVRE
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