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CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI

PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAOQ: 10 a 14 de MAIO

\!iDEO ou TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES
gngO PARA ON) FAIV”LlARES, INICIAR COM SAUDAQOES, PARA
PROFESSOR ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI e Autoconhecimento

ESTUDAR: Caracteristicas fisicas

[ ]

o Orgaos dos sentidos e sensacdes

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, frente, atras etc.

e Corpo e movimento.

e Esquema corporal

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear

e Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

e Diversidade de musical

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

Audicao e percepc¢ao de sons e muasicas.

Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou tecnolégicos
Sonorizacédo, rimas e aliteracbes

Sensibilidades estética em relacédo aos textos literarios

Géneros discursivos orais, suas diferentes estruturas e tramas.
Palavras e expressfes da lingua e sua pronuncia.

Usos e funcdes da escrita.

Materiais e tecnologias variadas para a producéo da escrita e seus
diferentes usos

Percepcao dos elementos no espaco.

Elementos da natureza.

Posicéo do corpo no espaco

Contagem oral

Linguagem matemética




e Identificacdo e utilizagcdo dos numeros no contexto social

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EI0O2EOO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

EIO2EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da
mesma faixa etéria e adultos.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:
oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Associar o nome dos sentimentos as suas emocgdes, necessidades e
desejos

e Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que
permitem empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por
baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc.,
vivenciando limites e possibilidades corporais.

e Participar de situacOes coletivas de dancas ou outras formas da
cultura corporal.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por noc¢des
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Explorar o ambiente considerando a localizacéo de seus elementos no
espaco: dentro, fora, perto, longe, em cima, ao lado, frente, atras, no
alto, embaixo e outros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

e Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos,
tuneis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, dar voltas.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em
diferentes suportes.

e Utilizar instrumentos gréaficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de
cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas graficas.

e Participar de situacdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o0 amassar.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(ElI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,




para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os
dedos, bater os peés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir,
cochichar, etc.

e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopéias e outros
sons.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagédo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores,
formas, texturas, planos e volumes.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, 4speras, macias e
outras.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, can¢fes, musicas e melodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da
audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por meio de
intérpretes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

((EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracfes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

e Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas eoutros.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracbes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustracées.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,
filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e
audiovisuais.

e [Expressar-se em conversas, narracdes e brincadeiras, ampliando seu
vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas
competéncias comunicativas.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e
outros, ouvindo e conhecendo sobre seus usos sociais.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para
desenhar, tragar letras e outros sinais graficos.

e Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do
nome.




e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, l4pis, pincel e outros, conhecendo
suasfuncgdes.

CAMPO  DE EXPERIENCIA:~ ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOE

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e
outros materiais realizando classificagdes simples.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de
plantas e animais nos espac¢os da instituicéo e fora dela.

e Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos
naturais em hortas e jardins.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante e
depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com
musicas.

e Explorar o ambiente, considerando a localizagéo de si e de elementos
no espago: frente, atras, entre, em cima, embaixo, dentro, fora e
outros.

EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos
diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias
realizadas oralmente pela professora, para que o estabeleca nocdes
de quantificacdo, progressivamente como: quadro de faltas e
presencas e em outros momentos.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSOR ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A
REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO
ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS
DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS,
INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...

SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE
LITERATUR LITERATURA

A INFANTIL INFANTIL
JOGOS E ATIVIDADE JOGOS E ATIVIDADE JOGOS E
IMPRESSA IMPRESSA

BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS
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CMEI MUNICIPAL PROFESSOR DELERMO POPPI
PROFESSORAS: MARIANA SOARES/OSANA FERNANDES

NOME:

TURMA: INFANTIL I CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

ROLANDIA, 10 DE MAIO DE 2021-SEGUNDA- FEIRA
HISTORIA: A PRINCESINHA SEM NOME
MUSICA:O SOM DAS LETRAS

ATIVIDADE:COLAR FEIJAO NA LETRA INICIAL DO NOME

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

\E/é'II'UDAR' e Autoconhecimento

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

e Usos e funcdes da escrita.

e Materiais e tecnologias variadas para a producdo da escrita e seus
diferentes usos

PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

VAMOS (EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas

ESTUDAR . . .
ESSES diferentes, respeitando essas diferencas.
CONTEUDOS? e Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e
em diferentes suportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(ElI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagcdo (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manipular jogos de encaixe e de construgao, explorando cores,
formas, texturas, planos e volumes.




e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas,
macias e outras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustragdes.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais
gue aprimorem suas competéncias comunicativas.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo
suasfuncgdes.

CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOE

(EIO2ETO04) Identificar relacbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
com musicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendéario e musicalizacéo. Iremos relembrar aos
alunos a letra inicial do nome, para isso a professora ira realizar a
chamadinha com a musica O SOM DAS LETRAS, onde ir4 destacar a
som da letra inicial de cada aluno, sera sugerido que a familia cante
com a crianca dizendo a letra do seu nome. Posteriormente, a
professora ird contar a histéria A PRINCESINHA SEM NOME, através
de imagens. E em seguida para nossa atividade impressa, iremos
precisar de uma folha de sulfite, lapis, cola e graos, canudinhos cortado
em pedacinhos ou bolinhas de papel higiénico. Sera sugerido que o
adulto que acompanha a atividade faca a letra inicial do aluno na folha
de sulfite. E a crianca devera usar uma das opcdes (graos, canudinhos
cortado em pedacinhos ou bolinhas de papel higiénico) e colar em cima

da letra. Nao se esqueca de anexar a atividade ao roteiro.

Observacao: N&ao se esquecer de registrar o momento com fotos e




guardar essa atividade.

Link da historia: https://voutu.be/yGaWbTXrbg8

Musica: O som das letras

O A é uma letra que faz parte do abc falar ainicial do nome
da crianca ex: Aline vocé nao sabe o quanto eu gosto de
vocé. A musica € com a inicial do nome da crianca.

HISTORIA: A Princesinha Sem Nome

Era uma vez uma princesa... Nome? Ela ndo tinha. Mas a rainha espera
tranquila que de muito, muito longe seu nome um dia viria. (E sera bonito e
delicado como a minha princesinha!)

- Mée, o que ha la fora? — a princesa perguntou.

- Suditos, meu amor. — a rainha cochichou.

Curiosa, a princesa saiu do castelo pela primeira vez.

- Como vocé se chama? — a princesa perguntou.

- N&o tenho nome, mas sou um caozinho.

A princesa chamou o cdozinho de Bento e caminharam juntos.

- Como vocé se chama? — a princesa perguntou.

- N&o tenho nome, mas sou uma flor.

A princesa chamou a flor de Tina e a regou.

- Como vocé se chama? — a princesa perguntou.

- N&o tenho nome, mas sou uma borboleta. A princesa chamou a borboleta
de Emilia e voltaram ao castelo.

- Estes sdo Bento e Emilia, madezinha. Tina ficou no jardim aqui perto.
Escolhi seus nomes sozinha. Eles sdo suditos, certo?

A rainha deu um sorriso suave.

- Sdo muito mais que suditos, minha menina. Sdo seus amigos, minha
princesa. Bento, Emilia e Tina, e vocé vai se chamar Natureza!

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:



https://youtu.be/yGqWbTXrbq8

ROLANDIA, 11 DE MAIO DE 2021-TERCA- FEIRA

POEMA: EU TENHO UM NOME - ISABEL CRISTINA S. SOARES

BRINCADEIRA:FLOR MAGICA

ATIVIDADE IMPRESSA:PINTAR A LETRA DO SEU NOME

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI .
ESTUDAR: e Autoconhecimento
e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, frente, atras etc.
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.
e Usos e fungdes da escrita.
e Percepcéao dos elementos no espaco.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\E/é'll\'/IUODSAR (EIOZEOOS) Percgber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES diferentes, respeitando essas diferencas.
CONTEUDOS? e Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e
em diferentes suportes.

e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho,
giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas
graficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracdes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustracoes.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo
suasfungoes.

CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOE

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de momentos de exploragdo dos dias da semana




com musicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina didria com calendario e musicalizacdo. Dando continuidade na
aula anterior, iremos relembrar as criangas que cada um tem um nome
diferente e cada nhome comega com uma letra. Iremos apresentar para
a crianca o poema EU TENHO UM NOME, incentivando a crianca a
falar seu nome e a letra que inicial. Para nossa brincadeira da FLOR
MAGICA, o adulto que acompanha a atividade devera ajudar a crianca
a recortar a flor e a escrever a letra inicial da crianca dentro da flor, sem
guem a crianga veja. Em seguida utilizando um prato com um pouco de
agua, peca para que a crianca coloque a flor sobre a agua com
cuidado, sem deixar mergulhar. Assim que fizer isto, as pétalas irdo se
abrir sozinha, fazendo com que a crian¢a descubra o que tem dentro da
flor (a letra inicial do seu nome). Sera sugerido que o adulto incentive a
crianga a falar o que apareceu. Para finalizar, sera realizada a atividade
impressa, onde com a ajuda de um adulto e utilizando giz de cera a
crianca devera encontrar a letra inicial do seu home e pintar. Incentive-
a encontrar também as demais letras que compdem 0 seu nome.
Depois utilizando o espaco determinado ajude a criangca a escrever o

seu nome do seu jeitinho

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link do Poema: https://voutu.be/HUAHi{AZ-Hg

POEMA: EU TENHO UM NOME
AUTORA: ISABEL CRISTINA S. SOARES
NO MUNDO TUDO TEM NOME
DA NATUREZA AOS OBJETOS
COISAS GRANDES COMO NAVIOS
E PEQUENAS COMO OS INSETOS!
PESSOAS TEM NOMES TAMBEM
COMO MARIA, PEDRO OU JOSE
MEU NOME VOCE ADIVINHA,

OU PRECISO DIZER QUE E ANDRE?



https://youtu.be/HUAHijAZ-Hg

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




——————————————————————————————————————————————————————————————
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AGORA MAMAE/PAPAI ME AJUDE
A ESCREVER MEU NOME:

_____________________________________________________________



ROLANDIA, 12 DE MAIO DE 2021-QUARTA- FEIRA

VIDEO: O QUE FALTA? PARTES DO CORPO — EDUCACAO INFANTIL

MUSICA:NOSSO ROSTO E UMA CASINHA - VIOLUDICO

ATIVIDADE: COMPLETE COM AS PARTES DO ROSTO

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI .
ESTUDAR: e Autoconhecimento
e Caracteristicas fisicas
e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, frente, atras etc.
e Corpo e movimento.
e Esquema corporal
e Diversidade de musical
e Audicdo e percepcao de sons e muasicas.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'II\'AlJO[?AR (EIOZEOOS) Percgber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES diferentes, respeitando essas diferencas.
CONTEUDOS? e Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Explorar o ambiente considerando a localizacdo de seus
elementos no espaco: dentro, fora, perto, longe, em cima, ao
lado, frente, atras, no alto, embaixo e outros.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e
em diferentes suportes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar,
rir, cochichar, etc.

e Completar masicas conhecidas com palavras, onomatopéias e
outros sons.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, cancdes, musicas e
melodias.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audi¢do de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por




meio de intérpretes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

((EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracdes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Completar cantigas e masicas com sons e rimas.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos
textuais e audiovisuais.

CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOE

(EIO2ETO04) Identificar relacbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
com musicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. A professora ira
relembrar as partes do corpo e apresentar para as criancas o video O
QUE FALTA NO ROSTO? Em seguida, a professora ira cantar a
musica, NOSSO ROSTO E UMA CASINHA, onde a crianca devera
apontar a parte do rosto que disser na musica. Posteriormente, com a
ajuda de um adulto devera realizar a atividade impressa, onde ira
recortar e completar as partes do rosto, colando-as no local

correspondente.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

guardar essa atividade.

Link da muasica: https://youtu.be/4ghmf-YmQS8A

MUSICA: NOSSO ROSTO E UMA CASINHA
Vamos imaginar que 0 nosso rosto € uma casinha (x2)
E vocé vai apontar cada parte que eu cantar.
O cabelo é o telhado e o nariz é a campainha.
Vamos imaginar que 0 nosso rosto € uma casinha (x2)
E vocé vai apontar cada parte que eu cantar.
O cabelo é o telhado, o olho € a janela e o nariz é a campainha.
Vamos imaginar que 0 nosso rosto é uma casinha (x2)
E vocé vai apontar cada parte que eu cantar.

O cabelo é o telhado, o olho é a janela,as bochechas séo



https://youtu.be/4qhmf-YmQ8A

as paredes e 0 nariz é a campainha.
Vamos imaginar que 0 nosso rosto € uma casinha (x2)
E vocé vai apontar cada parte que eu cantar.
O cabelo é o telhado, o olho € a janela,as bochechas sdo as paredes,
a orelha é a antena e o nariz € a campainha.
Vamos imaginar que 0 nosso rosto € uma casinha (x2)
E vocé vai apontar cada parte que eu cantar.

O cabelo é o telhado, o olho é a janela,as bochechas sdo as paredes,
a orelha é a antena, a boca € a porta e o nariz € a campainha.
Vamos imaginar que 0 nosso rosto € uma casinha (x2)

E vocé vai apontar cada parte que eu cantar.

O cabelo é o telhado, o olho é a janela,as bochechas sdo as paredes,
a orelha é a antena, a boca é a porta,a lingua é o tapete

e 0 nariz é a campainha.

PARTES DO ROSTO: O QUE FALTA?

EDUCACAO
INFANTIL

0 QUE FALTA NO ROSTO DO BONECO BETO?

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:




.'-.--.’-‘



ROLANDIA, 13 DE MAIO DE 2021- QUINTA- FEIRA

VIDEO: A BOCA DO JACARE

MUSICA:AS PARTES DO CORPO - CANINOPOLIS

ATIVIDADE: MONTAR O QUEBRA-CABECA DAS PARTES DO CORPO

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI .
ESTUDAR: e Autoconhecimento
e Caracteristicas fisicas
e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
e Corpo e movimento.
e Esquema corporal
e Diversidade de musical
e Audicao e percepcao de sons e musicas.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'II\'AlJO[?AR (EIOZEOOS) Percgber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES diferentes, respeitando essas diferencas.
CONTEUDOS? e Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de situacdes coletivas de dancgas ou outras formas da
cultura corporal.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar,
rir, cochichar, etc.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, canc¢bes, mdusicas e
melodias.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por
meio de intérpretes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos
textuais e audiovisuais.

CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOE

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,




durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
com musicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicaliza¢cdo. Dando continuidade a
aula anterior, iremos relembrar as criangcas as partes do corpo,
apresentando o video A BOCA DO JACARE. Em seguida, sera enviado
o video da musica AS PARTES DO CORPO - CANINOPOLIS.
Posteriormente, para a realizacdo da nossa atividade impressa, o
adulto que acompanha devera deixar a crianca pintar o menino e a
menina do desenho. Depois devera ajudar a crianga a recortar as
partes e montar o quebra- cabeca que devera ser colado em uma folha
de sulfite e anexado ao roteiro. Sera sugerido que o adulto converse
com a crianca perguntando as partes do corpo do menino/menina e
deixe que a crianca cole de acordo com o que ela acha que € o certo

sem interferir.

Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos e

essa atividade essa atividade junto com o roteiro.

Link da musica: https://youtu.be/10aivOTgMkc

Link do video: https://yvoutu.be/G20BnsAZW3qg

MUSICA: A BOCA DO JACARE
ESSA E A BOCA DO JACARE, ELA ABRE,
ELA FECHA ELA PEGA O SEU PE.
ESSA E ABOCA DO TUBARAO, ELA ABRE,
ELA FECHA ELA PEGA SUA MAO.
ESSA E A BOCA DA BALEIA, ELA ABRE,
ELA FECHA ELA PEGA A SUA ORELHA.
ESSA E A BOCA DO DINOSSAURO,
ELA ABRE, ELA FECHA ELA PEGA O SEU BRACO.
ESSA E A BOCA DO CAMELDO,
ELA ABRE, ELA FECHA ELA PEGA SEU CABELO.
ESSA E A BOCA DO GORILA,
ELA ABRE, ELA FECHA ELA PEGA SUA BARRIGA.
ESSA E A BOCA DO COELHO,
ELA ABRE, ELA FECHA ELA PEGA SEU JOELHO.
ESSA E A BOCA DO JACARE,
ELA ABRE, ELA FECHA E PEGA SO QUEM TEM CHULE



https://youtu.be/1OaivOTqMkc
https://youtu.be/G2oBnsAZW3g

A BOCA DO JACARE.

- DANILO BENICIO
EDUCAGAO "

INFANTIL

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:







ROLANDIA, 14 DE MAIO DE 2021-SEXTA- FEIRA

HISTORIA:A GIRAFA — SARACUTEIA: CANTOS E CONTOS PARA OS PEQUENOS

MUSICA:A GIRAFA COMILONA

ATIVIDADE: JOGO DAS POSICOES

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI .
ESTUDAR: e Autoconhecimento
e Caracteristicas fisicas
e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
e Corpo e movimento.
e Esquema corporal
e Diversidade de musical
e Audicao e percepcao de sons e musicas.
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
\IE/é'II\'AlJO[?AR (EIOZEOOS) Percgber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
ESSES diferentes, respeitando essas diferencas.
CONTEUDOS? e Observar as suas caracteristicas fisicas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Participar de situacdes coletivas de dancgas ou outras formas da
cultura corporal.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar
os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar,
rir, cochichar, etc.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, canc¢bes, mdusicas e
melodias.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por
meio da audicdo de CDs, DVDs, radio, MP3, computador ou por
meio de intérpretes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Expressar-se em conversas, nharracbes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais
gue aprimorem suas competéncias comunicativas.

CAMPO_DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOE

(EI02ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima,




embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de momentos de exploragdo dos dias da semana
com musicas.

COMO
VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Iniciaremos nossa aula enviando no grupo um video da professora com
a rotina diaria com calendario e musicalizagdo. A professora ira enviar
no grupo a histéria da GIRAFA DO LIVRO SARACUTEIA.
Posteriormente, a professora ira cantar para as criangas a musica A
GIRAFA COMILONA, onde ir4 dizer as partes do corpo para que as
criancas identifiquem em seu corpo. Sera sugerido que o adulto que
acompanha a atividade, fale e mostre também outras partes do corpo
para a crianca identificar. Para nossa atividade JOGO DAS
POSICOES, sera sugerido que o adulto recorte as posicdes, e em
seguida, deverda ir mostrando para a crianca as posicdes para que ela
possa imitar. O adulto devera incentivar a crianga a realizar as

posi¢cdes, mesmo que pareca dificil, deixe que a crianca tente.
Observacao: Nao se esquecer de registrar o momento com fotos.

Link da histéria:https://voutu.be/X0tC2vMdVAQO

Link da musica; https://youtu.be/25CUBZwyYyc

ERA UM VEZ UMA GIRAFA MUIO SIMPRTICA L
£ COMO TODAS AS GIRAFAS, TINHA UM PESCOCO COMPRIDO..

CERTA VEZ. A GIRAFA FiCOU COM UMA DOR DE GARGANTA TERRIVEL
E FOI UM.DEUS NOS ACUDAI

A GIRAFA £ PESCOCUDA

A GIRAFA E PESCOCUDA

QUANDO ELA FICA COM DOR DE GARGANTA:
"A| QUE DOR. CHAMA O DOUTOR. POR FAVORI"

MAS OLHA SO. NAO DEMOROU MUITO E
SAROU A NOSSA AMIGA.

A CRIANCADA FiCOU TRO FELIZ

QUE ESSA HISTORIA TERMINOU ASSIM..

A GIRAFA SAROU DA GARGANTA

A GIRAFA SAROU DA GARGANTA

E AGORA CANTA TODA ANIMADA:
l"m QUE BOM! JA SAROU A MINHA DORI®



https://youtu.be/X0tC2vMdVA0
https://youtu.be/25CUBZwyYyc

MUSICA: A girafa comilona

Era uma vez uma girafa comilona

E certo dia ela ficou com muita fome

E desde entdo ela olhou minha barriga
e eu entdo escondi minha barriga

(vai trocando as partes do corpo)

RELATE-NOS COMO FOI A AULA:
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