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ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
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PROFESSOR: TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM

PEQUENAS (2 ANOS)

PERIODO DE REALIZAGAO: 01 a 12 de Junho

VIDEO OU TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR
ngo ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES,

PROFESSOR PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI

ESTUDAR: v" Respeito a individualidade e a diversidade de todos;

v" Convivio e interagao social;

v" Nocgbes espaciais: dentro, fora, perto, longe, em baixo, em cima,
de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.
Habitos alimentares, de higiene e descanso.

Mdusicas e dangas.

Géneros e suportes de textos.

Producéo grafica.

Linguagem matematica.
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Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas;

Orientacao espacial.

Percepcéao e produgao sonora.

Audicao e percepgao musical.
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A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungdes e usos

sociais.

<

Palavras e expressdes da lingua.

v" Manipulagao, exploracéo e organizagao de objetos.




v Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.

v' Classificagdo dos objetos

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS.

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na

interagdo com criangas e adultos.

» Participar de atividades que envolvam cooperagao, respeito e

solidariedade com o outro.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas

da mesma faixa etaria e adultos.

» Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragdes,

investigacdes ou de faz de conta.

(EI0O2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em

sua capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.
» Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

» Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de

conhecé-lo percebendo suas possibilidades e limites.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
nogoes como em frente, atras, no alto, em baixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes

naturezas.

» Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:
circuitos desenhados no chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos,
mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer,
passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras,

contornar e outros.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado

do seu corpo.

» Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:




consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura

no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

» Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas

ou outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

» Cantar cangdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de

musicas com movimentos corporais.

» Imitar movimentos fazendo relagbes entre a situagao vivida e o

enredo, cenarios e personagens em situacéo de faz de conta.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, can¢des, musicas e

melodias.
» Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar;

» Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu

cotidiano ou de instrumentos musicais.

» Ouvir cangdes de diferentes culturas buscando cantar e imitar

gestos caracteristicos.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos

musicais, para acompanhar diversos ritmos de musica.
» Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.
»  Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

» Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos

instrumentos musicais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINAGAO.
(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais,

demonstrando reconhecer seus usos sociais.




» Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e
outros ouvindo sobre seus usos sociais.
» Ouvir histdrias e outros Géneros textuais: fabulas, parlendas.

» Participar de variadas situagdes de comunicagao.

(EI0O2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracgar letras e outros sinais graficos.
» Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeléo,

plastico, dentre outros.

» Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de
diferentes linguagens, como a danga, o desenho, a mimica, a

musica, a linguagem escrita ou oral.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPOS, QUANTIDADES,

RELAGCOES E TRANSFORMAGCOES.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado

atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

» Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo(a)
professor(a): tamanho, cor, peso, forma, dentre outras
possibilidades.

» Participar dos momentos de organizagao dos brinquedos da sala
usando seus atributos para agrupa-los.

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre

as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,

tamanho).

» Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

» Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.
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Explorar e identificar semelhancas e diferencas entre objetos

» Perceber e oralizar semelhancas e diferengas entre objetos por
meio da observagao e manuseio: grande/pequeno,
aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve, dentre outras

possibilidades.




COMO VAMOS | OBS: PROFESSOR ESTE ESPAGO FOI DESTINADO PARA A
ESTUDAR OS .
CONTEUDOS? | REALIZACAO DO SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE
SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO QUE AS
MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL
ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM
SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES
ELABORADAS PARA O DIA.
COMO VAMOS
REGISTRAR O
QUE O PROFESSOR DEVE DESCREVER QUAL SERA A ATIVIDADE DE
APRENDEMOS? | VERIFICAGAO, POR EXEMPLO, A RESOLUGAO DE UMA
ATIVIDADE IMPRESSA.
RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERGA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES DE | HIST.DE ATIVIDADES DE | HIST.DE ATIVIDADES DE
0GOS E LITERATURA | oo LITERATURA | o oo e
INFANTIL INFANTIL
BRINCADEIRAS | aT\viDADE | BRINCADEIRAS | aT\viDADE | BRINCADEIRAS
IMPRESSA IMPRESSA
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