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ggDIO PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA
PROFES ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

SOR

O QUAE SABERES E COMHECIMENTOS:

VOCE VAI

ESTUDAR: e Valores para a vida em sociedade.

e Respeito a individualidade e a diversidade de todos.

e Autoconhecimento.

e Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

e Estratégias para a resolucao de situacdes-problema.

e Patrimbnio material e imaterial.

e Convivio e interagdo social.
e Atributos fisicos e funcao social dos objetos.

e Comunicacao verbal e ndo verbal.
e Sensacles, emocdes, percepcdes e sentimentos.

e Respeito a individualidade e diversidade.
e OQutras pessoas, tempos e culturas.

e Normas de convivio social.
e Manifestacdes culturais.




Brincadeiras de cooperacéo, solidariedade e respeito.
Procedimentos dialdgicos para a resolucao de conflitos.

ManifestagOes culturais.

Orgéos dos sentidos e sensacdes.

Coordenacgdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.

Orientacéo espacial.

Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

Jogos expressivos de linguagem corporal.

NogOes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de
um lado, do outro, frente, atrés etc.

Orientacéo espacial.

Corpo e movimento.
Esquema corporal.

Praticas sociais relativas a higiene.

Cuidados com a saude. .
Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

Percepcéao e producéo sonora.

Audicao e percepcao musical.

Execucdo musical (imitacao).

Parametros do som: altura, intensidade, duracao e timbre.
Melodia e ritmo.

Diferentes instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais.

Diversidade musical.

Canto.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas, etc.

Suportes, materiais e instrumentos das Artes Visuais e seus usos.
Estratégias de apreciacao estética.
Obras de arte.

Audicdo e percepc¢ao de sons e masicas.

Parametros do som: altura, intensidade, duracao e timbre.
Musicas e dancas.

Instrumentos musicais convencionais e hdo convencionais.
Diversidade musical de varias culturas, locais, regionais e globais.
Paisagem sonora: sons naturais, humanos, industriais ou
tecnoldgicos.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungdes e usos
sociais.




Palavras e expressdes da lingua.
Identificagdo nominal.
Linguagem oral.

Patriménio cultural.

Linguagem oral.

Géneros textuais.

Sonorizagéo, rimas e aliteracgdes.

Patriménio cultural e literério.

Escuta, observacao e respeito a fala do outro e textos literarios.
Sensibilidade estética em relacdo aos textos literarios.
Aspectos graficos da escrita.

Formacao e ampliacdo de vocabulario.

Linguagem oral.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungdes e usos
sociais.

Fatos da historia narrada.

Expressividade pela linguagem oral e gestual.

A lingua portuguesa falada, em suas diversas fungdes e usos
sociais.

Palavras e expressdes da lingua e sua pronuncia.

Criacéo e reconto de historias.
Repertdrio de textos orais que constituem o patriménio cultural
literario.

Usos e funcdes da escrita.
Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.

Marcas graficas.

Sensibilizacdo para a escrita.

Materiais e tecnologias variadas para a producéo da escrita e seus
diferentes usos.

Manipulacéo, exploracao e organizacdo de objetos.
Percepcao dos elementos no espaco.

Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.
Textura, massa e tamanho dos objetos.

Preservacao do meio ambiente.
Fenbmenos naturais: luz solar, vento, chuva.
Elementos da natureza.

Plantas e seu habitat.
Preservacao do meio ambiente.
Transformacéo da natureza.
Elementos da natureza.




e Linguagem matematica.

e NocOes espaciais de orientacao, dire¢ao, proximidade,
lateralidade, exterior e interior, lugar e distancia.

e Nocao temporal.

Propriedades dos objetos.

Classificacdo dos objetos de acordo com atributos.
Tamanho, forma e posi¢ao dos objetos.
Linguagem matematica.

NogoOes de tempo.
e Transformacdes na natureza: dia e a noite
e Medidas e grandezas.

e Manipulacao, exploracéo e organizacao de objetos.
e Contagem oral.
Sequéncia numeérica.

Contagem oral.

Numeros e quantidades.
Representacédo de quantidades.
Organizacao de dados.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU

DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagcdo com criangas e adultos.

e Conhecer e relacionar-se com outros individuos, e com profissionais da
instituicéo. .

e Vivenciar situagdes de convivio social com criancas de diferentes
idades.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagoes
de amizade e conflito.

e Demonstrar sentimentos de afeicao pelas pessoas com as quais
interage.

e Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como guardar brinquedos.
e Imitar agdes de outras criancas e dos(as) professores(as)
estabelecendo relacgdes.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confiangca em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios.

e Realizar progressivamente agcbes como andar, levantar, sentar,
engatinhar, carregar, rastejar, rolar e outros.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar,
rolar, rastejar, engatinhar).

e Resolver situacbes de dificuldades e desafios (langar um brinquedo,
pegar algo que caiu, alcancar algo) a sua maneira.

e Participar de situacbes diversas interagindo com os pares e
professores (as).




(EI0O2EOO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da
mesma faixa etéria e adultos.

e \Vivenciar situagbes coletivas de brincadeiras com seus pares e
professores (as).

e Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos considerando
suas funcgdes sociais.

e Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessorios
como lencos, chapéus, entre outros, brincando de faz de conta.

e Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura:
oculos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, etc.

e Brincar livremente com criangas da mesma faixa etaria e adultos
estabelecendo relagdes.

e Manter interacdes que gradativamente tenham maior duracéo, intencao
de continuidade e complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e
jogos de exploracéo.

(EIO2EO04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

e Interagir com seus pares, professor(a) e outras pessoas a sua volta.

e Expressar necessidades, emocdes e sentimentos que vivencia, por
meio de diferentes linguagens, sinalizando situacbes positivas e
negativas que experimenta.

e Brincar livremente com o outro estabelecendo relaces.

e Participar de situagdes de brincadeira buscando compartilhar enredos
e cenarios, usando expressdes faciais como forma de expressar suas
ideias, sentimentos e emocdes por meio da danca, da masica ou da arte.
e Participar de situacdes de brincadeiras de faz de conta que incentivem
a comunicacao entre as criangas.

(EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferencas.

e Observar caracteristicas individuais, semelhancas e diferencas entre
as pessoas.

e Vivenciar situagbes diversas de convivio social com criangas de
diferentes idades e adultos.

e Demonstrar afeto e respeito ao outro.

(EIO2EO06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas
interacfes e brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0 espaco de convivéncia.
e Vivenciar normas e combinados de convivio social em momentos de
alimentacao, cuidado com a saude e brincadeiras.

e Participar de situacfes coletivas que exijam compartilhar brinquedos,
objetos e espacos.

e Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de sua




cultura.

(EI0O2EOO07) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a
orientagcédo de um adulto.

e Participar de interacdes e brincadeiras coletivas.

e Interagir com as criangas e professor(a) percebendo situacdes de
conflitos e suas solugdes.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver
conflitos nas brincadeiras e interagdes com outras criangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no
cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de conhecé-
lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo
suas funcdes e formas de funcionamento.

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacdes que envolvam movimentos corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros
para apertar, morder, tocar, balancar, produzir sons, arremessar,
empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.

e Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do
dia a dia: levantar, sentar, abaixar, subir, descer, dancar, comer, beber,
etc.

e Brincar nos espacos externos e internos, com obstaculos que permitem
empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar,
rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

e Participar de situagdes coletivas de dangas ou outras formas da cultura
corporal.

e Participar de situagdes coletivas de dangas da regido paranaense.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao
se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado
no chdo, sentar com ou sem autonomia, engatinhar ou se arrastar pelo
espaco, brincar com o préprio corpo, envolver-se em brincadeiras de
cobrir e descobrir o rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar em pé
com ou sem autonomia, andar cada vez com mais destreza, subir
pequenos degraus e depois descer e outros.

e Participar de experiéncias executando acées que envolvam nocdes de
espaco: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente
do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como correr,




lancgar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar,
dancar, esconder e achar objetos de forma independente ou de acordo
com comandos dados em brincadeiras e jogos.

e Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos,
tlneis, pneus e outros obstaculos para subir, descer, passar por baixo,
por cima, dar voltas.

e Dancar, executando movimentos variados.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
seu corpo.

e |dentificar os cuidados basicos ouvindo, antecipadamente, as acdes a
serem realizadas.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais,
adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre
outros.

e Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo
homem.

e Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou fungoes.

e Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.
e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em
diferentes suportes.

e Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o
giz de cera, lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas graficas.
e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de
cera, giz pastel etc.) para conseguir diferentes marcas graficas.

e Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e o amassatr.
e Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

e Explorar materiais de construcdo e brinquedos de encaixe de
diferentes tamanhos, cores e formatos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de mausica.

e Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros
sons.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagéo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

e Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a
partir de seu proprio repertorio, explorando diferentes elementos, como




forma, volume, textura, planos e outros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores, formas,
texturas, planos e volumes.

e Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materiais diversos:
caixas, embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar
e outros.

e Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao tipicos da regido,
comunidade ou cultura local.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras cantadas, can¢cdes, musicas e melodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos musicais diversos.

e Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

e Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

e Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravagoes.
e Produzir sonoplastias.

e Conhecer instrumentos ou manifestagbes culturais que sao tipicas de
sua cultura, regiao ou de outras culturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI0O2EF01) Dialogar com criancas e adultos, expressando seus
desejos, necessidades, sentimentos e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emog¢des por meio de diferentes
linguagens, como a danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem
escrita ou oral.

e Reconhecer-se quando é chamado e dizer o proprio nome.

e Reconhecer na oralidade o proprio nome e o0 das pessoas com quem
convive.

e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacao dialégica entre o(a)
professor(a)/crianca e crianca/crianca.

e Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteracfes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar
sons e ritmos.

e Participar de brincadeiras cantadas.

e Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia
produzindo diferentes entonagdes e ritmos.

e Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas
e aliteracgoOes.

e Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.

e Participar de momentos de contagao de textos poéticos.




(EIO2EFO03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracfes, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contagao: contos, poesias, fabulas e outros
géneros literarios.

e Escutar e atentar-se a leituras de histérias, poemas e musicas.

e Participar de momentos de leituras de textos em que o(a) professor(a)
realiza a leitura apontada.

e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
palavras e outros elementos presentes nos textos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria
narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

e Participar de variadas situagdes de comunicagao, escutando as
narrativas de histérias e acontecimentos.

e Reconhecer personagens das historias, cenarios e identificar alguns
acontecimentos.

e Responder perguntas referentes a histéria apontando para
personagens e cenarios.

e Oralizar o nome de alguns personagens das histérias contadas.

e |dentificar a histdria pela capa do livro.

(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Participar de variadas situagdes de comunicacao.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e
audiovisuais.

e Expressar-se em conversas, narracdes e brincadeiras, ampliando seu
vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas
competéncias comunicativas.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em
imagens ou temas sugeridos.

e Identificar histérias a partir de imagens.

e Oralizar histérias contadas, a seu modo.

e Participar de situagdes em que € convidado a contar histérias com o
apoio de imagens, fotos ou temas disparadores.

(EIO2EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e
outros, ouvindo e conhecendo sobre seus usos sociais.




e Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais, como: poemas,
contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas, musicas, etc.

(EI0O2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta
para ampliar seu contato com diferentes géneros textuais
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

e Participar de situagbes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais.

e Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

e Ter contato com diferentes suportes textuais observando e
manipulando: jornal, livro de receitas, revistas, dentre outros.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais gréaficos.

e Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do
nome.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita:
brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros, conhecendo suas func¢des.
e Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeléo, plastico,
dentre outros.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS,QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho)

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir sons,
apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar,
lancar, jogar etc.

e Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos
pelo homem.

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e outros
materiais realizando classificacdes simples.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor,
sabor, temperatura, tamanho.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

e Perceber os elementos e fendmenos da natureza, a partir das praticas
coletivas.
e Observar e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza,




ex.: luz solar, chuva, vento, dunas, lagoas, entre outros.

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a teméatica fenbmenos da
natureza.

e Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.

(EIO2ETO03) Compartilhar, com outras criangas, situagbes de
cuidado de plantas e animais nos espac¢os da instituicdo e fora
dela.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de
diferentes tipos de seres vivos.

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

e Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a)
professor(a).

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a temética plantas, animais e
meio ambiente.

e Participar de situacdes do cuidado com o meio ambiente: preservar as
plantas e ndo maltratar animais.

(EIO2ETO04) Identificar relagcbes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de situagdes realizando comandos: dentro, fora, em cima,
embaixo, lado, frente, atras e outros.

e Manipular, experimentar e explorar 0 espaco por meio de experiéncias
de deslocamento de si e dos objetos.

e Posicionar o corpo no espacgo considerando acdes como: subir, descer,
abaixar e outros.

e Participar de situagdes que envolvam circuitos onde possa subir,
descer, ir para frente e para tras e outros movimentos.

e Perceber nogdes de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e
durante e ao observar situacdes da rotina.

e |dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre os
acontecimentos do dia utilizando expressfes temporais como antes,
durante e depois.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Explorar as propriedades fisicas e fungdes dos objetos.

e Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias
de deslocamento de si e dos objetos.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho,
massa, cor, forma, dentre outras.

e Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracao
do(a) professor(a): objetos leves e pesados, objetos grandes e
pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rapido, depressa,
devagar).

e Participar de atividades de culinaria, producbes artisticas que




envolvam: pintura, experiéncias com argila e outras situagdes para que
adquiram no¢des do tempo de preparo ou secagem para estar pronto.

e Participar de situagbes em que o(a) professor(a) relaciona nog¢des de
tempo a seus ritmos bioldgicos, para perceber a sequéncia temporal em
sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do
cotidiano de seu grupo construindo referéncias para apoiar sua
percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o
momento de escuta de historias.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia
numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Ter contato com numeros e contagem em situagdes contextualizadas e
significativas, distribuicdo de materiais diversos, divisdo de objetos,
coleta de objetos, dentre outras situacoes.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criangcas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas,
parlendas ou outras situacbes que se utilizam de contagem oral e
envolvam representacdo numérica.

e Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo(a)
professor(a).

COMO
VAMOS
ESTUDAR
oS
CONTEU
DOS?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A REALIZACAO DO
SEU PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS
PAIS. LEMBRANDO QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE
FACIL ENTENDIMENTO. VALE MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER
ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...
SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES HIST.DE ATIVIDADES
DE LITERATURA | PE LITERATURA | DE
JOGOS E INFANTIL JOGOS E INFANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE

BRINCADEIRAS | jupresSA | BRINCADEIRAS | jupressa | BRINCADEIRAS




CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL
PROFESSOR DELERMO POPPI

Rua José Makocsi n° 335 - Jardim José Erdei, fone: 39061065

Email: cmeidelermopoppi@rolandia.pr.gov.br

33° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

3° TRIMESTRE.

PROFESSORA: SILVIA APARECIDA DE OLIVEIRATURMA: INFANTIL I -

CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

PERIODO DE REALIZACAO: 25/10/2021 & 05/11/2021

NOME:




VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 25 DE OUTUBRO 2021 (SEGUNDA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM CHAMADINHA,
JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANGAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v IDENTIFICACAO NOMINAL.
v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO OUVIR
A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(E102CGO05) DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE  AS
HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDO CONTROLE PARA
DESENHAR, PINTAR, RASGAR, FOLHEAR, ENTRE OUTROS.

v' ELEMENTOS DO MEIO NATURAL E
CULTURAL.

v SUPORTES, MATERIAIS E
INSTRUMENTOS PARA DESENHAR,
PINTAR, FOLHEAR.

(EI02TS02) UTILIZAE MATERIAIS VARIADOS COM
POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (ARGILA, MASSA DE
MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS, SUPERFICIES,
PLANOS, FORMAS E VOLUMES AO CRIAR OBJETOS
TRIDIMENCIONAIS.

v" ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL:
TEXTURAS, CORES, SUPERFICIES,
VOLUMES, ESPACOS. FORMAS, ETC.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O
DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE.

> ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

» PINTAR, DESENHAR, RABISCAR, FOLHEAR COM
DIFERENTES RECURSOS E EM DIFERENTES
SUPORTES.

> PARTICIPAR DA CRIACAO DE OBJETOS
TRIDIMENCIONAIS COM MATERIAIS DIVERSOS: CAIXAS,
EMBALAGENS, TECIDOS, TINTAS, TAMPINHAS, ARGILA.
,ASSA DE MODELAR E OUTROS.




COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO SE
ESQUECER DE
REGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

ROTINA - HISTORIA DO DIA: O TORO. ATIVIDADE:
DESENHO COM SAL COLORIDO.
INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL, MOMENTO DA HISTORIA E EM SEGUIDA
EXPLICACOES SOBRE A ATIVIDADE.

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: SAL, GIZ
DE QUADRO COLORIDO, TESOURA OU UMA FAQUINHA,
COLA BRANCOS, UM SAQUINHO PLASTICO E POTES
PARA COLOCAR O SAL COLORIDO (UM POTINHO PARA
CADA COR).

O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA
COLOCAR UM MONTINHO DE SAL EM CIMA DO
SAQUINHO PLASTICO (UMA COLHER DE SOPA DE SAL E
O SUFICIENTE PARA CADA COR), E COM O AUXILIO DA
TESOURA OU DA FAQUINHA IR RASPANDO O GIzZ
SOBRE O SAL E MISTURANDO ATE CHEGAR A COR
DESEJADA (QUANTO MAIS GIZ, MAIS FORTE FICARA A
COR), RESERVE O SAL COLORIDO NOS POTINHOS.
PECA PARA A CRIANCA FAZER DESENHOS NA FOLHA
DE SULFITE COM A COLA (PODE SER COM O PROPRIO
TUBINHO DE COLA OU COLOCAR A COLA EM UM
RECIPIENTE E UTILIZAR UM PINCEL), FEITO ISSO, PECA
PARA A CRIANCA IR JOGANDO AOS POUCOS O SAL
COLORIDO SOBRE O DESENHO DE COLA, DEIXE SECAR
E TIRE O EXCESSO DE SAL E FICARA UM DESENHO
LINDO.

» SUGESTOES DE MUSICAS:




A Corujinha

Corujinha, corujinha,
Que peninha de vocé.
Fica toda encolhidinha

Sempre olhando nao sei qué.
O seu canto de repente
Faz a gente estremecer.

Corujinha, pobrezinha,

Todo mundo que te vé
Diz assim, ah, coitadinha,
Que feinha que é vocé.

Quando a noite vem chegando
Chega o teu amanhecer.
E se o sol vem despontando
Vais voando te esconder.

Hoje em dia andas vaidosa,
Orgulhosa como o0 qué.
Toda noite tua carinha
Aparece na TV.

Corujinha, corujinha,
Que feinha que é vocé.

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=IITSGZG1UK4

HISTORIA DO DIA:

REGIMNA SIGUEMOTO

RUSTRACGES DE AN 05

&

FILO, A FORMIGUINHA, CANTAVA TODA CONTENTE, QUANDO, DE
REPENTE, ACONTECEU UM ACIDENTE...
COMO SE UM TORO DESABASSE SOBRE FILO, A POBRE FORMIGUINHA
FOI LEVADA POR UMA ENCHENTE.
JA SEU CARACOL, QUE ESTAVA DISTRAIDO, FICOU MUITO ABORRECIDO,
QUANDO OUVIU O RUIDO.
QUICO, O CAOZINHO, TERMINOU SEU XIXI...
FILO FICOU TIRIRICA, SEU CARACOL, COM CARA DE CANJICA E O TATU
E MELHOR NAO DIZER AQUI...
A VIDA FOI VOLTANDO AO NORMAL ATE O PROXIMO TEMPORAL ...



https://www.youtube.com/watch?v=IItSGZg1uK4

ATIVIDADE DO DIA: DESENHO COM SAL COLORIDO.

> NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 26 DE OUTUBRO 2021 (TERCA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM: ROTINA,
CALENDARIO, JANELA DO TEMPO, CHAMADINHA, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v' IDENTIFICACAO NOMINAL.
v" LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.




(EI0O2EO02) DEMONSTRAR IMAGEM POSITIVA DE SI E
CONFIANGCA EM SUA CAPACIDADE PARA ENFRENTAR
DIFICULDADES E DESAFIOS.

v ESTRATEGIAS PARA A RESOPLUCAO
DE SITUACOES-PROBLEMA.

(EI02CG05) DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE AS
HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDI CONTROLE PARA
DESENHAR, PINTAR, FOLHEAR, ENTRE OUTROS.

v SUPORTES, MATERIAIS E
INSTRUNENTOS PARA DESENHAR,
PINTAR, FOLHEAR.

(EI02TS02) UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM
POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (ARGILA, MASSA DE
MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS,
SUPERFICIES, PLANOS, FORMAS E VOLUMES AO CRIAR
OBJETOS TRIDIMENCIONAIS,

v ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL:

TEXTURAS, CORES, SUPRFICIES,
VOLUMES, ESPACOS, FORMAS, ETC.

PARA QUE » RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O
\E/QQ/'SSAR DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE. )
ESSES » ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
CONTEUDOS? POEMAS E MUSICAS.
> RESOLVER SITUACOES DE DIFICULDADES E
DESAFIOS (LANCAR UM BRINQUEDO, PEGAR ALGO
QUE CAIU, ALCANCAR ALGO) A SUA MANEIRA.
> PARTICIPAR DE SITUACOES QUE ENVOLVAM O
RASGAR, O ENROLAR , O AMASSAR,E NTRE OUTROS.
> MANIPULAR MATERIAIS DE DIFERENTES TEXTURAS,
LISAS, ASPERAS, MACIAS E OUTRAS.
> ROTINA — HISTORIA: TO INDO!. — VARAL DE
COMO VAMOS BOLINHAS.
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

> INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA  REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICAS DO REPERTORIO INFANTIL,
HORA DA HISTORIA, E EM SEGUIDA EXPLICACOES

SOBRE A ATIVIDADE.

> PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: FITA
ADESIVA LARGA, BOLINHAS COLORIDAS OU

BEXIGAS E DUAS CADEIRAS.

> O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA FAZER
UM VARAL COM A FITA ADESIVA, UTILIZANDO AS
CADEIRAS COMO SUPORTE (COLOCAR AS CADEIRAS
DISTANTE UMA DA OUTRA E COLAR A FITA NO
ENCOSTO COM A PARTE ADESIVA PARA BAIXO).
ENTAO PEDIR PARA A CRIANCA COLAR AS BOLINHAS

OU BEXIGAS UMA POR VEZ.




NAO SE
ESQUECER DE
REGISTRAR

COM FOTOS E

MANDAR PARA A
PROFESSORA

» SUGESTAO DE MUSICA

SE VOCE ESTA CONTENTE
SE VOCF ESTACONTENTE SEVOCE ESTA CONTENTE
BATA PALMAS Of RISADAS
SE VOCE ESTACONTENTE SEVOCE ESTA CONTENTE
BATA PALMAS LE RISADAS
SE VOCE ESTACONTENTE SE VOCE ESTA CONTENTE

QUER MOSTRARATODAGENTE QUER MOSTRAR A TODA GENTE
SE VOCE ESTACONTENTE SE VOCE LSTA CONTENTE

BATA PALMAS <l D RISADASH

SE VOCE ESTACONTENTE ” \~ SE VOCE ESTA CONTENTE
HATA O PE GRITE, VIva

SE VOCE ESTA CONTENTE SEVOCE ESTA CONTENTE
HATAO PE GRITE, VIVA

SE VOCE ESTACONTENTE SE VOCE ESTA CONTENTE

QUER MOSTRARA TODAGENTE  QUER MOSTRAR A TODA GENTE

SE VOCL ESTACONTENTE SE VOCE ESTA CONTENTE

BATAO PE GRITE, vivay

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=YROF3NV3TV0

HISTORIA DO DIA:

TO INDO!
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AGORA E PRA VALER, EU VOI!
MAE, TO LNDO!
TA BEM, MAS VISTA A BLUSA, PODE ESFRIAR.
PAI, TO INDO!
LEVE A LANTERNA, TALVEZ ESTAJA ESCURO NA VOLTA.
vO, TO INDO!
TOME ESTES BISCOITOS, VOCE PODE TER FOME.
vO, TO INDO!
PONHA MEU BONE, PRA TE PROTEGER DO SOL.
El, TO INDO!
PEGUE MEU LIVRO, SE PRECISAR DE DIVERSAO.
ESQUILO, TO INDO!
QUER MEU GUARDA-CHUVA?
TO INDO!
LEVE MEU RADIO, VAI TE FAZER COMPANHIA.



https://www.youtube.com/watch?v=yROF3nv3tV0

VALEU, GENTE!

E ASSIM, ELE ENTROU NO BANHEIRO,

- PRONTO, AQUI ESTOU!

LIGOU O RADIO, SENTOU-SE NO PINICO, COMECOU A LER O LIVRO E
ABRIU O GUARDA-CHUVA, ENQUANTO FAZIA SUAS NECESSIDADES
FISIOLOGICAS.

ATIVIDADE DO DIA: VARAL DE BOLINHAS.

> NAO ESQUECER DE REGISTRAR ESSE MOMENTO.
» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 27 DE OUTUBRO (QUARTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2ZEF01) DIALOGAR COM CRIANGCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v' IDENTIFICACAO NOMINAL.
v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTAGCAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.




(EI02TS02) UTILIZAR MATERIAIS VARIADOS COM
POSSIBILIDADES DE MANIPULACAO (ARGILA, MASSA DE
MODELAR), EXPLORANDO CORES, TEXTURAS,
SUPERFICIES, PLANOS E VOLUMES AO CRIAR OBJETOS
TRIDIMENCIONAIS,

v ELEMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL:
TEXTURAS, CORES, SUPERFICIES,
VOLUMES, ESPACOS, FORMAS, ETC.

(EI02ET04) IDENTIFICAR RELACOES ESPACIAIS (DENTRO E
FORA, EM CIMA, EMBAIXO, ACIUMNA. ABAIXO, ENTRE E DO
LADO) E TEMPORAIS (ANTES, DURANTE E DEPOIS)

v LINGUAGEM MATAMATICA.

v NOCOES ESPACIAIS DE ORIENTACAO,
DIRECAO, PROXIMIDADE,
LATERALIDADE, EXTETERIOR E
INTERIOR, LUGAR E DISTANCIA.

(EI02ET05) CLASSIFICAR OBJETOS, CONSIDERANDO
DETERMINADO ATRIBUTO (TAMANHO, PESO, COR, FORMA,
ETC.).

v CLASSIFICACAO DOS OBJETOS DE
ACORDO COM ATRIBUTOS.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O
DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE.

> ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

> PARTICIPAR DA CRIACAO DE OBJETOS
TRIDIMENSICOANIS COM MATERIAIS DIVERSOS:
CAIXAS, EMBALAGENS, TECIDOS, TINTAS,
TAMPINHAS, ARGILA, MASSA DE MODELAR R
OUTROS.

> PARTICIPAR DE SITUACOES REALIZANDO
COMANDOS: DENTRO, FORA, EM CIMA, EMBAIXO,
LADO, FRENTE, ATRAS E OUTROS.

» EXPLORAR E DESCOBRIR AS PROPRIEDADES DOS
OBJETOS E MATERIAIS : TMANHO, MASSA, COR,
FORMA, DENTRE OUTRAS.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

> ROTINA - HISTORIA DO DIA: JA SOU GRANDE; OLHA O
QUE EU SEI FAZER!.
ATIVIDADE: JUNTANDO AS CORES.

> INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA  REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL E A HISTORIA DO DIA, EM SEGUIDA
EXPLICACOES SOBRE A ATIVIDADE.

> PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: TRES




NAO SE
ESQUECER DE
REGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

ROLINHOS DE PAPEL HIGIENICO, UMA FOLHA DE
SULFITE E SEIS CORES DIFERENTES DE TINTA
GUACHE E PINCEL.

> O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA DIVIDIR
OS ROLINHOS AO MEIO, FICANDO ASSIM COM SEIS
METADES, PINTAR CADA UMA DE UMA COR
UTILIZANDO O PINCEL. DOBRAR A FOLHA DE SULFITE
EM TRES PARTES E CORTAR FORMANDO TRES
FICHAS. UTILIZANDO A CIRCUNFERENCIA DO
ROLINHO, FAZER DOIS CIRCULOS EM CADA FICHA E
PINTAR COM TINTA GUACHE CADA CIRCULO DE UMA
COR DAS MESMAS CORES DOS ROLINHOS, DEIXAR
SECAR BEM. FEITO ISSO, VAMOS PARA A ATIVIDADE,
MOSTRAR OS ROLINHO PARA A CRIANCA. NOMEANDO
CADA COR, FAZER O MESMO COM AS FICHAS. DEPOIS
SEGURE AS FICHAS E DE UMA PARA A CRIANCA E
PECA QUE ELA ENCONTRE OS ROLINHOS DAS
MESMAS CORES QUE ESTAO NA FICHA E COLOQUE
EM CIMA, FACA ISSO COM AS TRES FICHAS.

SUGESTOES DE MUSICAS:

. JAMOS CANTAR> |
| PIL, PIUL, PIUI |

| pui. PIVI. PV,

|COLOCAAMAO NO MEU OMBRO
| PIUI, PIUI, PIUI,

‘NAO DEIXA O TREM
- DESCARRILHAR

EU SOUAMAQUINAE
VOCES SAQ 0OS VAGOES
E OS PASSAGEIROS

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=WW--TZ5-78Y



https://www.youtube.com/watch?v=WW--tZ5-78Y

HISTORIA DO DIA:

Ja Sou grande!
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Marie Cariid e

JA SOU GRANDE!
JA SOU GRANDE! OLHA O QUE SEI FAZER
JA DURMO SOZINHA NUMA CAMA GRANDE.
SElI COMER COM GARFO E FACA E BEBERT NA XiCARA.
JA PROVO UM MONTE DE COMIDAS DIFERENTES.
SEI CANTAR!
“ESCRAVOS DE JO JOGAVAM CAXANGA...”
SEI PENDURAR O CASACO...
... E ANDAR DE TRICICLO.
GOSTO DE ABRACAR MINHA MAE.
SEI BRINCAR DE JOGO DA MEMORIA...
... EMONTAR QUEBRA-CABECA.
GOSTO DE LIVROS...
E DE PINTAR.
EMPRESTO O BRINQUEDO PARA O MEU AMIGO.
SEI GUARDAR MEUS BRINQUEDOS.
SEI IR AO BANHEIRO SOZINHA.
SEI FAZER UM SOM...
...E BRINCO DE COZINHAR.
GOSTO DE TOMAR BANHO.
SEI POR OS CHINELOS...
...E VESTIR MEU PIJAMA.
E O MAIS GOSTOSO: DAR UM BEIJO DE BOA-NOITE!

ATIVIDADE: JUNTANDO AS CORES.

> NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.




» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 28 DE OUTUBRO 2021 (QUINTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM A ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VA
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANGCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v IDENTIFICACAO NOMINAL.
v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v' ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02CG01) APROPRIAR-SE DE GESTOS E MOVIMENTOS DA
SUA CULTURA NO CUIDADO DE SI E NOS JOGOS E
BRINCADEIRAS.
v' ORGAO DOS SENTIDOS E
SENSACOES.
v' COORDENACAO MOTORA AMPLA:
EQUILIBRIO, DESTREZA E
POSTURA CORPORAL.
v ORIENTACAO ESPACIAL.

(EI02ET04) IDENTIFICAR RELACOES ESPACIAIS (DENTRO E
FORA, EM CIMA, EMBAIXO, ACIMA, ABAIXO, ENTRE E DO
LADO) E TEMPORAIS (ANTES, DURANTE E DEPOIS).

v' COMPARACAO DA POSICAO DOS
ELEMENTOS NO ESPACO.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O
DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE.

> ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

» EXPLORAR OBJETOS DIVERSOS DE: BORRACHA,
MADEIRA, METAL, PAPEL E OUTROS PARA APERTAR,




MORDER, TOCAR, BALANCAR, PRODUZIR SONS,
ARREMESSAR, EMPURRAR, PUXAR, ROLAR,
ENCAIXAR, ROSQUEAR, E OUTROS.

MANIPULAR, EXPERIMENTAR E EXPLORAR O ESPACO
POR MEIO DE EXPERIENCIAS DE DESLOCAMENTO DE
SI E DOS OBJETOS.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO ESQUECER
DEREGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

ROTINA - HISTORIA DO DIA: QUE QUINTAL! -
ATIVIDADE: CAUSA E EFEITO.

INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL, A HISTORIA DO DIA E EM SEGUIDA
EXPLICACAO SOBRE A ATIVIDADE.

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: VARIOS
ROLINHOS DE PAPEL HIGIENICO, FITA ADESIVA E
BOLINHAS DE PAPEL (PASSE FITA ADESIVA EM
VOLTA DAS BOLINHAS PARA FICAR MAIS
RESISTENTE) E UM RECIPIENTE PARA QUE AS
BOLINHAS CAIAM DENTRO.

O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA, COLAR
OS ROLINHOS DE PAPEL EM UMA PORTA, FORMANDO
ASSIM UM TUNEL (PODE FAZER DA FORMA QUE
QUISER), DE ALGUMAS FOLAS DE REVISTA OU
JORNAL PAR A CRIANCA FAZER VARIA BOLINHAS DE
PAPEL, ENTAO PASSE FITA ADESIVA PARA QUE A
BOLINHAS FIQUEM MAIS RESISTENTES, COLOCAR O
RECIPIENTE EMBAIXO DO TUNEL E PEDIR PARA A
CRIANCA COLOCAR A BOLINHA UMA POR VEZ NO
TUNEL PARA QUE CAIA NO RECIPIENTE.

CAUSA: JOGAR A BOLINHA / EFEITO: O TRAJETO QUE
AS BOLINHAS IRAO FAZER.

SUGESTAO DE MUSICA:;




LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=5KWLI1WU2A4Y

HISTORIA DO DIA:

LALS CORREA DE ARAVIO
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OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO
QUINTAL!

- A GALINHA FAZ CO-CO, O CACHORRO FAZ AU-AU.
OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!
- AVAQUINHA FAZ MUUU, O GATINHO FAZ MIAU.

OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!
- O PATINHO FAZ QUA-QUA. O PAPAGAIO FAZ IGUAL.
OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!
- CAIU UM MAMAO NO CHAO, CAIU E FEZ TCHIMBAU...
OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!



https://www.youtube.com/watch?v=5kWL1wU2A4Y

- O NENEM FAZ NHEM- NHEM- NHEM, O NENEM PEDE
MINGAU.

OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!
- AMARIA BATE, BATE, E BOTA A ROUPA NO VARAL.
OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL:

- E O JOAO QUE TRAZ A LENHA, E O JOAO QUE CORTA O
PAU...

OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!

- CHAP, CHAP, BATE O VENTO. NAS FOLHAS DO MILHARAL.
OLHA SO QUANTO BARULHO LA NO FUNDO DO QUINTAL:

- TUDO SE MEXE E REMEXE, PARECE ATE CARNAVAL!

OLHA SO QUANTO BARULHO, LA NO FUNDO DO QUINTAL!
VIU?- COISA BOA E UMA CASA QUE TEM PLANTA E ANIMAL...

ATIVIDADE: CAUSA E EFEITO.

» NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:




VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 29 DE OUTUBRO 2021 (SEXTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM CHAMADINHA,
JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v IDENTIFICACAO NOMINAL.
v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02EO04) COMUNICAR-SE COM OS COLEGAS E ADULTOS,
BUSCANDO COMPREENDE-LOS E FAZENDO-SE
COMPREENDER.
v' COMUNICACAO VERBAL E NAO
VERBAL.
v' SENSACOES, EMOCOES,
PERCEPCOES E SENTIMENTOS.
(E102CG01) APROPRIAR-SE DE GESTOS E MOVIMENTOS DE
SUA CULTURA NO CUIDADO DE S| E NOS JOGOS E
BRINCADEIRAS.

v" SEU CORPO, SUAS POSSIBILIDADES
MOTORAS, SENSORIAIS E
EXPRESSIVAS.




PARA QUE > RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O

VAMOS DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE. )
Sk > ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
CONTEUDOS? POEMAS E MUSICAS.

> EXPRESSAR AS SENSACOES E PERCEPCOES QUE
TEM DE SEU ENTORNO POR MEIO DO CHORO,
BALBUCIO, GESTOS, PALAVRAS E FRASES SIMPLES.




COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO
ESQUECER
REGISTRAR

SE
DE

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

ROTINA - HISTORIA DO DIA: PIPOCA, UM CARNEIRINHO E UM
TAMBOR. ATIVIDADE: JOGO DAS EMOCOES.

>

>

INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA  REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL, HISTORIA DO DIA E EM SEGUIDA
EXPLICACOES SOBRE A ATIVIDADE.

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: SEIS
COPOS PLASTICOS, FITA ADESIVA LARGA, TESOURA
PARA RECORTAR AS CARINHAS DAS EMOCOES EM
ANEXO.

O ADULTO CONDUTOR DEVERA RECORTAR AS
CARINHAS MAIORES E COLAR NOS COPOS
DESCARTAVEIS JUNTO COM O NOME DA EMOCAO
(COLOCAR A IMAGEM E O NOME NO COPO E PASSAR
A FITA ADESIVA POR CIMA) RECORTAR AS CARINHAS
MENORES E DISPOR EM UMA SUPERFICIE TODOS
MISTURADOS, ENTAO MOSTRE OS COPINHOS PARA A
CRIANCA FALANDO O NOME DA EMOCAO, DEIXE QUE
A CRIANCA VEJA BEM, DEPOIS VAMOS IMITAR A
CARINHA, REPRODUZINDO TODAS AS EMOCOES,
ENTAO PECA PARA A CRIANCA SEPARAR AS
EMOCOES E COLOCAR CADA UMA NO COPINHO
CORRESPONDENTE.

SUGESTAO DE MUSICA:




@ SAPO CURURU

CQ:% {Z{}’ SAPO CURURU

NA BEIRA DO RIO
QUANDO O SAPO CANTA,
MORENA,

E QUE ESTA COM FRIO!

QUANDO O SAPO CANTA, ‘
€ QUE ESTA COM FRIO! ? ‘
A MULHER DO SAPO
DIZ QUE ESTA LA DENTRO

FAZENDO RENDINHA,
MANINHA,

PRO SEU CASAMENTO!

FAZENDO RENDINHA, -
MANINHA, =T/

PRO SEU CASAMENTO! ~——

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=KLN OKBNMJC

HISTORIA DO DIA:

i Proca, uM
CARNEIRINHO
E UM TAMBOR

Grooids Barong Melpd
Fintieda por Brea

O MENINO QUER PIPOCA. O MENINO QUER PIPOCA E
ALGODAO-DOCE.

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE E UM PEDACO DE
NUVEM.

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDACO DE
NUVEM E UM CARNEIRINHO. B

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDACO DE
NUVEM, UM CARNEIRINHO E UM TRAVESSEIRO MACIO.



https://www.youtube.com/watch?v=kln_OKBNmJc

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDAGO DE
NUVEM, UM CARNEIRINHO, UM TRAVESSEIRO MACIO E UMA PIPA
COLORIDA.

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDAGO DE
NUVEM, UM CARNEIRINHO, UM TRAVBESSEIRO MACIO, UMA PIPA
COLORIDA E UMA ESTRELA BRILHANTE.

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDAGO DE
NUVEM, UM CARNEIRNHO, UM TRAVESSEIRO MACIO, UMA PIPA
COLORIDA, UMA ESTRELA BRILHANTE E UM CAVALO-MARINHO.
O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDAGO DE
NUVEM, UM CARNEIRINHO, UM TRAVESSEIRO MACIO, UMA PIPA
COLORIDA, UMA ESTRELA BRILHANTE, UM CAVALO-MARINHO E
UM PASSARINHO AZUL.

O MENINO QUER PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDACO DE
NUVEM, UM CARNEIRINHO, UM TRAVESSEIRO MACIO, UMA PIPA
COLORIDA, UMA ESTRELA BRILHANTE, UM CAVALO-MARINHO, UM
PASSARINHO AZUL E UM TAMBOR.

AH, MENINO, EU TE DOU PIPOCA, ALGODAO-DOCE, UM PEDACO
DE NUVEM, UM CARNEIRINHO, UM TRAVESSEIRO MACIO, UMA
PIPA COLORIDA, UMA ESTRELA BRILHANTE, UM CAVALO-
MARINHO, UM PASSARINHO AZUL UM TAMBOR E MUITO MAIS SE
VOCE...

ME DER...

UM BEIJO!

ATIVIDADE DO DIA: JOGO DOS SENTIMENTOS.
-

e (Y3 (s& % ”o/,'- \
> >

FEo

> NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:




[ €
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FELIZ VERGONHA BRAVO

TRISTE MEDO ASSUSTADO
(ESSAS CARINHAS SAO PARA RECORTAR E COLAR NOS COPOS)



N

E %
-

-
|,

9¢

n
86
/B r@fg DS

Y

(%

N
)

N

90

r

(&)

S
000G EE

¢

29
NN
NN

9
M

AN

le®

L

I
(©3)

@
Lo d

(ESSAS CARINHAS SAO PARA RECORTAR PARA A CRIANCA IDENTIFICAR A
EMOCAO E COLOCAR DENTRO DO COPO CORRESPONDENTE)



VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 03 DE NOVEMBRO (QUARTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v IDENTIFICACAO NOMINAL.
v LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02EO03) COMPARTILHAR OS OBJETOS E OS ESPACOS
COM CRIANCAS DA MESMA FAIXA ETARIA E ADULTOS.

v PATRIMONIO MATERIAL E IMATERIAL.
v' CONVIVIO E INTERACAO SOCIAL.

(EI02CG05) DESENVOLVER PROGRESSIVAMENTE AS
HABILIDADES MANUAIS, ADQUIRINDO CONTROLE PARA
DESENHAR, PINTAR, RASGAR, FOLHEAR, ENTRE OUTROS.

v SUPORTES, MATERIAIS E
INSTRUMENTOS PARA DESENHAR,
PINTAR, FOLHEAR ENTRE OUTROS.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

> RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O
DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE.

> ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

> MANTER INTERACOE QUE GRADATIVAMENTE
TENHAM MAIOR DURACAO, INTENCAO DE
CONTINUIDADE E COMPLEXIDADE DE RELACOES NAS
SUAS BRINCADEIRAS E JOGOS DE EXPLORACAO.

> EXPLORAR MATERIAIS DE CONSTRUCAO E
BRINQUEDOS DE ENCAIXE DE DIFERENTES
TAMANHOS ,CORES E FORMATOS.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

> ROTINA - HISTORIA DO DIA: GODO DANCA.
ATIVIDADE: EMPILHANDO COPOQOS.

> INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA  REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL E A HISTORIA DO DIA, EM SEGUIDA




NAO SE
ESQUECER DE
REGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

EXPLICACOES SOBRE A ATIVIDADE.

> PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: VARIOS

COPOS PLASTICOS.

> O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA

DISPONIBILIZAR PARA A CRIANCA VARIOS COPOS
PLASTICOS DO MESMO TAMANHO E AUXILIA-LA A
EMPILHAR OS COPOS FORMANDO UMA TORRE.
DEIXAR A CRIANCA BRINCANDO ATE QUE PERCA O

INTERESSE.
» ESSA ATIVIDADE DESENVOLVE A AGILIDADE,
CONCENTRACAO, LATERALIDADE ENTRE OUTRAS.

SUGESTOES DE MUSICAS:

BRARITERETIE, CARETEMA®

CARNEIRINHO, CARNEIRAQ, NEIRAO, NEIRAO,
OLHAI PRO CEU,

OLHAI PRO CHAOQ, PRO CHAO, PRO CHAO.
MANDA O REI, NOSSO SENHOR, SENHOR, SENHOR,
CADA UM SE LEVANTAR.

CARNEIRINHO, CARNEIRAO, NEIRAO, NEIRAO,

OLHAI PRO CEU

OLHAI PRO CHAO, PRO CHAQ, PRO CHAO.
MANDA O REI, NOSSO SENHOR, SENHOR, SENHOR,
CADA UM SE AJOELHAR.

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=8CFRIM7URNO

HISTORIA DO DIA:



https://www.youtube.com/watch?v=8cFRIm7uRNo

ESTE E GODOFREDO. ELE E UM CACHORRO. OS AMIGOS O
CHAMAM DE GODO.
NAO MUGIA NEM TUGIA,
NAO TOSSIA NEM CUSPIA.
GODOFREDO ERA UM CACHORRO MUITO SEM GRACA.
GODO NAO LATIA.
PELO MENOS NAO GEMIA.
NAO BRINCAVA, NAO PULAVA, NAO SARACOTEAVA.
GODOFREDO ERA UM CACHORRO MUITO SEM GRACA.
GODO NAO CORRIA.
PELO MENOS NAO FUGIA.
NAO JOGAVA, NAO RLAVA, NAO ESTRIPULIAVA.
GODOFREDO ERA UM CACHORRO MUITO SERM GRACA.
GODO NAO SORRIA.
PELO MENOS NAO MORDIA.
ATE QUE DESCOBRIRAM QUE GODOFREDO DANCAVA.
GODOFREDO E UM CACHORRO MUITO ENGRACADO.
GODO VALSEIA.
DOIS PRA LA, DOIS PRA CA, DA SUA MAO.
PASSO-PASSO-ESPERA GIRANDO NO SALAO.
VOU ME MANDAR PARA MAROJO TREINAR MEU CARIMBO.
SAMBA, NENEM. AFROREGGUE COMO NINGUEM.
FORRO, AFOXE, GAFIEIRA E MARACATU, MEU BEM.
LUNDU, CARIMBO, MACULELE.
FREVO COM A CACHORRA DO VISINHO.
GODOFREDO E UM CACHORRO FANTASTICO.
NAO DA A PATA, NAO ROLA, NAO MUGE NEM TUGE.
GODO DANCA FEITO NIGUEM.
HIP-HOP, AXE E SAMBA-CANCAOQ!
MPB COM CARNE MOIDA.
GODO E ASSIM.
NAO MUGE NEM TUGE.
GODO E O MEU CACHORRO.

ATIVIDADE: EMPILHANDO COPOS.




> NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

> DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 04 DE NOVEMBRO 2021 (QUINTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM A ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2EF01) DIALOGAR COM CRIANGCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v' IDENTIFICACAO NOMINAL.
v" LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EIO2EO02) DEMONSTRAR IMAGEM POSITIVA DE SI E
CONFIANGCA EM SUA CAPACIDADE PARA ENFRENTAR
DIFICULDADES E DESAFIOS.

v AUTOCONHECIMENTO.




v PROPRIO CORPO E SUAS
POSSIBILIDADES MOTORAS,
SENSORIAIS E EXPRESSIVAS.

(EI02CG03) EXPLORAR FORMAS DE DESLOCAMENTO NO
ESPACO (PULAR, SALTAR, DANCAR), COMBINANDO
MOVIMENTOS E SEGUINDO ORIENTACOES.

v. CORPO E MOVIMENTO.

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

>

>

RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O

DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE.
ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
POEMAS E MUSICAS.

REALIZAR PROGRESSIVAMENTE ACOES COMO
ANDAR, LEVANTAR, SENTAR, ENGATINHAR,
CARREGAR, RASTEJAR, ROLAR E OUTROS.
EXPLORAR O ESPACO AO SEU REDOR FAZENDO
MOVIMENTOS COMO CORRER, LANCAR, GALOPAR,
PENDURAR-SE, PULAR, SALTAR, ROLAR,
ARREMESSAR, ENGATINHAR, DANCAR, ESCONDER E
ACHAR OBJETOS DE FORMA INDEPENDENTE OU DE

ACORDO COM COMANDOS DADOS EM BRINCADEIRAS

E JOGOS.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

NAO ESQUECER
DEREGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

ROTINA - HISTORIA DO DIA: SAPO COMILAO!
ATIVIDADE: ROLAR E MUITO BOM.

INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL, A HISTORIA DO DIA E EM SEGUIDA
EXPLICACAO SOBRE A ATIVIDADE.

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: UM
COLCHAO DE SOLTEIRO OU UM COLCHONETE.
O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA
COLOCAR O COLCHAO OU COLCHONETE EM UM
LUGAR AMPLO E AUXILIAR A CRIANCA A ROLAR
SOBRE O COLCHAO DO INICIO AO FIM E VOLTAR
ROLANDO, ATE QUE ELA CONSIGA ROLAR SOZINHA.

SUGESTAO DE MUSICA:;




MINHOCA

-~

e N !
o Gt
4 y <) A e S -
N P J e '\.O‘L-"" Y,
e AR =
\ N T * IS L
P £ 4 L/\< J ‘r‘\ -

W7 MINHOTA, mmsOcA ) | )

)_.}:) ME DA UMa sELOTA
¥ NAD DOV, NAD DU T
[ ENTAOQ EV VOU BELAR 7
\ MINHOCO, MBHOCE 3

VOCE E MESMO UM 8030 |5~

R EEINOU DO LADO ERRADD v
|

7

LINK DA HISTORIA:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=W7WRZOVYGS8C

HISTORIA DO DIA:

CANSADA DE COMER GRILOS, MOSCAS, VAGA-LUMES E
OUTROS INSETOS, O SAPO COMILAO RESOLVEU EXPERIMENTAR
NOVOS TIPOS DE COMIDA.

ELE CRUZOU O LAGO NUMA VITORIA-REGIA E CHEGOU NUMA
FAZENDA.

ENTAO, ELE VIU UMA PLANTACAO COM TOMATES
VERMELHINHOS. PROVOU UM.

- ECA! QUE GOSTO ESQUISITO!



https://www.youtube.com/watch?v=w7wRzoVYG8c

DEPOIS, DEU MAIS QUATRO PULOS E ESTAVA RODEADO POR
FOLHAS VERDINHAS, VERDINHAS QUE PARECIAM MUITO
SABOROSAS!

- CREDO! QUE COISA HORRIVEL!

O SAPO SUBIU O MORRO ATRAIDO POR UMAS ENORMES FRUTAS
COLORIDAS E RESOLVEU COMER UMA DELAS.

ERA MUITO GRANDE! ELE NAO CONSEGUIU ENGOLIR!

FOI PERDENDO O AR E CUSPIU.

DEU MAIS DOIS PUKLOS E VIU UMA ARVORE LINDA FORRADA DE
FRUTINHAS PEQUENAS.

- HUM! ESSAS TEM UM TAMANH MELHOR PARA MIM!

FISGOU UMA JABUTICABA...

...MAS NAO GOSTOU.

- QUE COISA AZEDA!

PERSISTENTE NA BUSCA DE NOVAS COMIDAS, O SAPO PASSEOQOU
MAIS UM POUCO E ACHOU ESPIGAS DE MILHO AMARELINHAS.
ERAM MUITO DURAS! E SAPO NAO TEM DESNTES!

NHOC, NHOC, NHOC, NHOC

NAO DEU CERTO. CUSPIU E FOI EMBORA.

DESANIMADO E PENSANDO EM IR EMBORA, O SAPO ACHOU UMA
CASA DE ONDE VINHA UM CHEIRO GOSTOSO.

-VOU PRA LA!

DA JANELA, ELE VIU UM PRATO DE MACARRONADA. COMECOU A
CHUPAR O FIO DO MACARRAO, MAS ELE NAO TINHA FIM!

E O GOSTO ERA MUITO ESTRANHO.

QUANDO OUVIU ALGUMAS VOZES RESOLVEU SAIR DALI.

FOI PARA CIMA DO ARMARIO E DE LA VIU UM MENINO LAMBENDO
UMA COISA QUE PARECIA DELICIOSA!

- 1ISSO PARECIA DELICIOSA!

- 1SSI SIM DEVE SER BOM! —-PENSOU.

COM UM PULO CERTEIRO AGARROU O SORVETE E EM PLENO
VOO ESCAPULIU PELA JANELA.

- MAMAE, UM SAPO MALUCO!

LA FORA O SAPO ENGOLIU O SORVETE NUMA BOCADA SO.

MAS ACHOU GELADO E HORRIVEL!

ERA MUITO DOCE! ELE FICOU TONTO, ENJOADO, E QUASE
VOMITOU.

O SAPO DESCEU A ESCADA DA VARANDA, ZONZO E
DESANIMADO, E PAROU.

ELE JA TINHA EXPERIMENTADO DE TUDO E NAO TINHA GOSTADO
DE NADA! DECIDIU VOLTAR PARA SUA CASA.

FOI QUANDO ELE VIU UMA FORMIGUINHA BEM GOSDINHA E
DISTRAIDA.

FOI A MELHOR COISA QUE ELE COMEU! SAPO GOSTA MESMO E
DE MOSCA.

- HUM, QUE DELICIA!

ATIVIDADE: ROLAR E MUITO BOM.




» NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

> DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:

VIDEO OU AUDIO
DO
PROFESSOR

VIDEO AULA 05 DE NOVEMBRO 2021 (SEXTA FEIRA)

ASSISTIR AO VIDEO DA PROFESSORA COM A ROTINA,
CHAMADINHA, JANELA DO TEMPO, CALENDARIO, ETC.

O QUE VOCE VAI
ESTUDAR:

(EIO2ZEF01) DIALOGAR COM CRIANCAS E ADULTOS,
EXPRESSANDO SEUS DESEJOS, NECESSIDADES,
SENTIMENTOS E OPINIOES.

v IDENTIFICACAO NOMINAL.
v" LINGUAGEM ORAL.

(EI02EFO3) DEMONSTRAR INTERESSE E ATENCAO AO
OUVIR A LEITURA DE HISTORIAS E OUTROS TEXTOS,
DIFERENCIANDO ESCRITA DE ILUSTRACOES, E
ACOMPANHANDO, COM ORIENTACAO DO ADULTO-LEITOR, A
DIRECAO DA LEITURA (DE CIMA PARA BAIXO, DA ESQUERDA
PARA A DIREITA)

v PATRIMONIO CULTURAL E LITERARIO.
v ASPECTOS GRAFICOS DA ESCRITA.

(EI02E002) DEMONSTRAR IMAGEM POSITIVA DE SI E
CONFIANCA EM SUA CAPACIDADE PARA ENFRENTAR
DIFICULDADES E DESAFIOS.
v' ESTRATEGIAS PARA A
RESOLUCAO DE SITUACOES-
PROBLEMA.

(EIO2ETO01) EXPLORAR E DESCREVER SEMELHANCAS E




DIFERENCAS ENTRE AS CARACTERISTICAS E
PROPRIEDADES DOS OBJETOS.

v" MANIPULACAO, EXPLORACAO E
ORGANIZACAO DOS OBJETOS.

(EIO2ETO7) CONTAR ORALMENTE OBJETOS, PESSOAS,
LIVROS, ETC., EM CONTEXTOS DIVERSOS.

v" MANIPULACAO, EXPLORACAO E
ORGANIZACAO DE OBJETOS.

v' CONTACAO ORAL.

PARA QUE > RECONHECER NA ORALIDADE O PROPRIO NOME E O
VAMOS DAS PESSOAS COM QUEM CONVIVE.
Sbad > ESCUTAR E ATENTAR-SE A LEITURAS DE HISTORIAS,
CONTEUDOS? POEMAS E MUSICAS.
> RESOLVER SITUACOES DE DIFICULDADES E
DESAFIOS A SUA MANEIRA.
> MANUSEAR E EXPLORAR ELEMENTOS DO MEIO
NATURAL E OBJETOS PRODUZIDOS PELO HOMEM.
> PARTICIPAR DE BRINCADEIRAS QUE ENVOLVAM A
CONTAGEM ORAL.
> ROTINA - HISTORIA DO DIA: E O DENTE AINDA DOIA! -
COMO VAMOS ATIVIDADE: ENCAIXANDO OS CANUDOS.
ESTUDAR (O]
CONTEUDOS?

NAO ESQUECER
DEREGISTRAR

COM FOTOS E
MANDAR PARA A
PROFESSORA

> INICIAREMOS NOSSA AULA COM O VIDEO DA
PROFESSORA REALIZANDO A ROTINA COM
CHAMADINHA, MUSICALIZACAO DO REPERTORIO
INFANTIL, A HISTORIA DO DIA E EM SEGUIDA
EXPLICACAO SOBRE A ATIVIDADE.

> PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS PRECISAR DE: DUAS
GARRAFAS PET E VARIOS CANUDINHOS DE
PLASTICO.

> O ADULTO CONDUTOR DA ATIVIDADE DEVERA
DISPONIBILIZAR PARA A CRIANCA AS GARRAFAS
PETS E OS CANUDINHOS, MOSTRAR PARA A CRIANCA
QUE AS DUAS GARRAFAS ESTAO VAZIAS E PEDIR
QUE ELA COLOQUE OS CANUDINHOS DENTRO DE
UMA DAS GARRAFAS, ENTAO FAZER O COMPARATIVO
QUE UMA ESTA CHEIA E A OUTRA VAZIA, PEDIR PARA
ELA DIVIDIR OS PALITOS ENTRE AS DUAS GARRAFAS
E DEPOIS FAZER A CONTAGEM DA QUANTIDADE DE
CANUDINHOS QUE ESTA DENTRO DE CADA GARRAFA,
DEIXAR A CRIANCA BRINCANDO DE COLOCAR E
TIRAR OS CANUDOS ATE ELA PERDER O INTERESSE.




» SUGESTAO DE MUSICA:

JACARE

JACARE FOI &0 MERCADCD,
HWAD SAELA O QUE COMPRAR
COMPROU UMA CADEIRA VELHA
FHA COMADKE SE SEMNTAR.

& COMADRE SE SENTOL

& CAOEIRA ESEORRACHOM!
IACARE CHORCU, CHIROU
2 INHEIRD QUE GAETO

LINK DA HISTORIA:

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=9HW7HW4UL9S
HISTORIA DO DIA:

Rr Berrn

UM JACARA PARADO, COM CARA DE COITADO, NAO PARAVA
DE RECLAMAR:
- Al, Ul, Al. SERA QUE VOU AGUENTAR?
DOIS COELHOS LIGEIROS DISPUTARAM PARA VER QUEM ERA O
PRIMEIRO QUE IRIA PERGUNTAR:



https://www.youtube.com/watch?v=9hW7HW4Ul9s

- O QUE FOI, JACARE, ESTA DOENTE?

- NAO, PEQUENINOS, ESTOU COM DOR DE DENTE!

- DOR DE DENTE? — DISSE O SEGUNDO. — EU SEI COMO
RESOLVER: PEGUE ESTA CENOURA E COMECE A ROER!

MAS NADA RESOLVIA. O JACARA ROIA A CENOURA... E O DENTE
AINDA DOIA!

TRES MAIS ENTRARAM NA CONVERSA, A CORUJA E FILHOTES:

- PEGUE ESTE GRAVETO E CUTUQUE BEM FORTE.

MAS NADA RESOLVIA. O JACARE ROIA A CANOURA, CUTUCAVA
COM O GRAVETO... E O DENTE AINDA DOIA!

QUATRO TATUS CHEGARAM SEM FAZER BARULHO:

- MORDA ESTE PEDREGULHO! MAS NADA RESOLVIA. O JACARE
ROIA A CENOURA, CUTUCAVA COM O GRAVETO, MORSIA O
PEDREGULHO... E O DENTE AINDA DOIA!

CINCO PATINHS SAIRAM DA AGUA PARA VER:

- SO COM UM CARINHO SEU DENTE VAI PARAR DE DOER!

MAS NADA RESOLVIA, O JACARE ROIA A CENOURA, CUTUCAVA
COM O GRAVETO, MORDIA O PEDREGULGO, RECEBIA CARINHO...
E O DENTE AINDA DOIA!

SEIS RATINHOS TAMBEM QUISERAM DAR A SUA SLUCAO

- CUBRA SEU DENTE CVOM ESTE PEDACO DE SABAO.
CUTUCAVA COM O GRAVETO, MORDIA O PEDREGULHO, RECEBIA
CARINHO, COBRIA O DENTE COM SABAO... E O DENTE AINDA
DOIA!

SETE TOUPEIRAS SURGIRAM DE UM UNICO BURACO, ALI, BEM
PERTINHO:

- QUE NADA, MASTIGUE ESTA RAIZ-FORTE QUE FICARA BOM
RAPIDINHO!

MAS NADA RESOLVIA. O JACARE ROIA A CENOURA, CUTUCAVA
COM O GRAVETO, MORDIA O PEDREGULHO, RECEBIA CARINHO,
COBRIA O DENTE COM SABAO, MASTIGAVA RAIZ-FORTE...E O
DENTE AINDA DOIA!

OITO SAPOS COAXARAM DA LAGOA:

- ESSA E BOA! QUE IDEIA DESCABIDA: MELHOR QUE TUDO ISSO E
UMA MOSCA LAMBIDA.

MAS NADA RESOLVIA. O JACARE ROIA A CENOURA, CUTUCAVA
COM O GRAVETO, MORDIA O PEDREGULHO, RECEBIA CARINHO,
COBRIA O DENTE COM SABAO, MASTIGAVA RAIZ-FORTE, LAMBIA
A MOSCA... E O DENTE AINDA DOIA!

NOVE ESQULOS DE UMA MESMA FAMILIA:

- MAE, PAI, FILHO, FILHA, AVO, AVO, TIO DENTUCO, TIA DENTADA
E UMA PRIMA MAL-HUMORADA- SOLTARAM AS VOZES -
SOLTARAM AS VOZES:

- COLOQUE NA BOCA ESTE PUNHADO DE NOZES! MAS NADA
RESOLVIA. O JACARE ROIA A CENOURA, CUTUCAVA COM O
GRAVETO, MORDIA O PEDREGULHO, RECEBIA CARINHO, COBRIA
O DENTE COM SABAO, MASTIGAVA RAIZ-FORTE, LAMBIA A
MOSCA, COLOCAVA NOZES NA BOCA... E O DENTE AINDA DOIA.
DEZ PASSARINHOS VIERAM TENTAR RESOLVER O PROBLEMA:

- COLOQUE NO SEU FOCINHO ESTA PENA!

MAS NADA RESOLVIA. O JACARE ROIA A CENOURA, CUTUCAVA
COM O GRAVETO, MORDIA O PEDREGULHO, RECEBIA CARINHO,
COBRIA O DENTE O DENTE COM SABAO, MASTIGAVA RAIzZ-
FORTE, LAMBIA A MOSCA, COLOVA NOZES NO BOCA, BOTAVA A
PENA BEM NA FRENTE DA NARIZ... E O DENTE AINDA DOIA!

DE REPENTE, SEM DAR TEMPO DE MAIS ALGEM CHEGAR, O
JACARE BUFOU E COMECOU A OFEGAR...

- AAAAA... AAAAAAAAAAA... ATCHIM!




FUNCIONOU, A PENA ME DEIXOU BONZINHO!
JA POSSO ATE MATAR A FOME FAZENDO UM LANCHINHO...

E A BICHARADA TODA DEU NO PE. )
NINGUEM QUIS FICAR PARA SER O ALMOCO DE JACARE!

ATIVIDADE DO DIA: ENCAIXANDO OS CANUDOS.

» NAO SE ESQUECA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO
COM FOTOS.

» DESCREVER COMO FOI A REALIZACAO DA
ATIVIDADE:
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